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ABSTRAK 

SMK Negeri 1 Gianyar adalah Sekolah Menengah Kejuruan Favorit yang ada di 

Kota Gianyar. SMK Negeri 1 Gianyar yang lebih dikenal dengan sebutan 

“ONESKA” berdiri sejak tahun 1976 , selama ini tempat pembayaran SPP banyak 

kendala yang di alami dalam masalah proses pembayaran SPP yang bisa di bilang 

belum begitu baik. Adapun cara pembayaran SPP yang di lakukan dengan  manual, 

sedangkan pembuatan laporan juga masih dilakukan secara manual untuk itu 

dibutuhkan sebuah sistem untuk mempermudah dalam melakukan proses 

pembayaran. Adapun metode penelitian yang digunakan terdiri dari observasi, 

wawancara, dan studi pustaka. Pembangunan sistem pembayaran SPP ini 

menggunakan model pengembangan sistem waterfall dengan bahasa pemrograman 

PHP dan menggunakan database MySQL. Hasil penelitian ini adalah sebuah sistem 

yang diharapkan dapat membantu SMK Negeri 1 Gianyar dalam melakukan  proses 

pembayaran SPP menjadi lebih mudah dan efesien. 

Kata Kunci: sistem  waterfall 

ABSTRACT 

SMK Negeri 1 Gianyar is the Favorite Vocational High School in Gianyar City. 

SMK Negeri 1 Gianyar, better known as "ONESKA", was founded in 1976. So far, 

the place for paying tuition fees has experienced many problems with the payment 

process for tuition fees, which can be said to be not very good. As for how to pay 

SPP manually, while making reports is also still done manually, for this reason a 

system is needed to make it easier to make the payment process. The research 

methods used consisted of observation, interviews and literature study. The 

development of this SPP payment system uses the waterfall system development 

model with the PHP programming language and uses the MySQL database. The 

results of this study are a system that is expected to help SMK Negeri 1 Gianyar in 

making the tuition payment process easier and more efficient. 

Keyword: sistem waterfal
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

 

  Perkembangan teknologi dan Informasi sekarang semakin canggih terutama 

dalam hal sistem informasi. Hal ini dikarenakan kebutuhan akan teknologi dan 

informasi sangat tinggi untuk membantu berbagai jenis bidang pekerjaan manusia, 

salah satunya adalah bidang Pendidikan. Informasi yang dimaksud disini adalah 

informasi yang bebasis pada teknologi komputer yang perkembangan sangat cepat, 

baik itu dalam perangkat keras (hardware) maupun perangkat lunak. 

  Seiringan dengan perkembangan teknologi dan informasi, sekolah sudah 

waktunya mengembangkan sistem informasi yang efektif dan efesien agar mampu 

meningkatkan kualitas komunikasi dengan siswa dan orang tua/wali siswa. Dengan 

demikian siswa dan orang tua/wali siswa akan dengan cepat dan mudah memperoleh 

layanan informasi yang dibutuhkan. Informasi itu antara lain mengenai informasi 

pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan ( SPP). 

  Saat ini di SMK Negeri 1 Gianyar pada bagian administrasi keuangan yang 

salah satunya tugasnya mengelola data pembayaran SPP yang di mana proses 

pengolahan data SPP masih menggunakan cara manual. Berdasarkan hasil 

observasi, SMK Negeri 1 Gianyar menghadapi permasalahan yaitu pada proses 

pengelolaan data siswa dimana masih ada kelemahan dan kekurangan pada 

pencatatan. Permasalahan lain yang muncul adalah bila berkas / kwitansi bukti 

pembayaran hilang atau rusak terkena air maka mengakibatkan pemasalahan yang 

timbul menjadi kompleks sebagai bukti pembayaran baik bagi sekolah maupun bagi 

siswa baik yang sudah membayar ataupun belum membayar.  

 Untuk itu penulis merancang sebuah website “SISTEM INFORMASI 

PEMBAYARAN SPP SMK NEGERI 1 GIANYAR” aplikasi ini bertujuan untuk 

mempermudah pegawai dalam pencarian dan pembuatan laporan mengenai 

pembayaran SPP.  
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1.2. Rumusan Masalah dan Batasan Masalah 

1.2.1. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang di atas rumusan masalah yang diambil untuk 

menjadi pembahasan, yaitu bagaimana membangun sebuah sistem informasi 

pembayaran SPP SMK Negeri 1 Gianyar?. 

1.2.2. Batasan Masalah 

Batasan masalah yang sudah ditentukan antara lain: 

a. Sistem pembayaran SPP yang dibuat hanya bisa menangani pembayaran SPP 

pada SMK Negeri 1 Gianyar. 

b. Sistem pembayaran hanya bisa dilakukan dengan memberikan data diri siswa 

seperti nisn, nama, kelas dll. 

c. Konfirmasi pembayaran hanya bisa dilakukan langsung di tempat. 

d. Sistem pembayaran dapat menghasilkan bukti kwitansi berupa pdf. 

e. Sistem pemesanan dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

bootstrap dan database MySQL. 

1.3. Tujuan 

 Tujuan dari proposal tugas akhir ini adalah untuk membangun sebuah sistem 

informasi pembayaran SPP SMK Negeri 1 Gianyar. 

1.4. Manfaat 

  Adapun manfaat yang didapatkan dari laporan tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

a. Memberi kemudahan bagi SMK Negeri 1 Gianyar  dengan dibuatnya sistem 

informasi pembayaran SPP yang dapat membantu proses pembayaran SPP  

menjadi lebih mudah. 

b. Memudahkan Pegawai SMK Negeri 1 Gianyar dalam pengelolaan data dan 

pencatatan pembayaran. 

c. Memudahkan siswa dalam melakukan pembayaran SPP. 
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1.5. Sistematika Penulisan 

 Sistematika penulisan Laporan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut : 

BAB I: PENDAHULUAN 

 Bab ini memuat tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan 

masalah, tujuan, manfaat serta sistematika penulisan. 

BAB II: LANDASAN MATERI 

 Bab ini memuat tentang uraian dan kutipan dari buku-buku, teori-teori atau 

bahan pustaka yang berkaitan dengan penelitian yang saat ini tengah dilakukan 

sebagai dasar dalam menyelesaikan Desain sistem sertta masalah yang akan 

dihadapi. 

BAB III: DESAIN SISTEM 

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat 

penelitian, yang disertai dengan Desain Flowmap, Entity Relationship Diagram 

(ERD), Unified Modeling Language seperti Usa Case Diagram, Class Diagram, dan 

Activity Diagram rancangan basisdata serta tampilan User Interface yang adalah 

hasil akhir dari penelitian yang telah dilakukan. 

BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN 

 Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai 

dengan hasil pengujian dan pengiprasian sistem yang telah dilaksanakan. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

 Bab ini memuat tentang kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan 

mengenai tugas akhir yang sudah dikerjakan
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah yang dijelaskan pada Bab I, serta pembahasan 

yang telah diuraikan pada Bab III dan IV, maka kesimpulan dari Tugas Akhisr 

ini adalah sebagai berikut. 

1. Sistem Informasi Pembayaran SPP SMK Negeri 1 Gianyar menggunakan 

metode Waterfall. Dimulai dari tahap analisis kebutuhan sistem, desain 

sistem, pengkodean dan testing. 

2. Proses pengembangan sistem menggunakan software visual Studio Code dan 

web server yang digunakan yaitu XAMPP. Sistem ini dibangun dengan 

bahasa pemrograman PHP serta menggunakan basis data MySQL. 

3. Pengujian sistem yang dibangun menunjukan semua fitur yaitu yang dibuat 

dapat bekerja dengan baik dan sesuai harapan. 

5.2. Saran 

Berdasarkan Laporan Tugas Akhir yang dibuat, maka ada beberapa hal yang 

disarankan untuk dikembangkan dalam sistem  Informasi Pembayaran SPP 

SMK Negeri 1 Gianyar  untuk membuat sistem ini lebih baik lagi yaitu sebagai 

berikut. 

1. Menambahkan payment gateway agar pembayaran SPP dapat dilakukan 

tanpa keluar dari sistem, sehingga pembayaran menjadi lebih efisien. 

2. Menambahkan beberapa fitur baru seperti fitur siswa melakukan pembayaran  

secara online agar siswa tidak perlu datang lagi ke tempat pembayaran yang 

dapat dilakukan dengan menggunakan hp maupun laptop dll. 
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