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ABSTRAK

Desain Full Branding komunitas Pasukan Pulang Pagi Anak Asuhan Rembulan adalah kegiatan
untuk mengembangkan dan memperkenalkan produk dan informasi komunitas kepada semua
kalangan. Komunitas ini mayoritas berisi orang pecinta burung. Selama ini komunitas tersebut jarang
aktif dan sepi aktivitas karena tidak ada upaya promosi, bahkan tidak ada peningkatan personal
branding. Dengan adanya proyek desain full branding untuk komunitas ini diharapkan bisa
meningkatkan identitas dan informasi tentang komunitas kepada banyak kalangan. Diharapkan desain
tersebut memiliki daya tarik dan minat kepada banyak orang, serta menambah brand identity pada

komunitas ini.

Keyword: Desain, Komunitas, Promosi dan Identity

ABSTRACT

Full Branding Design of the Gerakan Anak Asuhan Rembulan Morning Homecoming Troops
community is an activity to develop and introduce community products and information to all groups.
This community is mostly filled with bird lovers. So far, the community has rarely been active and
quiet because there have been no promotional efforts, and there has even been no increase in personal
branding. With the full branding design project for this community, it is hoped that it can improve the
identity and information about the community to many groups. It is hoped that the design will have an
attraction and interest to many people, as well as add brand identity to this community.

Keywords: Design, Community, Promotion and Identity
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BAB |
INFORMASI UMUM PROYEK

1.1 Informasi Global Proyek
Proyek desain full branding yang dikerjakan dapat berupa Desain kartu nama, poster, kop

surat, amplop, banner, mug, cover buku notebook, feed ig dan postingan facebook.

Tabel 1. 1 Informasi Global Proyek

Jenis Proyek Proyek Dari Tempat PKL

Pengerjaan Proyek Individu

Pemilik Proyek PT. BALI PUSTAKA DIGITAL (IAMBEHOKKY)
Manajer Proyek I Putu Yudhi Indra Nugraha

Ketua Tim Proyek Ni Putu Listya Putri Agustin

Anggota Proyek 1. 1 Wayan Dharma Abdi Kosala Rideth

1.2 Latar Belakang
Komunitas Pasukan Pulang Pagi Anak Asuhan Rembulan adalah sebuah komunitas

facebook beranggotakan beberapa pecinta burung yang dibuat sejak tahun 2012 sampai
sekarang oleh pendirinya pak | Putu Yudhi Indra Nugraha. Komunitas Pasukan Pulang Pagi
Anak Asuhan Rembulan sekarang memiliki anggota sebanyak lebih dari 40 orang.

Komunitas ini berdedikasi untuk mengumpulkan orang yang mempunyai minat/hobi
pecinta burung berkicau. Dengan berbagai kegiatan yang berfokus pada pelatihan rutin,
perawatan, pertukaran, penjualan burung berkicau dan pertemuan rutin sesama pecinta burung
berkicau.

Komunitas yang ada di facebook ini bersifat publik. Dalam perkembangannya komunitas
ini lumayan sepi dikarenakan setiap unggahannya ada yang sampai lebih dari 4 tahun sekali,
hanya ada 1 unggahan yang berisi aktivitas acara ngopdar.

Seiring berjalannya waktu aktivitas pada komunitas ini tergolong sepi bahkan tidak aktif,
ini dikarenakan minimnya brand identity, informasi dan promosi yang ada pada komunitas.
Oleh karena itu adanya proyek desain full branding diharapkan bisa meningkatkan brand
identity, menambah citra positif, memperluas promosi dan bisa dikenal oleh banyak orang

bahkan diluar komunitas itu sendiri bahwa komunitas tersebut berdiri sejak lama.



1.3 Deskripsi Proyek / Gambaran Umum Proyek
Proyek yang dibuat dalam pembuatan full branding berupa Desain kartu nama, poster,

kop surat, amplop, banner, mug, buku notebook, feed ig dan postingan facebook. Adapun
batasan masalah dalam pembuatan tugas akhir yaitu:
1. Pembuatan desain amplop, kop surat dan feed ig dibuat menggunakan aplikasi Adobe
Ilustrator 2021.
2. Pembuatan desain buku notebook dibuat menggunakan aplikasi Adobe Photoshop.

3. Penelitian hanya dilakukan pada 1 komunitas.

1.4 Tujuan Proyek
Adapun tujuan dari pembuatan proyek ini adalah:

1. Membangun citra positif pada komunitas

2. Meningkatkan reputasi komunitas

3. Menjadi daya tarik promosi pada komunitas
4. Menyatukan Komunitas

5. Meningkatkan ldentitas Visual

1.5 Keuntungan Proyek
Keuntungann proyek ini dari segi komunitas adalah:

1. Meningkatkan penjualan pada komunitas
2. Menambah daya saing komunitas

3. Membentuk identitas yang kuat

4. Membangun reputasi komunitas
5

Memperluas jaringan



BAB IV
PENUTUP

4.1 Kesimpulan
Kegiatan Tugas Akhir ini adalah salah satu matakuliah Politeknik Negeri Bali
dilaksanakan pada saat akhir masa perkuliahan di Politeknik Negeri Bali. Selama pembuatan
tugas akhir berjalan alot ini karena sulitnya mencari direktur perusahaan, namun demikian
diharapkan dengan menyelesaikan tugas akhir ini disimpulkan dapat memberikan identitas
komunitas yang luas bagi seluruh masyarakat. Komunitas Pasukan Pulang Pagi Anak Asuhan
Rembulan dapat kepuasan dalam beberapa desain yang telah dicetak, dan dengan terlaksana
proyek desain full branding ini anggota komunitas dan masyarakat bisa lebih mengenal tentang
komunitas pecinta burung ini. Dalam implementasi ke media sosial penulis hanya bisa
mengimplementasikan karya rebranding logo di facebook dan mengunggah desain feed penulis
di instagram namun lewat IG pribadi, karena pemilik komunitas belum memperbolehkan
penulis untuk mengunggah karya desain secara penuh dan membuatkan SEOnya melalui
profile business, jika penulis melakukan rencana diatas tanpa izin pemilik komunitas
dikhawatirkan terjadi perselisihan.
4.2 Saran

Selama kegiatan tugas akhir dan kesimpulan diatas beberapa saran dari penulis, diantaranya:

e Pembuatan desain full branding bisa ditingkatkan dan dikembangkan lagi.

e Kedepannya bisa diimplementasikan lewat digital marketing berupa google profile

business, instagram, facebook maupun ada SEOnya.
e Logo komunitas bisa dikembangkan lagi.
e Jumlah desain tidak terbatas pada desain yang telah penulis buat dan bisa diekspansi
lebih banyak dan dimodifikasi agar lebih menarik.
e Konten dari desain dapat dikembangkan seperti fotografi dan videografi.

e Promosi dari desain bisa diimplementasikan lewat iklan berbayar maupun gratis.
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