PROYEK AKHIR

RANCANG BANGUN ALAT PELIPAT BAJU
OTOMATIS BERBASIS ARDUINO UNO

POLITEKNIK NEGERI BALI

Oleh

Mochammad Nur Ramadani Melino

PROGRAM STUDI D3 TEKNIK MESIN

JURUSAN TEKNIK MESIN
POLITEKNIK NEGERI BALI
2024



PROYEK AKHIR

RANCANG BANGUN ALAT PELIPAT BAJU
OTOMATIS BERBASIS ARDUINO UNO

POLITEKNIK NEGERI BALI

Oleh

Mochammad Nur Ramadani Melino
NIM. 2115213108

PROGRAM STUDI D3 TEKNIK MESIN

JURUSAN TEKNIK MESIN
POLITEKNIK NEGERI BALI
2024



LEMBAR PENGESAHAN

RANCANG BANGUN ALAT PELIPAT BAJU OTOMATIS
BERBASIS ARDUINO UNO

Oleh

MOCHAMMAD NUR RAMADANI MELINO
NIM. 2115213108

Diajukan sebagai untuk menyelesaikan Pendidikan
Program D3 pada Jurusan Teknik Mesin
Politeknik Negeri Bali

Disetujui oleh :

Dosen Pembimbing I Dosen Pembimbing I1
p s /? nY
_—
Ir. I Komang Rusmariadi, M.Si. I Made Arsawan, S.T., M.Si.
NIP. 196404041992031004 NIP. 197610241998031003

Disahkan oleh :

ii



LEMBAR PERSETUJUAN

RANCANG BANGUN ALAT PELIPAT BAJU OTOMATIS
BERBASIS ARDUINO UNO

Oleh
MOCHAMMAD NUR RAMADANI MELINO
NIM. 2115213108

Proyek Akhir ini telah dipertahankan di depan Tim Penguji dan diterima untuk
dapat dicetak sebagai Buku Proyek Akhir pada hari/tanggal :
Rabu /21 Agustus 2024

Tim Penguji Tanda Tangan

Penguji I : 1 Wayan Suma Wibawa, S.T., M.T.
NIP : 198809262019031009

Penguji I : Ir. | Wayan Suirya, M.T.
NIP : 196608201993031001

Penguji 11T : Ir. Daud Simon Anakottapary, M.T.
NIP : 196411151994031003

it



SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Mochammad Nur Ramadani Melino
NIM 22115213108
Program Studi : D3 Teknik Mesin

Judul Proyek Akhir  : Rancang Bangun Alat Pelipat Baju Otomatis Berbasis

Arduino Uno

Dengan ini menyatakan bahwa karya ilmiah Buku Proyek Akhir ini bebas
plagiat. Apabila dikemudian hari terbukti plagiat, maka saya bersedia menerima
sanksi sesuai Peraturan Mendiknas RI No. 17 Tahun 2010 dan Perundang-undangan
yang berlaku.

Badung, 23 Juli 2023

Yang membuat pernyataan

Y e

; TEMPEL
1 3ALX2§5584957

Mochammad Nur Ramadani Melino

NIM. 2115213108

SEPULUM RIBU RUPIAH

,/‘



UCAPAN TERIMA KASIH

Dalam penyusunan Buku Proyek Akhir ini, penulis banyak menerima

bimbingan, petunjuk dan bantuan serta dorongan dari berbagai pihak baik yang

bersifat moral maupun material. Penulis secara khusus mengucapkan terima kasih

yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu. Dengan puji

syukur kepada Tuhan Yang Maha Kuasa, Penulis pada kesempatan ini

menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :

1.

Bapak | Nyoman Abdi, S.E., M. eCom., selaku Direktur Politeknik Negeri
Bali

Bapak Dr. Ir. | Gede Santosa, M. Erg., selaku Ketua Jurusan Teknik Mesin
Bapak | Kadek Ervan Hadi Wiyanta, S.T., M.T., selaku Sekretaris Jurusan
Teknik Mesin

Bapak | Wayan Suastawa, S.T., M.T., selaku Ketua Program Studi D3 Teknik
Mesin

Bapak Ir. I Komang Rusmariadi, M.Si., selaku dosen pembimbing | yang
selalu memberikan bimbingan, arahan, dorongan dan semangat kepada
penulis, sehingga Buku Proyek Akhir ini dapat terselesaikan.

Bapak | Made Arsawan, S.T., M.Si., selaku dosen pembimbing Il yang selalu
memberikan dukungan, perhatian, semangat dari awal menjadi mahasiswa
hingga saat ini.

Segenap dosen dan seluruh staf akademik serta PLP yang selalu membantu
dalam memberikan fasilitas, ilmu, serta pendidikan pada penulis hingga dapat
menunjang dalam penyelesaian Proyek Akhir ini.

Kedua orang tua tercinta yang selama ini telah membantu penulis dalam
bentuk perhatian, kasih sayang, semangat, serta doa demi kelancaran dan
kesuksesan dalam menyelesaikan Proyek Akhir ini.

Teman-teman seperjuangan dalam menyelesaikan Proyek Akhir tahun 2024

yang telah memberikan dukungan serta perhatian kepada penulis.



10.

11.

Serta sahabat-sahabat, Roly, Rizky, Suarjana, Putra, lan, DIl terima kasih
telah menjadi sahabat terbaik bagi penulis yang selalu memberikan dukungan,
semangat, motivasi serta doa hingga penulis dapat menyelesaikan Buku
Proyek Akhir ini.

Serta banyak lagi pihak-pihak yang sangat berpengaruh dalam proses
penyelesaian Proyek Akhir yang tidak bisa penulis sebutkan satu persatu
Semoga Tuhan Yang Maha Kuasa senantiasa membalas semua kebaikan yang
telah diberikan.

Semoga Buku Proyek Akhir ini dapat bermanfaat bagi para pembaca
umumnya, peneliti atau penulis, dan khususnya kepada civitas akademik
Politeknik Negeri Bali.

Badung, 23 Juli 2024

Mochammad Nur Ramadani Melino

Vi



ABSTRAK

Perkembangan teknologi elektronika telah mempengaruhi berbagai aspek
kehidupan manusia, termasuk dalam industri sablon. Pekerjaan melipat baju hasil
pemanasan sablon merupakan salah satu tantangan yang membutuhkan waktu yang
cukup besar. Untuk mengatasi masalah ini,rancang bangun alat pelipat baju
otomatis berbasis arduino uno. Alat ini dirancang untuk dapat melipat baju hingga
ukuran XXL dengan menggunakan komponen elektronika seperti push button,
motor servo, dan arduino uno.

Cara merancang alat pelipat baju otomatis berbasis arduino uno adalah
dengan memulai membagi daya dari adaptor 12 volt ke arduino uno. Tegangan
kemudian diturunkan menjadi 6 volt menggunakan stepdown, dan sambungkan ke
semua komponen memallui breadboard. Setiap komponen terhubung dengan
tegangan 6 volt dan ground yang sesuai. Ketiga servo terhubung ke pin , servo
pertama ke pin 3, servo kedua ke pin 5, dan ketiga ke pin 6. Push button terhubung
ke pin Al dan ground.

Rancang bangun ini juga melakukan perbandingan waktu antara pelipat
baju secara otomatis dan manual. Hasilnya menunjukan bahwa rata-rata waktu yang
diperlukan untuk melipat dan menempatkan baju dengan sistem otomatis adalah 1
menit 45 detik, sedangkan dengan metode manual adalah 2 menit 32 detik, dengan
selisih waktu 47 detik. Manfaat waktu yang diperoleh dengan menggunakan sistem
otomatis sangat signifikan, dapat meningkatkan produktifitas dan efisiensi
operasional dalam industri sablon.

Kata Kunci : Pelipat baju, Arduino uno, Motor servo, stepdown, dan Teknologi
industri.
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DESIGN AND BUILD OF AN AUTOMATIC CLOTHES FOLDING
TOOL BASED ON ARDUINO UNO

ABSTRACT

The advancement of electronic technology has influenced various aspects
of human life, including the screen printing industry. Folding heated garments after
screen printing is one of the challenges that requires considerable time. To address
this issue, an automatic clothes folding device based on Arduino Uno was designed.
This device is capable of folding clothes up to size XXL using electronic components
such as push buttons, servo motors, and Arduino Uno.

The design process of the automatic clothes folding device based on
Arduino Uno begins with dividing the power from a 12-volt adapter to the Arduino
Uno. The voltage is then stepped down to 6 volts using a stepdown converter, and
connected to all components through a breadboard. Each component is connected
to the 6-volt supply and the corresponding ground. The three servos are connected
to Arduino Uno pins; the first servo to pin 3, the second servo to pin 5, and the third
servo to pin 6. The push button is connected to pin A1 and ground.

This design also includes a comparison of the time taken between
automatic and manual clothes folding. The results show that the average time
required to fold and place clothes with the automatic system is 1 minute 45 seconds,
while with the manual method it is 2 minutes 32 seconds, with a time difference of
47 seconds. The time savings achieved with the automatic system are significant,
contributing to increased productivity and operational efficiency in the screen
printing industry.

Keywords : closthes folder, arduino uno, motor servo, stepdown, and industrial
technology.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini berkembang
dengan cepat dan memainkan peran yang signifikan dalam mewujudkan kehidupan
yang lebih baik. Teknologi elektronika telah menjadi bagian kebutuhan dalam
meringankan beban kerja manusia, karena berbagai perangkat elektronik praktis
dan efisien telah diciptakan untuk membantu manusia memenuhi kebutuhan
mereka. Saat ini, berbagai jenis peralatan yang dioperasikan secara manual
ditinggalkan dan beralih ke peralatan otomatis sepenuhnya, sehingga peralatan
otomatis mendominasi kehidupan manusia.

Pekerjaan sablon adalah salah satu pekerjaan mencetak dengan
menggunakan model cetakan atau mal, pekerjaan ini dilakukan setiap hari.
tentunya ketika ada pekerjaan sablon yang terbengkalai tidak akan merasa nyaman
untuk ditinggalkan diantara salah satu pekerjaan sablon yang menjadi perhatian
untuk masalah ini adalah dalam hal melipat atau bisa disebut packing hasil
pemanasan sablon. Ketika terdapat banyak pemanasan sablon maka terdapat
banyak tumpukan pakaian hal ini tentunya akan menghabiskan waktu dan tenaga
untuk kegiatan melipat dan merapikan pakaian tersebut, sehingga waktu perkiraan
penyelesaian akan bisa lebih lama.

Salah satu alternatif untuk mengatasi masalah ini adalah dengan
menggunakan alat pelipat baju otomatis berbasis arduino uno, dengan alat ini,
pemilik usaha sablon dapat mengatasi waktu dan tenaga yang menghabiskan cukup
lama. Tujuan dari rancang bangun ini diharapkan dengan adanya alat ini dapat
memberikan manfaat untuk memecahkan solusi dalam hal melipat baju dengan
waktu yang relatif cepat dan mengeluarkan tenaga yang sedikit tanpa melipat secara

manual.



Alat pelipat baju otomatis berbasis arduino uno ini penulis rancang dengan
kapasitas maksimal baju ukuran XXL (Double Extra Large), alat ini menggunakan
beberapa komponen elektronik seperti push button, servo, dan arduino uno.

Cara kerja alat pelipat baju otomatis berbasis arduino uno yaitu dengan
meletakan baju di atas alat pelipat baju dan tekan Push Button maka program dari
arduino uno perintahkan menggerakan servo untuk melipat baju yang sudah di

letakan di atas alat tersebut.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang yang telah diberikan, maka rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Bagaimana rancang bangun alat pelipat baju otomatis berbasis arduino
uno?
2. Bagaimana perbandingan waktu melipat baju dari alat pelipat baju

otomatis berbasis arduino uno dengan pelipat baju secara manual?

1.3 Batasan Masalah

Pada proyek akhir rancang bangun alat pelipat baju otomatis berbasis
arduino uno, penulis hanya membahas tentang cara merancang/membuat alat
pelipat baju otomatis berbasis arduino uno dan bagaimana cara kerja dari alat
pelipat baju otomatis berbasis arduino uno. Dalam rancang bangun ini penulis
menggunakan Batasan masalah sehingga pembahasan yang dilakukan tidak keluar
dari tujuan yang ada. Batasan masalah yang digunakan adalah bagaimana cara
merancang/membuat dan cara kerja alat pelipat baju otomatis berbasis arduino uno
dan bagaimana perbandingan waktu melipat baju dari alat pelipat baju otomatis

berbasis arduino uno dengan melipat baju secara manual.



14 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian dari rancang bangun alat pelipat baju
otomatis berbasis arduino uno adalah :
1.41  Tujuan umum

1. Memenuhi salah satu syarat akademik dalam menyelesaikan
Pendidikan Diploma 11l Teknik Mesin Politeknik Negeri Bali.

2. Mengaplikasi ilmu yang diperoleh selama mengikuti perkuliahan di
jurusan Teknik Mesin Politeknik Negeri Bali, secara teori maupun
secara praktek.

3. Menguji dan mengembangkan ilmu yang di peroleh di jurusan Teknik
Mesin Politeknik Negeri Bali, dan menerapkan dalam bentuk

pengolahan data.

1.42  Tujuan khusus
Adapun tujuan khusus dari penelitian dari rancang bangun alat pelipat baju
otomatis berbasis arduino uno adalah :
1. Dapat mengetahui dari rancang bangun alat pelipat baju otomatis
berbasis arduino uno
2. Dapat mengetahui perbandingan waktu melipat baju dari alat pelipat

baju otomatis berbasis arduino uno dengan pelipat baju secara manual

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari rancang bangun alat pelipat baju otomatis berbasis arduino
uno adalah untuk memudahkan para pelaku usaha sablon baju dalam pelipatan baju
baju secara cepat, rapi, dan proses packing selesai sesuai jadwal yang sudah di
tentukan, jika orderan baju meningkat yang cukup signifikan.

1.5.1 Manfaat bagi penulis
Racang bangun ini sebagai sarana untuk menerapkan ilmu-ilmu yang di
dapat selama mengikuti perkuliahan di Jurusan Teknik Mesin Politeknik Negeri

Bali atau yang di dapat melalui pengetahuan luar seperti internet dan buku referensi,



dari pengetahuan tersebut penulis dapat mengembangkan ide-ide dan menuangkan

langsung berdasarkan permasalahan yang ada di sekitar kita.

1.5.2 Manfaat bagi Intitusi Politeknik Negeri Bali

Bagi perguruan tinggi, kegiatan ini merupakan suatu proses kemajuan
dibidang teknologi yang dapat mengikat kepercayaan masyarakat akan kemampuan
kemajuan kinerja industri dari Politeknik Negeri Bali tepatnya pada rekayasa
teknologi, dengan proses kemajuan tersebut masyarakat dapat lebih percaya dalam

Pendidikan rekayasa teknologi yang berada di Politeknik Negeri Bali.

1.5.3 Manfaat bagi masyarakat

Hasil rancang bangun ini diharapkan dapat menambah wawasan Kita
semua baik mahasiswa maupun masyarakat dalam pengembangan arduino uno
dengan menggunakan sistem sensor yang membuat hal lebih mudah, praktis dan
otomatis. Sehingga kemajuan bangsa akan teknologi semakin di depan dan tidak

tertinggal oleh negara-negara maju lainnya.



5.1
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BAB V
PENUTUP

Kesimpulan

Dalam rancang bangun alat pelipat baju otomatis berbasis arduino uno ini

penulis dapat beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1.

Rancang bangun alat pelipat baju otomatis berbasis Arduino Uno memiliki
dimensi dengan ukuran panjang 700 mm, lebar 800 mm, dan tebal 150
mm. Alat ini dirancang untuk bekerja dengan memanfaatkan beberapa
komponen elektronika, di antaranya Arduino Uno sebagai kontroler utama,
push button untuk mengoperasikan alat, serta motor servo yang digunakan
untuk menggerakkan mekanisme pelipat baju. Kombinasi komponen-
komponen ini memungkinkan alat berfungsi secara efektif dan efisien

dalam melipat baju secara otomatis.

Pada Tabel 4.1 perbandingan waktu pelipat baju otomatis dengan manual
dapat disimpulkan bahwa sistem otomatis lebih efisien dari pada manual,
Rata-rata waktu otomatis lebih cepat 1 menit 45 detik dibandingkan
dengan waktu manual 2 menit 32 detik yang memiliki selisih waktu 47
detik. Manfaat waktu yang diperoleh dengan menggunakan sistem
otomatis sangat signifikan, dapat meningkatkan produktifitas dan efisiensi

operasional.
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5.2 Saran

Adapun saran yang ingin penulis sampaikan adalah bahwa alat pelipat baju
otomatis berbasis arduino uno ini sangat cocok diaplikasikan pada pekerja industri
sablon yang sering menghadapi kendala dalam pelipatan baju atau saat melakukan
packing baju. Pada tahap packing, biasanya diperlukan waktu yang cukup lama
untuk melipat baju. Dengan adanya alat ini, para pekerja industri sablon dapat
sangat terbantu, senhingga proses packing tidak memakan waktu lama dan target
pengiriman baju dapat terpenuhi. Penulis mengharapkan masukan untuk
penyempurnaan alat ini, agar alat ini dapat dikembangkan menjadi lebih modern

lagi.
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