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ABSTRAK 

 

Pada era digital ini, keberadaan sistem pendaftaran telah menjadi esensial 

dalam mengelola proses pendaftaran praktek kerja lapangan (PKL) bagi mahasiswa. 

Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan proyek dari sistem 

pendaftaran PKL di prodi D3 Manajemen Informatika menggunakan framework 

Laravel sebagai landasan pengembangan. Proyek yang dikembangkan berperan 

sebagai pusat kontrol untuk mengelola proses pendaftaran, proses download surat 

PKL, upload surat PKL, dan input nilai PKL. Metode pengembangan sistem yang 

diterapkan meliputi analisis kebutuhan, perancangan antarmuka pengguna, 

implementasi fitur-fitur manajemen data, serta pengujian fungsional. Dengan fokus 

pada aspek administratif, sistem ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dalam 

manajemen pendaftaran PKL dan memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik 

bagi mahasiswa dan pihak kampus yang akan menggunakan sistem ini.Proses 

pendaftaran memungkinkan mahasiswa untuk mendaftar secara online, mengurangi 

kebutuhan akan proses manual dan mempercepat waktu pendaftaran. Fitur download 

surat PKL memungkinkan mahasiswa untuk mengunduh surat penugasan mereka 

dengan mudah. Fitur upload surat PKL memungkinkan mahasiswa untuk mengunggah 

surat balasan dari perusahaan tempat mereka melakukan PKL. Terakhir, fitur input 

nilai PKL memudahkan dosen pembimbing untuk memasukkan nilai PKL mahasiswa, 

memastikan transparansi dan akurasi dalam penilaian.Dengan sistem ini, diharapkan 

manajemen PKL di prodi D3 Manajemen Informatika akan menjadi lebih terorganisir, 

efisien, dan memberikan kemudahan bagi semua pihak yang terlibat.  

 

Kata kunci: Sistem Pendaftaran, Framework Laravel, Manajemen Data Mhasiswa, 

Efisiensi Pengelolaan. 
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BAB I  

INFORMASI UMUM PROYEK 

 

1.1 Informasi Global Proyek 

Sistem Pendaftaran Praktek Kerja Lapangan (PKL) Prodi D3 Manajemen 

Informatika adalah sistem yang dirancang dan dibangun guna mempermudah 

proses pendaftaran, pengelolaan, dan perekapan administrasi PKL mahasiswa 

secara langsung. Secara keseluruhan, proyek yang akan dibangun mencakup 

sistem pendaftaran PKL secara online yang terjadi di Prodi D3 Manajemen 

Informatika. 

Dengan adanya sistem ini, akan memungkinkan mahasiswa untuk 

melakukan pendaftaran PKL secara online, mengunduh surat penugasan PKL, 

mengunggah surat balasan dari perusahaan tempat PKL, dan memasukkan nilai 

PKL oleh dosen pembimbing. Data yang dimasukkan oleh mahasiswa dan dosen 

pembimbing langsung diolah oleh sistem sehingga tidak perlu dilakukan secara 

manual dan seluruh data pendaftaran PKL terkumpul di satu database. Table 1 

menunjukkan informasi global proyek. 

Tabel 1.1 Informasi Global Proyek 

Jenis Proyek Proyek Dari Tempat PKL / Penugasan Dari Prodi 

Pengerjaan Proyek Kelompok / Individu 

Pemilik Proyek Prodi D3 Manajemen Informatika 

Manajer Proyek Ida Bagus Putra Manuaba, S.kom., MT. 

Ketua Tim Proyek I Gede Putu Indra Dinatha 

Anggota Proyek 1. I Gede Putu Indra Dinatha 

2. I Gede Arya Gumilang 

1.2 Latar Belakang 

Program Studi D3 Manajemen Informatika adalah salah satu prodi di 

Politeknik Negeri Bali yang terletak di Bukit Jimbaran, Bali. Pada kurikulum prodi 

D3 manajemen informatika terdapat mata kuliah kerja praktik. Praktik Kerja 

Lapangan bertujuan untuk menerapkan teori-teori yang telah didapatkan di 

perkuliahan pada dunia kerja sehingga dapat mengasah mental dan memberikan 

pengalaman kerja kepada mahasiswa. Proses pengelolaan pendaftaran praktik 

kerja lapangan di program studi D3 manajemen informatika masih dilakukan 
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secara manual. Terdapat beberapa kendala yaitu proses yang kurang optimal pada 

sistem administrasi jurusan seperti pencatatan dan penyimpanan data yang kurang 

terstruktur dan kurang rapi, adanya redudansi data, dan pemborosan ruang untuk 

penyimpanan berkas kerja praktek. 

Semua kendala diatas mengakibatkan admin memerlukan waktu yang 

lama dalam pencarian data mahasiswa yang melakukan kerja praktek pada tahun 

sebelumnya, adanya redudansi data menyebabkan data tidak konsisten, 

membutuhkan banyak tempat untuk menyimpan berkas kerja praktek yang selalu 

bertambah dari tahun ke tahun. Dari permasalahan-permasalahan yang terjadi 

pada progam studi D3 manajemen informatika maka diperlukan sebuah sistem 

informasi yang dapat menangani masalah tersebut. Maka dari itu, perlu dibangun 

sistem informasi pengelolaan pendaftaran praktik kerja lapangan. 

Berdasarkan latar belakang dan permasalahan yang telah dipaparkan 

beserta penelitian-penelitian terkait dengan permasalahan diatas, maka penulis 

melakukan penelitian untuk membangun sebuah sistem informasi pendaftaran 

praktik kerja lapangan yang mampu menjadi solusi terhadap masalah-masalah 

yang terjadi pada sistem pengelolaan kerja praktik yang sedang berjalan pada 

objek yang di teliti dengan judul Rancang Bangun Sistem Pendaftaran Praktik 

Kerja Lapangan Pada Program Studi D3 Manajemen Informatika. 

1.3 Deskripsi Proyek/Gambaran Umum  Proyek 

Proyek Rancang Bangun Sistem Pendaftaran Praktik Kerja Lapangan Pada 

Prodi D3 Manajemen Informatika Menggunakan Framework Laravel akan 

digunakan oleh Koordinator PKL yaitu orang yang bertugas sebagai ketua 

penyelenggara segala kegiatan PKL (admin) dan kajur sebagai orang yang 

memberikan verifikasi pengajuan mahasiswa (kajur), serta para mahasiswa prodi 

d3 manajemen informatika  (user). Pada Sistem yang dibuat nantinya, user, kajur 

dan super admin akan dapat melakukan sign up, sign in, sign out, dan mengelola 

profile masing-masing. 

A. Menu dan fitur yang akan dihadirkan pada proyek 

1) Menu dashboard: Halaman awal yang akan dilihat oleh pengguna (admin) 

saat mengunjungi website. 

2) Menu Admin: Halaman untuk pengguna (admin) melihat dan membuatkan 

akun untuk kajur. 
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3) Menu Mahasiswa: Halaman untuk pengguna (admin) melihat dan 

membuatkan akun untuk mahasiswa PKL. 

4) Menu Dosen: Halaman untuk pengguna (admin) melihat serta membuatkan 

akun untuk dosen pembimbing. 

5) Menu Perusahaan: Halaman untuk pengguna (admin) melihat serta 

menambah beberapa tempat rekomendasi PKL untuk mahasiswa. 

6) Menu Matakuliah: Halaman untuk pengguna (admin) melihat dan mengedit 

data nilai mahasiswa. 

7) Menu Pengajuan: Halaman untuk pengguna (admin) dalam melihat verifikasi 

pengajuan tempat PKL mahasiswa yang sudah di setujui atau belum di setujui 

oleh kajur. 

8) Menu Anggota PKL: Halaman untuk pengguna (admin) dalam melihat 

mahasiswa dalam satu tempat PKL. 

9) Menu Nilai: Halaman untuk pengguna (admin) dalam melihat dan menginput 

nilai mahasiswa. 

10) Fitur autentikasi (Sign up, sign in, sign out) 

11) Fitur filter berdasarkan jumlah data: fitur yang dapat digunakan pengguna 

(kajur, admin) untuk menyaring data yang tampil sesuai dengan jumlah data 

yang ada pada table yang dimasukkan, terdapat pada menu pengajuan, menu 

admin, menu mahasiswa, menu dosen, menu perusahaan, dan menu anggota 

PKL. 

12) Fitur unggah file: fitur yang dapat digunakan oleh pengguna (admin, user) 

untuk mengunggah surat PKL mahasiswa dan mengunggah hasil nilai PKL, 

terdapat pada menu pengajuan dan nilai. 

13) Fitur unduh File: fitur yang dapat digunakan pengguna (user) untuk 

mengunduh surat PKL yang telah di verifikasi oleh kajur, terdapat pada menu 

pengajuan. 

14) Fitur Search: fitur yang dapat digunakan pengguna (admin, kajur) untuk 

mencari data agar lebih efisien pada table. 
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B. Flowmap Sistem Pendaftaran Praktek Kerja Lapangan Pada Program 

Studi D3 Manajemen Informatika 

1) Pembuatan Akun 

 

Gambar 1.1 Flowmap Pembuatan Akun 

Penjelasan flowmap pembuatan akun 

a. Koordinator PKL akan memverifikasi data mahasiswa semester 5. 

b. Koordinator PKL mulai memproses daftar mahasiswa peserta PKL. 

c. Sistem kemudian memproses insert data peserta PKL kedalam database 

PKL. 

d. Sistem menampilkan data peserta PKL yang telah terdaftar. 

e. Selanjutnya sistem akan menampilkan daftar peserta PKL pada tampilan 

koordinator PKL. 

f. Kemudian koordinator PKL memulai proses registrasi peserta PKL. 

g. Sistem akan mengenerate akun peserta PKL kemudian disimpan 

kedalam database PKL. 

h. Setelah sistem mengenerate akun peserta PKL sistem akan mengirimkan 

notifikasi akun registrasi PKL kepada peserta PKL. 

i. Kemudian peserta PKL akan ditampilkan tampilan email notifikasi. 

j. Peserta PKL akan memverifikasi akun via email setelah diverifikasi oleh 

peserta PKL sistem akan mengirimkan verifikasi email ke database. 
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2) Surat Pengantar 

 

Gambar 1.2 Flowmap Surat Pengantar 

Penjelasan flowmap surat pengantar 

a. Peserta PKL membuka website kemudian memilih fitur login. 

b. Setelah itu mahasiswa akan input username dan password yang telah 

diberikan. 

c. Kemudian sistem akan memvalidasi username dan password pengguna 

yang sudah ada dalam database. 

d. Jika tidak valid sistem akan mengirimkan notifikasi tidak valid dan 

peserta PKL akan mendapatkan notifikasi data username dan password 

tidak valid. 

e. Jika valid sistem akan menampilkan halaman dashboard akun PKL 

kemudian peserta PKL diarahkan ke halaman dashboard. 

f. Kemudian peserta PKL bisa melakukan pengecekan data surat pengantar 

PKL jika tidak tersedia peserta PKL akan diminta input data PKL dan 

bisa merequest surat pengantar PKL, kemudian sistem akan menyimpan 

data perusahaan PKL kedalam database PKL, jika tersedia bisa 

mengecek status surat pengantar PKL dan sistem akan menampilkan 

halaman surat yang sudah di acc. 
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g. Sistem akan mengenerate surat permohonan PKL dan sistem akan 

menampilkan daftar surat pengantar PKL kepada kepala jurusan 

kemudian kepala jurusan bisa melakukan proses acc pada surat pengantar 

setelah di acc oleh kepala jurusan sistem akan update status surat 

pengantar dan dimasukan kedalam database. 

h. Setelah itu sistem akan menampilkan halaman surat yang sudah di acc 

dan sistem akan menampilkan data surat pengantar yang sudah di acc 

kepada peserta PKL. 

3) Input Nilai 

 

Gambar 1.3 Flowmap Input Nilai 

Penjelasan flowmap input nilai 

a. Mahasiswa membuka website kemudian melakukan scan nilai PKL dan 

mahasiswa memilih input nilai PKL. 

b. Selanjutnya Sistem menampilkan tampilan upload data untuk 

mahasiswa. 

c. Data yang telah diinput oleh mahasiswa akan disimpan oleh sistem ke 

dalam database. 
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d. Data nilai PKL mahasiswa yang didapat dari database sistem akan di cek 

oleh koordinator PKL dalam bentuk tampilan display. 

e. Setelah mengecek data nilai pkl mahasiswa koordinator PKL pun 

melakukan validasi nilai PKL. 

f. Koordinator PKL memvalidasi, jika data nilai telah valid maka akan 

diinputkan setelah itu sistem akan menyimpan data yang sudah valid ke 

dalam database. Jika data nilai belum valid maka koordinator pkl akan 

mengirimkan notifikasi bahwa nilai tidak valid yang kemudian akan di 

proses oleh sistem untuk notifikasi kepada user. 

C. Batasan Proyek 

1. Proyek hanya akan mencakup pengembangan menu dasar dari website, yang 

meliputi halaman dashboard, Admin, Mahasiswa, Dosen, Mahasiswa, 

Perusahaan, Matakuliah, Pengajuan, Nilai. Menu tambahan yang kompleks 

selain yang disebutkan sebelumnya merupakan di luar lingkup proyek. 

2. Proses verifikasi jumlah maksimum mahasiswa yang bisa diterima untuk 

PKL di masing-masing perusahaan dilakukan secara manual oleh koordinator 

PKL. Koordinator PKL memiliki kewenangan penuh untuk menentukan dan 

mengonfirmasi batas maksimum ini. 

3. Sistem yang dikembangkan tidak akan memerlukan integrasi dengan layanan 

eksternal atau sistem pihak ketiga. Semua fungsi dan fitur yang dibutuhkan 

akan menjadi bagian dari sistem pendaftaran PKL yang berdiri sendiri dan 

independen. 

4. Sistem akan memiliki hak akses yang berbeda untuk koordinator PKL, ketua 

jurusan, dan mahasiswa. Koordinator PKL akan memiliki akses penuh untuk 

mengelola data, ketua jurusan akan melakukan verifikasi data, dan mahasiswa 

hanya dapat memasukkan data dan mengunduh/mengunggah berkas. 

5. Koordinator PKL bertanggung jawab untuk menyimpan nilai PKL 

mahasiswa ke dalam sistem setelah menerima unggahan mahasiswa dari nilai 

perusahaan tempat mahasiswa melakukan PKL. Sistem hanya akan 

menyediakan interface untuk input data oleh koordinator PKL. 
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1.4 Tujuan Proyek 

Tujuan dari proyek "Rancang Bangun Sistem Pendaftaran Praktek Kerja 

Lapangan Pada Program Studi D3 Manajemen Informatika" diuraikan sebagai 

berikut: 

1. Tujuan utama proyek ini adalah untuk meningkatkan efisiensi dalam 

pengelolaan administrasi PKL di Program Studi D3 Manajemen Informatika. 

2. Tujuan lain dari proyek ini adalah untuk menyediakan platform yang 

memungkinkan pengelolaan data yang lebih baik terkait pendaftaran PKL, 

unduhan surat PKL, unggahan surat balasan PKL, dan input nilai PKL. 

Dengan sistem yang terpusat dan terdigitalisasi, diharapkan pengelolaan PKL 

menjadi lebih efektif. 

3. Proyek ini bertujuan untuk menyediakan analisa data yang lebih baik melalui 

sistem pendaftaran PKL. Dengan mengumpulkan dan menganalisis data 

pendaftaran PKL, surat balasan PKL, dan nilai PKL, pengelola dapat lebih 

efektif dan efisien dalam mengelola data mahasiswa PKL secara keseluruhan. 

1.5 Keuntungan Proyek 

Beberapa keuntungan yang diharapkan dari proyek "Rancang Bangun 

Sistem Pendaftaran Praktik Kerja Lapangan Pada Program Studi D3 Manajemen 

Informatika " meliputi: 

6. Dengan sistem pendaftaran praktik kerja lapangan yang dapat diakses secara 

online, mahasiswa dapat mendaftar dari mana saja dan kapan saja tanpa perlu 

datang langsung ke kampus. Ini meningkatkan aksesibilitas bagi mahasiswa, 

terutama bagi mereka yang berada di lokasi yang jauh dari kampus.  

7. Dengan tampilan antarmuka yang ramah pengguna dan fitur-fitur yang 

intuitif, sistem online dapat meningkatkan pengalaman pengguna dalam 

proses pendaftaran praktik kerja lapangan. 

8. Proses pendaftaran praktik kerja lapangan menjadi lebih efisien dengan 

sistem online, hal ini menghemat waktu mahsiswa dan biaya administrasi 

Prodi. 

9. Sistem online memungkinkan prodi untuk memberikan informasi kepada 

mahasiswa dengan lebih cepat dan lebih mudah. Pemberitahuan tentang 

persyaratan praktik dan perubahan penting lainnya dapat disampaikan secara 

langsung melalui platform online. 
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BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1 Kesimpulan 

Proyek tugas akhir "Rancang Bangun Sistem Pendaftaran Praktik Kerja 

Lapangan pada Program Studi D3 Manajemen Informatika" dibuat untuk 

memudahkan pengguna nantinya dalam melakukan pendaftaran Praktik Kerja 

Lapangan, berikut merupakan kesimpulan hasil dari proyek tugas akhir 

tersebut: 

1. Efisiensi Sistem Proses Pendaftaran: 

Sistem yang dikembangkan berhasil meningkatkan efisiensi proses 

pendaftaran Praktik Kerja Lapangan (PKL) dengan meminimalkan 

kesalahan administratif dan mempercepat waktu pemrosesan, Mahasiswa 

dapat mendaftar PKL dengan mudah melalui antarmuka yang user-

friendly, sehingga mengurangi beban administrasi bagi staf akademik. 

2. Pengelolaan Dokumen yang Lebih Baik: 

Dengan adanya fitur download dan upload surat PKL, pengelolaan 

dokumen menjadi lebih terorganisir. Sistem ini memungkinkan 

penyimpanan dokumen secara digital, yang memudahkan akses dan 

pencarian dokumen. 

3. Peningkatan Transparansi dan Akuntabilitas: 

Sistem ini memberikan transparansi dalam proses pendaftaran dan 

pengolahan nilai PKL. Mahasiswa dapat memantau status pendaftaran 

mereka dan melihat hasil evaluasi secara real-time. 

4. Peningkatan Kualitas Layanan Akademik: 

Penggunaan teknologi dalam administrasi akademik menunjukkan 

komitmen program studi dalam mengikuti perkembangan teknologi dan 

memberikan layanan terbaik kepada mahasiswa. 

Dari kesimpulan tersebut menunjukkan bahwa proyek rancang bangun 

sistem pendaftaran PKL menggunakan framework Laravel berhasil memenuhi 

tujuan yang diharapkan, memberikan berbagai keuntungan bagi Akademik dan 

Mahasiswa D3 Manajemen Informatika. 
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4.2 Saran 

Saran yang hendak penulis sampaikan dari perancangan proyek tugas 

akhir "Rancang Bangun Sistem Pendaftaran Praktik Kerja Lapangan pada 

Program Studi D3 Manajemen Informatika” adalah sebagai berikut: 

1. Pengembangan fitur lanjutan: 

Menambahkan fitur notifikasi otomatis melalui email atau SMS untuk 

mengingatkan mahasiswa mengenai batas waktu pendaftaran, 

pengumpulan dokumen, dan penilaian PKL. 

2. Peningkatan Keamanan Sistem: 

Melakukan audit keamanan secara berkala untuk memastikan bahwa 

sistem tetap aman dari ancaman dan serangan siber, serta 

mengimplementasikan sistem keamanan yang lebih baik, seperti 

penggunaan enkripsi data dan otentikasi dua faktor (2FA) untuk 

melindungi data pribadi dan akademik mahasiswa. 

3. Pelatihan dan Sosialisasi: 

Mengadakan pelatihan dan sosialisasi kepada mahasiswa dan dosen 

pembimbing mengenai penggunaan sistem ini, agar mereka dapat 

memanfaatkan semua fitur yang tersedia dengan optimal. 

4. Feedback dan Evaluasi Berkelanjutan: 

Melakukan evaluasi berkala dan perbaikan sistem berdasarkan feedback 

yang diterima untuk memastikan bahwa sistem selalu memenuhi 

kebutuhan pengguna. 
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