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ABSTRAK 

 

Meningkatkan kesejahteraan masyarakat lokal dan melestarikan budaya merupakan strategi 

penting dalam pengembangan desa wisata di Indonesia. Hanya saja, mencari desa dengan 

potensi wisata unggul sering kali sulit karena banyaknya faktor yang perlu dipertimbangkan. 

Dalam keadaan ini, sebuah sistem harus ada untuk membantu mempermudah proses 

pemilihan desa wisata. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menciptakan sistem 

pendukung keputusan yang akan membantu dalam mengevaluasi dan menentukan prioritas 

desa wisata di Indonesia. Teknik yang dipakai sistem ini ialah Simple Additive Weighting 

(SAW), yang dapat menilai secara objektif berdasarkan kriteria-kriteria utama seperti potensi 

desa, daya tarik wisata, infrastruktur, dan amenitas. Alasan pemilihan Metode SAW adalah 

karena kemampuannya dalam menggabungkan berbagai faktor menjadi satu nilai total yang 

dapat digunakan untuk menilai potensi desa wisata. Informasi untuk studi ini dikumpulkan 

melalui wawancara dengan pengelola desa wisata dan review literatur yang relevan. Data 

yang telah dikumpulkan kemudian dianalisis dan dimanfaatkan dalam pengembangan sistem, 

yang kemudian diaplikasikan dalam bentuk aplikasi berbasis web. Aplikasi ini diciptakan 

agar memudahkan pengguna dalam mengakses dan mengurus data terkait desa wisata dengan 

efisien. Pengujian membuktikan bahwa sistem pendukung keputusan ini berhasil dalam 

memberikan saran yang dapat dipercaya dalam memilih desa wisata. Penilaian sistem juga 

menunjukkan bahwa pengguna memberikan tanggapan positif terhadap kemudahan 

penggunaan. Diharapkan sistem ini dapat menjadi alat praktis dan bermanfaat dalam 

mengembangkan desa wisata di Indonesia. 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Desa Wisata, Simple Additive Weighting 

(SAW), Pengembangan Pariwisata.  

 

 

 

 

 



ABSRACT 

 

Improving the well-being of local populations and conserving culture are critical measures 

for developing tourism villages in Indonesia. However, selecting communities with excellent 

tourism potential might be difficult due to the multiple aspects that must be examined. In this 

context, a mechanism is required to streamline the selection of tourism settlements. The 

purpose of this study is to develop a decision support system to help evaluate and prioritize 

tourism communities in Indonesia. This system employs Simple Additive Weighting (SAW), 

which provides an objective rating based on important characteristics such as community 

potential, tourist attractions, infrastructure, and amenities. The SAW technique was chosen 

because of its capacity to incorporate multiple criteria into a single total value when 

assessing the potential of tourism settlements. This study's information was acquired through 

interviews with tourism village managers and a research of relevant literature. The acquired 

data was then processed and used to construct the system, which was deployed as a web-

based application. This application was created to make it easier to obtain and maintain 

information on tourism villages. Testing has shown that this decision support system makes 

reliable suggestions for selecting tourism villages. System evaluations also demonstrate that 

users have provided positive feedback on the system's usability and utility. As a result, it is 

believed that this method would prove to be a useful and practical tool in the development of 

Indonesian tourism villages. 

Keywords: Decision Support System, Tourist Village, Simple Additive Weighting (SAW), 

Tourism Development.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1. 1.  Latar Belakang 

Pariwisata tidak hanya berfungsi sebagai sarana untuk memperkenalkan identitas 

suatu negara kepada global, namun juga telah tumbuh menjadi sektor ekonomi yang 

dapat menggerakkan perkembangan ekonomi. Seiring waktu berjalan, sektor pariwisata 

telah memperluas dan mendiversifikasi diri dalam berbagai cara. Ini mengidentifikasi 

pariwisata sebagai elemen penting dalam pertumbuhan ekonomi dunia, termasuk di 

Indonesia [2]. 

Secara keseluruhan, sektor pariwisata di Indonesia telah secara signifikan berperan 

dalam pertumbuhan ekonomi negara. Pada tahun 2017, sekitar 11,3% dari PDB diberikan 

dengan pariwisata sebesar Rp.172 triliun. Perkembangan pariwisata di Indonesia 

menunjukkan perubahan dari turisme massal ke turisme alternatif. Perubahan ini 

didorong oleh pemahaman yang semakin matang, pengalaman, dan pendidikan dari para 

wisatawan tentang arti penting pariwisata yang berfokus pada pelestarian lingkungan. 

Saat ini, para pelancong lebih memperhatikan masalah keberlanjutan dan perlindungan 

lingkungan, yang menjadi kritik terhadap industri pariwisata yang sering mengutamakan 

profit daripada kelestarian [2]. 

Perubahan minat turis dari destinasi wisata ramai ke destinasi wisata alternatif, 

misalnya desa-desa, semakin menjadi sorotan. Turis sering mencari pengalaman yang 

menyajikan suasana sejuk, damai, alami, dan tenang, yang semakin langka di kota-kota 

besar. Karena itu, daerah pedesaan dengan ciri khas unik semakin menarik perhatian 

sebagai destinasi wisata [1]. 

Desa-desa di Indonesia memiliki peluang besar untuk dikembangkan sebagai tempat 

pariwisata. Keadaan alam yang asli, banyaknya jenis tumbuhan dan hewan, serta tradisi 

dan kebiasaan lokal di desa memberikan pengalaman wisata yang otentik dan unik. 

Peluang ini bisa dimanfaatkan untuk memperluas ragam produk wisata, sehingga bisa 

mengurangi keberlembagan dan mengatasi perasaan kehilangan tempat yang sering 

muncul di destinasi wisata tradisional. Dengan cara tersebut, pariwisata di desa bisa 

menjadi pilihan menarik selain pariwisata yang ramai [1]. 



Diharapkan pengembangan desa wisata di Indonesia dapat membawa banyak 

manfaat, seperti meningkatkan kesempatan kerja, pendapatan daerah, dan perekonomian 

lokal. Terlebih lagi, perkembangan ini juga bisa menjaga keberlangsungan seni dan 

budaya tradisional. Akan tetapi, banyak desa wisata belum mengalami perkembangan 

yang optimal karena minimnya pengetahuan tentang potensi desa [2]. 

Diperlukan studi yang mendalam untuk mengidentifikasi desa-desa yang memiliki 

potensi wisata tinggi guna menangani masalah tersebut. Harapannya agar pemerintah 

dapat aktif dalam pengembangan desa-desa menjadi desa wisata.[3]. 

Diperlukan informasi terstruktur dan teratur untuk meningkatkan pengembangan 

desa wisata secara optimal. Dengan demikian, pemerintah dan wisatawan memerlukan 

sistem informasi yang didukung oleh sistem dengan tujuan agar dapat memilih desa 

wisata. Metode ini mampu mengevaluasi dan memberi peringkat yang lebih tepat 

berdasarkan parameter yang telah ditetapkan. Hal ini memudahkan dalam mengambil 

keputusan terkait pengembangan desa wisata.[4]. 

Metode SAW dipilih karena fungsinya dalam menyelesaikan masalah pengambilan 

keputusan multiatribut dengan memperhitungkan bobot dari setiap atribut secara 

terpisah[3]. Dengan adanya sistem ini, diharapkan penilaian potensi desa wisata lebih 

akurat serta tidak memihak.  

1. 2.  Rumusan Masalah  

Berdasarkan informasi yang telah disampaikan dalam penelitian ini, penulis akan 

mengidentifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang dan membangun sistem pendukung keputusan desa yang 

berpotensi menjadi desa wisata? 

2. Bagaimana menentukan pengambilan keputusan mengenai desa wisata berdasarkan 

potensi dan daya tarik wisata dengan menggunakan metode SAW? 

1. 3.  Batasan Masalah 

Batasan-batasan masalah yang ada pada usulan proposal skripsi Sistem Pendukung 

Keputusan Desa Wisata berbasis Potensi dan Wisata dengan Menggunakan Metode SAW 

adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian ini hanya berfokus pada desa yang berpotensi menjadi desa wisata. 



2. User pada sistem ini nantinya akan digunakan oleh admin. 

3. Indikator yang digunakan dalam penelitian ini adalah potensi alam, daya tarik 

wisata, infrastruktur, amenitas. 

4. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode SAW dengan bobot 

kriteria. 

5. Menghasilkan output yang berupa hasil perangkingan desa dengan melakukan 

pengujian metode berdasarkan data pada situs jadesta 

6. Sistem informasi ini dibangun menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan 

framework Laravel 10, serta basis data menggunakan MySQL. 

7. Penelitian ini bersifat analisis deskriptif dan komparatif untuk mengetahui hasil 

dari pendukung keputusan desa wisata dan memberikan rekomendasi untuk 

pengembangan desa wisata. 

1. 4.  Tujuan Penelitian 

Mengembangkan sistem informasi untuk menentukan desa yang memiliki potensi 

untuk berkembang menjadi desa wisata dengan sistem pendukung keputusan pada 

metode SAW. Serta dari sistem informasi ini pemerintah akan lebih mudah melakukan 

pengembangan terhadap desa yang paling potensial untuk menjadi desa wisata. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB V 

PENUTUP 

5. 1.  Kesimpulan 

Peneliti menarik kesimpulan tertentu berdasarkan penelitian peneliti dan temuan-

temuan dari bagian sebelumnya, yaitu: 

1.  Sistem pendukung keputusan desa wisata dirancang untuk membantu dalam 

memilih desa-desa yang memiliki potensi untuk dikembangkan menjadi desa 

wisata. Di bangunnya sistem ini menggunakan metode Simple Additive Weighting 

(SAW), yang memungkinkan penilaian secara objektif terhadap potensi wisata 

yang dimiliki oleh setiap desa. Dalam sistem pendukung keputusan ini juga 

didesain agar dapat memproses data dan menghasilkan rekomendasi yang akurat, 

yang kemudian bisa digunakan oleh pihak pemerintah atau pemangku kepentingan 

lainnya untuk mengidentifikasi desa-desa yang paling sesuai untuk dikembangkan 

lebih lanjut  

2.  Dalam pengambilan keputusan, metode SAW digunakan untuk memberikan 

penilaian berbobot terhadap kriteria-kriteria yang telah ditetapkan, seperti potensi 

alam, daya tarik wisata, infrastruktur, dan amenitas. Proses ini melibatkan 

normalisasi data untuk memastikan bahwa semua kriteria dapat dibandingkan 

secara adil. Hasil dari metode SAW ini adalah peringkat desa berdasarkan potensi 

wisata mereka, yang memberikan dasar yang kuat bagi keputusan pengembangan 

wisata  

5. 2.  Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah penulis lakukan, adapun beberapa hal yang bisa 

dikembangkan untuk penelitian selanjutnya guna menyempurnakan sistem yang telah 

dibangun pada penelitian ini, diantaranya: 

1.  Meningkatkan antarmuka pengguna (UI) bisa ditingkatkan dengan desain 

yang lebih modern dan intuitif. 

2.  Dapat di tambahkan lebih banyak data pendukung dan kriteria evaluasi, 

misalnya tingkat kunjungan wisatawan, feedback dari wisatawan, dan kondisi 

sosial ekonomi desa untuk memberikan penilaian yang lebih komprehensif. 



3.  Metode SAW bukanlah satu – satunya metode pendukung keputusan yang ada, 

oleh karena itu penulis menyarankan untuk menggunakan atau menggabungkan 

dengan metode lainnya sebagai pelengkap Metode SAW untuk dapat 

memberikan hasil ayng lebih akurat dan kompleks. 
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