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ABSTRAK 

 
Penyewaan kost sering kali menghadapi tantangan dalam memilih tempat tinggal 

yang sesuai dengan preferensi dan kebutuhan individu. Penelitian ini mengusulkan 

pengembangan sistem rekomendasi berbasis sistem pendukung keputusan (SPK) dengan 

metode Analytical Hierarchy Process (AHP) untuk memfasilitasi proses pemilihan kost. 

Sistem rekomendasi ini mengintegrasikan AHP untuk mengevaluasi dan membandingkan 

berbagai opsi kost berdasarkan kriteria penting seperti harga, jarak, dan fasilitas. Dengan 

memanfaatkan AHP, sistem dapat memberikan peringkat yang lebih objektif dan 

terstruktur dari setiap kost, sehingga membantu pengguna dalam membuat keputusan 

yang lebih terinformasi. Implementasi SPK dalam sistem rekomendasi ini bertujuan 

untuk mengoptimalkan proses seleksi dengan mempertimbangkan berbagai preferensi 

dan kebutuhan pengguna. 

Kata Kunci: Sistem Rekomendasi, Kost, AHP, Sistem Pendukung Keputusan 

 

 
  



 

ABSRACT 

Boarding house rentals often face the challenge of choosing a place to live that 

suits individual preferences and needs. This research proposes the development of a 

recommendation system based on a decision support system (DSS) with the Analytical 

Hierarchy Process (AHP) method to facilitate the boarding house selection process. This 

recommendation system integrates AHP to evaluate and compare various boarding house 

options based on important criteria such as price, distance and facilities. By utilizing 

AHP, the system can provide a more objective and structured ranking of each boarding 

house, thereby helping users make more informed decisions. The implementation of SPK 

in this recommendation system aims to optimize the selection process by considering 

various user preferences and needs. 

Keywords: Recommendation Systems, Boarding House, AHP, Decision Support Systems 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Politeknik Negeri Bali (PNB) merupakan salah satu lembaga pendidikan tinggi di 

Indonesia yang berbasis pada pendidikan vokasional. Sebagai suatu lembaga pendidikan 

tinggi di Indonesia,  perhatian pada kualitas pelayanan pendidikan mutlak diperlukan. 

Upaya untuk meningkatkan mutu pelayanan pendidikan tinggi, termasuk pelayanan 

bidang akademik dan non akademik harus senantiasa dilaksanakan agar mahasiswa 

memperoleh kepuasan secara optimal. Pembelajaran di PNB menerapkan pola praktik 

sesuai dengan tuntutan industri (60%-70%) dan teori (30%-40%) agar lulusan mampu 

mengisi kebutuhan industri baik dalam negeri maupun luar negeri [1]. Seiring dengan 

perkembangan Politeknik Negeri Bali banyak lulusan SMA/SMK yang ingin bergabung 

dengan PNB. Tidak hanya Siswa SMA/SMK di dalam Bali tetapi di luar Pulau Bali 

banyak siswa SMA/SMK yang berminat untuk berkuliah di Politeknik Negeri Bali. Salah 

satu daya tarik Politeknik Negeri Bali yaitu selain pendidikan tinggi vokasi yang berada 

di Indonesia, Politeknik Negeri Bali mempunyai visi: “Menjadi Institusi terdepan sebagai 

penghasil tenaga professional yang memiliki daya saing internasional”. Masa pendidikan 

di PNB terkontrol dengan pasti (tiga tahun untuk D3 dan empat tahun untuk S1 terapan). 

Lulusan PNB mempunyai daya saing yang unggul, karena memiliki kompetensi dan 

kualifikasi yang diinginkan oleh industri pengguna.  

Selain keinginan berkuliah di PNB salah satu yang harus di pikirkan oleh calon 

mahasiswa baru yaitu tempat tinggal. Tempat tinggal merupakan salah satu hal yang 

sangat penting bagi calon mahasiswa baru khususnya yang berasal dari luar Pulau Bali. 

Salah satu pilihan yang banyak dipilih oleh calon mahasiwa baru yaitu dengan memilih 

kost yang berada disekitar wilayah kampus. Mencari tempat tinggal atau kost merupakan 

hal yang sangat sulit di lingkungan Pendidikan terutama pada saat kuliah. Setiap tahun 

banyak mahasiswa baru melanjutkan studi di Politeknik Negeri Bali, baik itu berasal dari 

dalam Pulau Bali sendiri maupun dari daerah luar Bali. Mahasiswa yang berasal dari luar 

daerah Bali membutuhkan tempat tinggal, baik itu tinggal bersama kerabat maupun yang 

tinggal di kos-kosan. Para calon mahasiswa yang mencari kost sebagai tempat tinggal 

mahasiswa tentunya memerlukan informasi yang benar, akurat serta lengkap mengenai 

rumah kost. Calon mahasiswa biasanya menggunakan cara manual untuk mencari rumah 



 

kost, diantaranya ialah: Bertanya pada masyarakat setempat yang dekat dengan kampus, 

berkeliling di sekitar kampus dimana mahasiswa akan berkuliah, membaca iklan di 

pamplet yang ditempel di tiang, mencari informasi seputar kost melalui media sosial 

seperti, facebook dan lain-lain. Akibatnya, dibutuhkan banyak waktu dan biaya bagi calon 

mahasiswa tersebut untuk mendapatkan informasi kost yang sesuai dengan keinginan 

mahasiswa. Oleh karena itu, diperlukan suatu sistem yang dapat memberikan informasi 

terkait rumah kost yang ada di Jimbaran. [2] 

Ketersediaan kost di sekitar kampus yang layak sangat penting bagi calon 

mahasiswa atau pegawai yang melanjutkan studinya atau untuk bekerja di kampus 

tersebut. Menurut Peraturan Menteri Pekerjaan Umum Nomor: 29/Prt/M/2006 standar 

kost yang layak yaitu keselamatan, kesehatan, kenyamanan dan kemudahan. Ketersediaan 

informasi mengenai sebaran kost di sekitar kampus sangat penting bagi mahasiswa atau 

pegawai yang berasal dari luar daerah [3]. Ketersediaan informasi mengenai sebaran kost 

di sekitar kampus sangat penting bagi mahasiswa yang berasal dari luar daerah. Disekitar 

Politeknik Negeri Bali banyak terdapat tempat tinggal yaitu kos-kosan untuk mahasiswa 

akan tetapi informasi mengenai penyebaran tentang kost belum ada. Sehingga hal ini 

menyulitkan mahasiswa  dari luar daerah untuk mendapatkan titik-titik keberadaan lokasi 

kost tersebut. Ketersediaan informasi mengenai sebaran kos-kosan dalam hal ini peta 

sebaran kost sangat berperan penting dalam pencarian tempat tinggal. Oleh karena itu, 

peneliti membuat web untuk merekomendasikan tempat kost yang cocok dan nyaman 

bagi mahasiswa yang akan berkuliah disekitaran Politeknik Negeri Bali. Sehingga calon 

mahasiswa tidak perlu mencari-cari ataupun berkeling mencari kost karena dengan 

menggunakan handphone mahasiswa sudah bisa mengecek kos-kosan sesuai dengan 

yang mereka inginkan. Dengan begitu, mereka bisa menghemat waktu dan biaya karena 

dengan web yang peneliti buat akan membantu permasalahan dalam mencari kos-kosan. 

Berdasarkan observasi yang telah dilakukan oleh peneliti, Pencarian kost di 

sekitar kampus cukup sulit. Banyak faktor yang mempengaruhi kesulitan ini, seperti 

keterbatasan pilihan yang sesuai dengan Harga, lokasi yang strategis, serta fasilitas yang 

memadai. Selain itu, persaingan antar calon penyewa juga membuat ketersediaan kamar 

menjadi cepat penuh, sehingga sering kali harus bersaing dengan mahasiswa lain yang 

juga sedang mencari tempat tinggal. Proses pencarian yang memakan waktu dan tenaga 



 

ini kadang kala membuat mahasiswa merasa tertekan, terutama jika mereka harus segera 

menemukan tempat tinggal sebelum masa perkuliahan dimulai. 

Pada penelitian ini, peneliti membuat web untuk  merekomendasikan tempat kost 

sekitar kampus Politeknik Negeri Bali. Sistem rekomendasi kost menggunakan metode 

Analytic Hierarchy Process (AHP). Sistem ini bertujuan untuk mempermudah mahasiswa 

dalam mencari kost terbaik disekitar kampus dengan menyediakan informasi akurat, 

lengkap, dan sesuai dengan standar yang telah di tetapkan. Dengan adanya sistem ini, 

diharapkan mahasiswa dapat menemukan tempat tinggal dengan lebih efisien dan efektif. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

a. Bagaimana mengidentifikasi kriteria dan subkriteria dalam pemilihan tempat 

kost? 

b. Bagaimana memberikan bobot pada setiap kriteria tersebut? 

c. Bagaimana hasil perhitungan Analytic Hierarchy Process (AHP) ke dalam 

sistem penyedian tempat kost berbasis website sehingga dapat digunakan oleh 

pengguna untuk mencari dan memilih tempat kost yang sesuai dengan prefensi 

mereka? 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:  

a. Sistem ini digunakan hanya untuk merekomendasi tempat kost yang terbaik 

bagi mahasiswa dengan melakukan perbandingan yang sesuai dengan kriteria. 

b. Sistem informasi ini hanya dilakukan pada sekitaran Politeknik Negeri Bali. 

c. Sistem informasi yang dibangun hanya sebatas system rekomendasi berbasis 

website. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk merekomendasikan tempat kost: 

a.  Untuk mengetahui definisi dan mengidentifikasi kriteria dan subkriteria yang 

relevan dalam pemilihan tempat kost. 

b. Untuk mengetahui pengimplementasian metode Analytic Hierarchy Process 

(AHP) untuk memberikan bobot pada setiap kriteria dan subkriteria. 



 

c. Untuk mengetahui hasil perhitungan Analytic Hierarchy Process (AHP) ke 

dalam sistem penyedian tempat kost berbasis website sehingga dapat 

digunakan oleh pengguna untuk mencari dan memilih tempat kost yang sesuai 

dengan yang diinginkan. 

 

1.5 Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat dalam penelitian ini sebagai berikut: 

a. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi tambahan sebagai 

bahan evaluasi untuk mahasiswa dalam memilih kost yang sesuai dengan 

kriteria yang diinginkan mahasiswa.  

b. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan referensi atau kajian 

pendukung untuk peneliti yang akan membahas topik sejenis, agar 

memperoleh informasi dan pemahaman tambahan terkait dengan system 

rekomendasi tempat tinggal kos-kosan dengan menggunakan metode AHP.  

  



 

BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan penelitian yang telah penulis lakukan serta hasil pembahasan yang 

telah diuraikan pada bab – bab sebelumnya, maka diperoleh kesimpulan sebagai 

berikut: 

1 Dalam pemilihan tempat kost, kriteria dan subkriteria dapat diidentifikasi melalui 

penelitian awal, seperti survei dengan calon penyewa kost. Kriteria utama 

mungkin mencakup harga, lokasi, fasilitas. Setiap kriteria utama dapat dipecah 

menjadi subkriteria, seperti jarak ke kampus untuk lokasi, Harga lebih termurah, 

dan fasilitas lebih lengkap.  

2 AHP digunakan untuk memberikan bobot pada setiap kriteria dan subkriteria 

berdasarkan tingkat kepentingannya. Proses ini melibatkan pembuatan struktur 

hierarki dari kriteria dan subkriteria, diikuti oleh perbandingan berpasangan untuk 

menentukan prioritas relatif. 

3 Hasil dari perhitungan AHP diimplementasikan ke dalam sistem berbasis website 

untuk membantu pengguna dalam mencari dan memilih tempat kost. Sistem ini 

memungkinkan pengguna untuk memasukkan preferensi mereka terhadap kriteria 

yang telah ditentukan. Berdasarkan input pengguna, sistem akan memproses 

informasi melalui bobot yang telah dihitung menggunakan AHP, kemudian 

memberikan rekomendasi tempat kost yang paling sesuai dengan preferensi 

mereka. Ini mempermudah pengguna dalam membuat keputusan yang lebih baik 

dan lebih terinformasi. 

 

5.2 Saran  

Adapun saran-saran yang bisa diberikan untuk sistem ini agar bisa mendapatkan 

hasil yang maksimal adalah: 

1. Perlu dilakukan Penambahan kriteria untuk mendapatkan hasil yang lebih akurat 

dalam memberikan rekomendasi kost.  

2. Perlu dilakukan penambahan fitur-fitur tambahan seperti review dari user yang 

sudah melakukan pemilihan tempat kost yang sudah dipilih. 
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