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ABSTRAK 

 

Bikin Makerspace merupakan tempat bagi para maker untuk berkarya, setiap orang bisa 

bergabung menjadi maker, orang yang ingin menajadi maker harus melakukan 

pendaftaran tapi masih manual dengan menggunkana google form yang membuat 

pendataan susah, maka dari itu dibutuhkan sebuah sistem keanggotan yang dapat 

menanggani pendaftaran, selain itu bisa juga membantu pendataan presensi Maker. 

Dalam pembuatan Sistem Keanggotan di Bikin Makerspace menggunakan metodelogi 

pengumpulan data dengan melakukan observasi, wawancara dengan petugas dan Maker, 

dan studi pustaka dari penelitian yang sudah pernah dilakukan yang mendukung 

penyelesaian masalah serta Unified Modelling Language (UML) untuk perancang sistem 

informasi disertai juga pengujian sistem informasi. Dalam pengembangan sistem 

menggunakan bahasa PHP, HTML dan javascript dan software pengembang 

menggunakan Microsoft Visual Studio Code. 

Hasil dari sistem ini adalah dapat mengelola data Keanggota di Bikin Makerspace berupa 

pendaftaran, presensi, pengelolaan karya Maker dan fasilitas yang ada di Bikin 

Makerspace Denpasar 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Bikin Makerspace, PHP, Maker, Keanggotan, Presensi 

 

 
ABSTRACT 

 

 
Bikin Makerspace is a place for makers to work, everyone can join as a maker, people 

who want to become a maker must register but it's still manual by using google forms 

which makes data collection difficult, therefore we need a membership system that can 

handle registration, in addition to it can also help logging Maker's presence. 

In making the Membership System at Bikin Makerspace using data collection 

methodologies by conducting observations, interviews with officers and Makers, and 

literature studies from research that has been done that supports problem solving as well 

as Unified Modeling Language (UML) for information system designers accompanied by 

information system testing. . In system development using PHP, HTML and javascript 

and software developers using Microsoft Visual Studio Code. 
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The result of this system is that it is able to manage Membership data in Make 

Makerspace in the form of registration, attendance, management of Maker's works and 

facilities available at Bikin Makerspace Denpasar. 

Keywords : Information System, Bikin Makerspace, PHP, Maker, Membership, Presence 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang 
 

Data merupakan bagian penting bagi setiap organisasi. Data sendiri adalah 

catatan atas kumpulan fakta yang akan diolah sehingga nantinya menjadi informasi 

penting bagi siapa saja yang membutuhkan terutama bagi suatu organisasi. Dalam 

organisasi data menjadi bagian vital karena tanpa adanya data organisasi tidak akan 

berjalan dengan baik karena sumber informasi yang dibutuhkan hanya akan didapat 

apabila data data yang diperlukan terkumpul untuk diolah. Diera digitalisasi ini, 

mencari, mendapatkan dan mengolah data untuk menjadi informasi jauh lebih 

mudah. Hal ini berkaitan dengan berkembang pesatnya teknologi   informasi 

sehingga dalam mencari informasi tidak membutuhkan waktu yang lama. Tidak 

heran jika dijaman ini banyak organisasi yang awalnya menggunakan pengolahan 

data secara manual kini mulai beralih menggunakan teknologi informasi yang lebih 

modern [1]. 

Bikin Makerspace salah satu layanan yang dimiliki oleh Balai Diklat Industri 

Denpasar (BDI Denpasar) yang merupakan wadah bagi para Maker yang berminat dalam 

belajar, bereksperimen, berkarya, dan saling berkolaborasi membuat produk kriya seperti 

patung kayu, kain tenun, anyaman dan lainnya. Masyarakat bisa bergabung menjadi 

Maker karena di Bikin Makerspace terbuka untuk umum. Para Maker akan mendapatkan 

beberapa keutungan seperti bisa mengakses alat-alat yang terdapat di Workshop. 

Workshop merupakan tempat bagi para maker membuat karya mereka di Bikin 

Makerspace. Keuntungan lainnya yang didapatkan oleh para Maker adalah bisa 

melakukan bimbingan dan konsultasi dengan host. Host adalah yang akan mendampingi 

para maker saat membuat karya di workshop. 

Di Bikin Makerspace untuk pendaftaran menjadi Maker masih menggunakan 

google form yang datanya nanti akan data akan divalidasi oleh admin melalui telepon dan 

data para maker akan disimpan secara manual pada program aplikasi spreadsheet 

Microsoft Office Excel yang memiliki resiko kehilangan data lebih besar, dan jika ada 

perubahaan data dari para Maker, harus datang ke workshop untuk mengkonfirmasi data 

yang ingin dirubah. 
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Untuk presensi masih menggunakan sistem manual, presensi biasanya dilakukan 

saat para Maker datang ke workshop dan akan diberikan kertas formulir presensi yang 

harus diisi oleh para Maker,tetapi terkadang tidak berjalan dengan baik, dikarenakan para 

host yang lupa untuk memberikan formulir kepada para Maker dan malasnya para Maker 

untuk melakukan presensi karena harus mengisi data dengan manual, yang membuat data 

presensi tidak tercatat sehingga tidak adanya laporan mengenai jumlah para maker yang 

hadir ke workshop. 

Dengan sistem keanggotaan yang masih manual ini menimbulkan beberapa 

permasalahan diantaranya; resiko hilangnya data para Maker, validasi oleh admin yang 

masih manual, tidak ada laporan mengenai jumlah kehadiran Maker ke workshop, tidak 

diketahui jumlah Maker yang aktif sehingga pengelola di Bikin Makerspace tidak bisa 

melakukan evaluasi dengan baik, apakah program kerja mereka berjalan dengan efektif 

atau tidak. 

Dengan permasalahan yang telah disampaikan, penulis tertarik untuk membuat 

sistem “Sistem Informasi Keanggotaan Di Bikin Makerspace Berbasis Web”. 

Dengan adanya sistem tersebut dapat membantu pengelolaan data keanggotan di Bikin 

Makerspace. 

1.2. Masalah dan Batasan Masalah 
 

1.2.1 Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di  atas dapat diambil rumus 

masalah yang  akan menjadi bahan pembahasan, sebagai berikut : 

a. Bagaimana membuat sistem informasi keanggotan yang tepat untuk Bikin 

Makerspace? 

b. Bagaimana cara mengimplementasikan sistem informasi keanggotaan ke Bikin 

Makerspace? 

1.2.2 Batasan Masalah 
 

Dari rumusan masalah tersebut, maka diberikan batasan dari permasalahan yang 

diangkat, yaitu sebagai berikut : 

a. Membangun sistem yang dapat mengelola data para Maker seperti create,edit, read, 

dan delete. 

b. Sistem dapat menangani pendaftaran dan presensi para Maker. 

c. Sistem ini dibangun menggunakan framework Laravel dan MySQL 
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d. Sistem informasi keanggotaan ini memiliki fitur untuk para Maker mengunggah 

rancangan karya serta hasil karya yang telah dibuat. 

e. Sistem informasi ini hanya digunakaan di Bikin Makerspace Denpasar. 

f. Fitur dari sistem dibatasi karena kekuranganya infrastruktur  yang ada di Bikin 

Makerspace 

1.3. Tujuan 
 

Tujuan yang ingin dicapai adalah membuat sistem informasi keanggotaan untuk 

Bikin Makerspace agar pengelolaan data menjadi lebih sistematis sehingga tidak terjadi 

permasalahan kehilangan data, selain itu data keanggotaan lebih mudah dikelola melalui 

sistem yang dibuat sehingga pengelola lebih mudah memonitoring para Maker serta 

memeberikan laporan berupa jumlah pendaftar tahunan,dan para Maker yang masih aktif. 

1.4. Manfaat 
 

Adapun manfaat yang didapatkan dari penulisan laporan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut: 

a. Memberikan kemudahan bagi para calon Maker dalam melakukan pendaftaran 

menjadi anggota Bikin Makerspace. 

b. Memberikan kemudahan bagi para Maker dalam melakukan presensi saat datang ke 

Workshop. 

c. Memberikan kemudahan bagi pengelola Bikin Makerspace untuk membuat laporan 

harian dan para Maker yang masih aktif. 

1.5. Sistematika Penulisan 
 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini memuat tentang latar belakang, rumusan dan batasan masalah, tujuan, manfaat 

serta sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat tentang uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan Pustaka 

yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan landasan 

dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalah yang dihadapi. 

BAB III: PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat penelitian. 

Disertai dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified 
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Modeling Language Diagram (UML) seperti Use Case Diagram, Class Diagram, Activity 

Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau database, serta desain tampilan 

antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari penelitian ini. 

BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN 

Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil pengujian 

dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan 

mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

 

 
5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, serta pembahasan 

yang telah diuraikan pada Bab III dan IV, maka kesimpulan yang dapat diambil dalam 

Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Perancangan dan pembangunan Sistem Informasi Keanggotaan Bikin 

Makerspace ini dilakukan dengan menggunakan metode Waterfall, dimulai dari 

tahap analisis kebutuhan sistem, desain sistem, pengkodean dan pengujian 

sistem. 

2. Sistem Informasi Keanggotaan di Bikin Makerspace Denpasar dapat menangani 

permasalahan pengelolaan keanggotaan di Bikin Makerspace Denpasar. 

3. Dapat memonitoring para Maker dalam bekarya di Bikin Makerspace, yang 

dimana dengan adanya sistem informasi ini membuat menjadi lebih sistematis 

dalam pengajuan karya. 

4. Memudahkan admin dalam dalam pembuatan laporan karena data sudah 

terkelola dengan baik. 

5. Informasi yang dihasilkan lebih mudah, cepat, dan akurat sehingga dapat 

disajikan dengan tepat waktu. 

6. Dengan adanya website ini memudahkan masyarakat dalam memperoleh 

informasi mengenai Bikin Makerspace. 

5.2. Saran 

Berdasarkan batasan masalah yang diuraikan pada Bab I dan pembahasan yang telah 

diuraikan pada Bab III dan IV ada beberapa hal yang disarankan untuk dapat 

dikembangkan lebih lanjut dalam Sistem Informasi Keanggotaan di Bikin Makerspace 

Denpasar ini agar kedepannya menjadi lebih baik yaitu: 

1. Tersedianya perangkat komputer beserta kamera agar bisa menggunakan 

presensi QR. 

2. Dilakukan sosialisasi lebih kepada Maker lama agar menggunakan Sistem 

Informasi Keanggotaan ini. 
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3. Adanya pengembangan agar pendaftaran bisa memalui akun google atau media 

social lainnya. 

4. Terdapatnya fitur chat box agar para Maker bisa saling berbagi pendapat. 
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