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ABSTRAK 

Dalam era digital, pencarian tempat tinggal seperti kost menjadi semakin penting, 

terutama bagi mahasiswa dan pekerja yang baru pindah ke kota lain. Proses pencarian 

kost tradisional yang mengandalkan kunjungan langsung dan iklan konvensional terbukti 

tidak efisien. Penelitian ini mengusulkan pengembangan aplikasi E-Kost berbasis 

Android yang memanfaatkan sistem pendukung keputusan (SPK) dengan algoritma 

Simple Additive Weighting (SAW) untuk mempermudah pencarian kost dan memberikan 

rekomendasi kost yang sesuai dengan preferensi pengguna. Aplikasi ini dirancang untuk 

memberikan rekomendasi kost yang sesuai dengan preferensi pengguna, Aplikasi ini 

dirancang untuk memberikan rekomendasi kost berdasarkan kriteria seperti harga, 

fasilitas dan lokasi. Metodologi penelitian yang digunakan mencakup studi literatur, 

analisis kebutuhan pengguna melalui survey dan wawancara, pengumpulan data kost, 

pengembangan aplikasi dan pengujian. Analisis data dilakukan dengan mengidentifikasi 

kebutuhan pengguna dan merancang antarmuka pengguna yang sesuai, serta 

mengumpulkan dan menganalisis data kost untuk evaluasi menggunakan SAW. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa aplikasi E-Kost dengan algoritma SAW berhasil 

memberikan rekomendasi kost yang akurat sesuai preferensi pengguna, meningkatkan 

efisiensi waktu dan efektivitas pencarian kost. Secara keseluruhan, penelitian ini 

membuktikan bahwa algoritma SAW dalam aplikasi E-Kost efektif dalam mempermudah 

pencarian kost dan memberikan nilai tambah signifikan dalam proses pengambilan 

keputusan bagi pengguna. 

Kata Kunci : aplikasi E-Kost, algoritma SAW, rekomendasi kost, Android, pencarian 

kost, sistem pendukung keputusan 
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ABSTRACT 

In the digital era, finding accommodation such as boarding houses (kost) has become 

increasingly important, especially for students and workers relocating to new cities. 

Traditional kost-searching methods, relying on physical visits and conventional 

advertisements, have proven to be inefficient. This study proposes the development of an 

Android-based e-Kost application that utilizes a Decision Support System (DSS) with the 

Simple Additive Weighting (SAW) algorithm to facilitate kost searching and provide 

recommendations aligned with user preferences. The application is designed to offer kost 

recommendations based on criteria such as price, facilities, and location. The research 

methodology includes a literature review, user needs analysis through surveys and 

interviews, kost data collection, application development, and testing. Data analysis 

involves identifying user needs, designing a suitable user interface, and collecting and 

analyzing kost data for evaluation using SAW. The results show that the e-Kost 

application with the SAW algorithm effectively provides accurate kost recommendations 

based on user preferences, enhancing search efficiency and effectiveness. Overall, this 

study demonstrates that implementing the SAWalgorithm in the e-Kost application 

effectively simplifies kost searching and significantly adds value to the decision-making 

process for users. 

 

Keywords: e-Kost application, SAW algorithm, kost recommendations, Android, kost 

searching, Decision Support System 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Dalam era digital seperti ini, perkembangan teknologi informasi dan komunikasi 

telah membawa dampak yang signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, 

termasuk dalam mencari tempat tinggal seperti kost. Bagi banyak individu, 

terutama mahasiswa atau pekerja yang pindah ke kota baru, mencari kost yang 

sesuai dengan kebutuhan mereka bisa menjadi tugas yang rumit dan memakan 

waktu.  

Tradisionalnya, pencarian kost dilakukan dengan cara mendatangi langsung 

lokasi kost atau mengandalkan informasi dari iklan konvensional. Namun, metode 

tersebut cenderung memakan waktu dan tidak efisien. Oleh karena itu, 

pengembangan aplikasi e-kost berbasis Android dapat menjadi solusi yang tepat 

untuk mempermudah proses pencarian kost. 

Dalam konteks pengembangan aplikasi E-Kost berbasis android, Sistem 

Pendukung Keputusan (SPK) berperan penting dalam memberikan rekomendasi 

kost yang sesuai dengan preferensi pengguna. Sistem Pendukung Keputusan 

merupakan suatu sistem berbasis komputer yang menghasilkan berbagai alternatif 

keputusan untuk membantu memanajemen dalam menangani berbagai 

permasalahan yang terstruktur maupun tidak terstruktur dengan menggunakan data 

dan model [1]. Ada berbagai metode untuk menentukan SPK, namun pada sistem 

ini peneliti menggunakan algoritma Simple Additive Weighting (SAW) untuk 

menghitung dan memberikan ranking untuk kost berdasarkan kriteria tertentu. 

Sistem pendukung keputusan menggunakan metode SAW sebagai penunjang 

sistem atau pemecahan masalah dan dengan metode tersebut dapat melakukan 

penilaian secara lebih tepat, selain itu metode tersebut merupakan metode 

penjumlahan berbobot, dapat melakukan penilaian secara lebih tepat dan mampu 

menyeleksi alternatif terbaik dari sejumlah alternatif yang ada [2]. 

Metode Simple Additive Weighting memiliki kelebihan dibandingkan dengan 

model pendukung keputusan yang lain yang terletak pada kemampuannya untuk 

melakukan penilaian secara lebih tepat karena didasarkan pada nilai kriteria dan 

preferensi yang sudah ditentukan [3]. Algoritma SAW digunakan ketika kita perlu 



 

 
2 

membuat keputusan berdasarkan beberapa kriteria atau faktor yang berbeda. Dalam 

penelitian, saat memilih kost terbaik untuk direkomendasikan, kita dapat 

mempertimbangkan kriteria seperti harga, fasilitas, dan lain-lain. Dengan adanya 

beberapa kriteria ini, Algoritma SAW membantu dalam menilai dan 

membandingkan beberapa kandidat berdasarkan kriteria-kriteria tersebut. 

Algoritma SAW adalah salah satu metode yang banyak digunakan dalam berbagai 

penelitian pengambilan keputusan. Algoritma ini memungkinkan pengguna untuk 

memberikan bobot relatif pada setiap kriteria dan menghasilkan peringkat 

berdasarkan penjumlahan bobot dari setiap kriteria. Dengan demikian, alogoritma 

SAW membantu dalam memberikan rekomendasi yang lebih akurat dan sesuai 

dengan preferensi pengguna. 

Di dalam penelitian ini, peneliti juga memilih membuat aplikasi yang berbasis 

android. Hal ini karena smartphone yang banyak digunakan oleh masyarakat adalah 

smartphone dengan sistem operasi Android. Selain itu, menggunakan Android 

memungkinkan proses pencarian kost dilakukan dengan mudah di mana saja. 

Dengan ini, diharapkan penelitian yang menggunakan aplikasi e-kost berbasis 

Android dengan algoritma SAW dalam pencarian kost akan memberikan kontribusi 

yang berarti dalam mempermudah pengguna dalam menemukan kost yang sesuai 

dengan preferensi dan kebutuhan pengguna, serta dapat meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas proses pencarian kost, serta memberikan pengalaman yang lebih baik 

bagi pengguna. 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah disebutkan, maka perumusan masalah 

dalam penelitian yang dilakukan sebagai berikut: 

a. Bagaimana mengimplementasikan algoritma SAW (Simple Additive 

Weighting) dalam aplikasi e-kost berbasis Android untuk memberikan 

rekomendasi kost-kostan yang sesuai dengan preferensi pengguna? 

1.3. Batasan Masalah 

1. Penelitian ini akan fokus pada pengembangan aplikasi e-kost berbasis Android 

dengan menggunakan algoritma SAW (Simple Additive Weighting) dalam 

pencarian kost. 
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2. Aplikasi akan dirancang untuk membantu pengguna dalam mencari kost-kostan 

yang sesuai dengan preferensi dan kebutuhan mereka, dengan fitur-fitur seperti 

lokasi, harga, fasilitas, jarak dan keamanan. 

3. Penelitian ini akan membatasi lingkup pada penggunaan aplikasi e-kost berbasis 

Android, tanpa mempertimbangkan platform atau sistem operasi lainnya. Aspek 

keamanan dan privasi dalam penggunaan aplikasi e-kost akan menjadi 

pertimbangan, namun tidak akan menjadi fokus utama dalam penelitian ini. 

4. Lokasi dilakukannya penelitian yaitu di daerah Jimbaran, Bali. Daerah tersebut 

merupakan tempat yang strategis sehingga sesuai untuk dilakukannya penelitian 

ini. Selain itu, sampel data kost yang digunakan dalam penelitian ini 

menggunakan data real untuk mensimulasikan berbagai kondisi dan preferensi 

pengguna. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan secara logis dan sistematis dari penelitian ini adalah: 

1. Tujuan dari penelitian ini yaitu dapat mengimplementasikan algoritma SAW 

(Simple Additive Weighting) dalam aplikasi e-kost berbasis Android untuk 

memberikan rekomendasi kost-kostan yang sesuai dengan preferensi pengguna. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini antara lain: 

1. Aplikasi ini akan mampu memproses preferensi pengguna, seperti fasilitas, 

harga, lokasi, dan kriteria lainnya, untuk memberikan rekomendasi kost-kostan 

yang paling sesuai dengan preferensi mereka. Hasil implementasi ini akan 

menciptakan sebuah aplikasi yang dapat membantu pengguna dalam mencari 

dan memilih kost-kostan dengan lebih efisien dan efektif. 

2. Penelitian ini akan mengevaluasi sejauh mana algoritma SAW mampu 

memberikan rekomendasi kost-kostan yang sesuai dengan preferensi pengguna 

dengan tingkat akurasi yang tinggi. Selain itu, tujuan lainnya adalah 

mengintegrasikan dan mengelola data kost-kostan yang lengkap dan akurat ke 

dalam aplikasi e-kost, sehingga informasi yang disajikan kepada pengguna 

dapat diandalkan dan relevan dengan kebutuhan mereka dalam mencari kost-

kostan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Implementasi algoritma SAW dalam aplikasi E-Kost telah berhasil 

dilakukan dengan hasil yang efektif. Algoritma SAW dipilih karena 

keunggulannya dalam pengambilan keputusan multi-kriteria, yang 

sangant sesuai untuk proses penyaringan dan rekomendasi kost 

berdasarkan preferensi spesifik pengguna. Dalam aplikasi ini, pengguna 

diberi kemampuan untuk menetapkan bobot pada setiap kriteria yang 

penting bagi mereka, seperti harga, jarak, fasilitas dan sebagainya. Bobot 

ini kemudian digunakan untuk menghitung skor akhir bagi setiap opsi 

kost, sehingga aplikasi dapat merekomendasikan kost dengan urutan 

prioritas berdasarkan skor tertinggi. 

Pengujian terhadap aplikasi menujukkan bahwa algoritma SAW 

mampu memberikan rekomendasi yang relevan dan akurat sesuai dengan 

preferensi pengguna. Tidak hanya itu, aplikasi ini juga memungkinkan 

pengguna untuk memahami proses di balik pengambilan keputusan 

tersebut, dengan menampilkan transparansi dalam cara rekomendasi 

dihasilkan, Hal ini terbukti meningkatkan kepercayaan pengguna 

terhadap sistem, karena mereka dapat melihat bagaimana setiap aspek dari 

preferensi mereka dipertimbangkan dalam proses rekomendasi. 

Secara keseluruhan, penelitian ini membuktikan bahwa algoritma 

SAW adalah alat yang efektif untuk digunakan dalam sistem rekomendasi 

kost. Aplikasi E-Kost tidak hanya memenuhi kebutuhan pengguna dalam 

menemukan tempat tinggal yang sesuai, tetapi juga memberikan 

pengalaman yang lebih terstruktur dan terpercaya dalam pencarian kost. 

Keberhasilan ini membuka peluang lebih lanjut untuk pengembangan 

fitur tambahan dan peningkatan kinerja sistem di masa mendatang, serta 

menujukkan potensi algoritma SAW dalam berbagai aplikasi serupa yang 

memerlukan pengambilan keputusan berdasarkan multi-kriteria. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan hasil implememtasi dan tanggapan dari pengguna, 

terdapat beberapa aspek yang perlu ditingkatkan untuk mengoptimalkan 

kinerja dan kualitas aplikasi. Saran-saran ini bertujuan untuk memberikan 

arahan yang membangun dalam pengembangan lebih lanjut sehingga 

aplikasi dapat memberikan pengalaman yang lebih baik dan sesuai dengan 

harapa pengguna. 

1. Menambahkan beberbagai fitur seperti penghubung antar pengguna 

untuk pengembangan aplikasi berikutnya, dsb. 

2. Menambahkan berbagai filter agar hasil yang ditampilkan lebih 

spesifik 

3. Menambahkan informasi penjaga keamanan di lingkungan kost 

Dengan memperhatikan saran-saran di atas, peneliti perharap agar 

aplikasi ini dapat terus dikembangkan dan disempurnakan di masa 

mendatang. Masukan dari para pengguna/responden menujukkan area 

yang memerlukan peningkatan, baik dari segi fungsionalitas maupun 

tampilan. Penelitian ini membuka peluang besar untuk pengembangan 

lebih lanjut terutama dalam memingkatkan kualitas dan kenyamanan 

pengguna. 

Demikian hasil penelitian ini beserta pembahasannya. Semoga 

penelitian ini dapat memberikan wawasan dan wacana yang bermanfaat 

dalam mendukung perkembangan sistem serupa dimasa mendatang. 

Penelitian ini diharapkan mempu menjadi landasan bagi pengembangan 

lebih lanjut dalam bidang teknologi informasi, khususnya dalam 

pengembanagna plikasi berbasis android yang menggunakan algoritma 

SAW untuk memberikan rekomendasi. 
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