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ABSTRAK 

Program Diploma II Administrasi Jaringan Komputer di Politeknik Negeri Bali 

merupakan salah satu program SMK-D2 Jalur Cepat yang bertujuan menghasilkan 

lulusan berintegritas dan memiliki pengetahuan dalam bidang Jaringan Komputer 

sesuai kebutuhan industri. Program ini bekerjasama dengan SMK di Bali, namun ujian 

seleksi yang mengharuskan kehadiran fisik di kampus menyebabkan pemborosan 

waktu dan biaya serta mengganggu kegiatan sekolah siswa SMK. Untuk mengatasi 

masalah ini, dikembangkan Sistem Ujian Online dalam Proses Seleksi Penerimaan 

Mahasiswa Baru D2 Fast Track Administrasi Jaringan Komputer. 

Proyek ini bertujuan mengembangkan sistem informasi ujian online yang 

memfasilitasi seleksi penerimaan mahasiswa baru secara efisien dan efektif. Teknologi 

yang digunakan meliputi HTML, CSS, JavaScript, dan PHP untuk pemrograman, 

dengan metode perancangan Waterfall yang mencakup analisis kebutuhan, 

perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Framework Laravel dipilih 

untuk meningkatkan efisiensi pengembangan aplikasi web. Software Visual Studio 

Code digunakan untuk pemrograman dan XAMPP untuk pengoperasian database. 

Database yang digunakan adalah MySQL. Analisis perancangan sistem meliputi 

Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), dan Use Case. 

Hasil dari pengembangan sistem ini menunjukkan bahwa implementasi Sistem 

Ujian Online berhasil mengurangi waktu dan biaya yang diperlukan dalam proses 

seleksi penerimaan mahasiswa baru. Selain itu, sistem ini mampu meminimalkan 

gangguan pada kegiatan sekolah siswa SMK. Pengujian sistem menunjukkan bahwa 

aplikasi berfungsi dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Hasil survei 

kepuasan pengguna juga menunjukkan respons positif terhadap kemudahan 

penggunaan dan efisiensi sistem. 

Kata Kunci: Ujian Online, Seleksi Penerimaan Mahasiswa Baru, Administrasi 

Jaringan Komputer, SMK-D2 Jalur Cepat 
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BAB I  

INFORMASI UMUM PROYEK 

 

1.1 Informasi Global Proyek 

Proyek yang akan kami buat ini adalah Pengembangan Sistem Ujian Online 

Dalam Proses Seleksi Penerimaan Mahasiswa Baru D2 Fast Track Administrasi 

Jaringan Komputer. Proyek ini di buat bertujuan yaitu untuk mempermudah 

seleksi calon mahasiswa baru program studi D2 dalam proses ujian online. 

Tabel 1. 1 Informasi Global Proyek 

Jenis Proyek Proyek Dari Tempat PKL / Penugasan Dari Prodi 

Pengerjaan Proyek Kelompok / Individu 

Pemilik Proyek Prodi D3 Manajemen Informatika 

Manajer Proyek I Made Ari Dwi Suta Atmaja, S.T.,MT 

Ketua Tim Proyek Ridho Munasri Amalun Soleh 

Anggota Proyek Isaka Hamdani 

 

1.2 Latar Belakang 

Program Diploma II Administrasi Jaringan Komputer merupakan salah satu 

program SMK-D2 Jalur Cepat yang dimiliki oleh Politeknik Negeri Bali. Program 

ini berada di bawah Jurusan Teknologi Informasi. Program ini memiliki tujuan 

untuk menghasilkan lulusan yang memiliki integritas terhadap perkembangan 

ilmu pengetahuan dalam bidang Jaringan Komputer yang sesuai dengan 

kebutuhan [1].  

Program D2 Fast Track Administrasi Jaringan Komputer ini bekerjasama 

dengan SMK yang berada di wilayah Bali. Namun ujian yang telah dilaksanakan 

sebelumnya siswa harus datang langsung ke kampus. Hal tersebut dapat memakan 

waktu dan biaya siswa SMK, dan dapat mengganggu waktu sekolah siswa. Karena 

ujian ini dilaksanakan sebelum siswa lulus dari SMK. 
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Oleh karena itu maka, penulis merancang sebuah Pengembangan Sistem Ujian 

Online Dalam Proses Seleksi Penerimaan Mahasiswa Baru D2 Fast Track 

Administrasi Jaringan Komputer untuk mempermudah calon mahasiswa dalam 

proses Seleksi Penerimaan Mahasiswa Baru. 

 

1.3 Deskripsi Proyek / Gambaran Umum  Proyek 

Proyek ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem informasi ujian 

online yang memfasilitasi proses seleksi penerimaan mahasiswa baru program D2 

Fast Track Administrasi Jaringan Komputer. Sistem ini akan memungkinkan 

calon mahasiswa untuk mengikuti ujian secara online .  

Flowmap: 

Flowmap merupakan suatu diagram untuk menggambarkan aliran data / 

informasi antar bagian-bagian yang terkait dalam sistem [2]. 

• Flowmap Input Soal 

 

Gambar 1. 1 Flowmap Input Soal 
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Penjelasan  

 Flowmap Input Soal Ujian : 

1. Admin membuka website 

2. Admin menginputkan data login yang sesuai. 

3. Sistem akan memvalidasi data login yang diinputkan oleh Admin, jika 

sesuai Admin dapat langsung melanjutkan ke tahap Input Soal Ujian 

4. Jika Admin telah menginputkan Soal Ujian, Soal Ujian akan masuk pada 

Database. 

 

 

• Flowmap Pendaftaran Ujian Online 

 

Gambar 1. 2 Flowmap Pendaftaran Ujian Online 
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Penjelasan  

 Flowmap Pendaftaran : 

1. Calon Mahasiswa Baru membuka website. 

2. Calon Mahasiswa melihat dan mengisi Form Pendaftaran. 

3. Data Calon Mahasiswa akan dikirimkan melalui admin. 

4. Admin akan memvalidasi Data Calon Mahasiswa, jika sesuai, data akan 

masuk ke database, sedangkan jika tidak sesuai Calon Mahasiswa akan 

kembali mengisi Form Pendaftaran. 

5. Admin akan memberikan Pengumuman Jadwal Ujian kepada Calon 

Mahasiswa. 

 

• Flowmap Ujian Online  

 

Gambar 1. 3 Flowmap Ujian Online 
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Penjelasan  

 Flowmap Ujian Online : 

1. Calon Mahasiswa membuka website 

2. Calon Mahasiswa menginputkan data login yang sesuai. 

3. Sistem akan memvalidasi data login yang diinputkan oleh Calon 

Mahasiswa, jika sesuai Calon Mahasiswa dapat langsung melanjutkan 

ujian online, 

4. Sistem akan menghitung hasil nilai ujian. 

5. Hasil nilai ujian akan masuk ke database. 

6. Admin akan melaporkan hasil ujian ke sekretaris prodi 

7. Koordinator Prodi menerima laporan hasil ujian. 

8. Koordinator Prodi akan mengesahkan laporan hasil ujian 

9. Sistem akan menampilkan hasil Pengumuman Hasil Ujian 

10. Calon Mahasiswa melihat hasil ujiannya. 

11. Calon Mahasiswa akan memvalidasi lulus atau tidaknya ujian, jika tidak 

lulus calon mahasiswa akan melakukan ujian online kembali. 

 

Fitur/hasil : 

• Ujian Online : Peserta ujian dapat mengikuti ujian secara online 

melalui antarmuka yang mudah digunakan. 

• Pengelolaan Soal : Pihak penyelenggara dapat mengelola bank soal 

dan menentukan soal-soal yang akan muncul dalam ujian. 

• Evaluasi Otomatis : Sistem dapat secara otomatis mengevaluasi 

jawaban peserta ujian dan menghasilkan hasil evaluasi secara 

langsung. 

• Pengumuman Hasil : Hasil ujian dapat diumumkan secara online 

kepada para peserta. 

 

Batasan Proyek : 

• Proyek ini Tidak Termasuk Pengujian Keamanan 

• Proyek ini Tidak Mencakup Pendaftaran calon Mahasiswa baru, 

hanya sistem ujian online  
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1.4 Tujuan Proyek 

Tujuan proyek ini adalah untuk mengembangkan dan menerapkan sebuah sistem 

ujian online yang efisien, aman, dan user-friendly. Sistem ini dirancang untuk 

menyelesaikan beberapa permasalahan yang sering dihadapi dalam pelaksanaan 

ujian konvensional dan untuk meningkatkan pengalaman ujian bagi siswa serta 

mempermudah administrasi bagi pihak institusi. Adapun tujuan spesifik dari proyek 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Meningkatkan Efisiensi Pelaksanaan Ujian: 

• Mengurangi waktu dan biaya yang diperlukan untuk persiapan, 

pelaksanaan, dan evaluasi ujian. 

• Meminimalisir kesalahan manusia dalam pengolahan hasil ujian. 

2. Mempermudah Administrasi Ujian: 

• Menyediakan antarmuka admin yang intuitif untuk pembuatan soal, 

penjadwalan ujian, dan pemantauan pelaksanaan ujian. 

• Otomatisasi penilaian ujian untuk soal-soal pilihan ganda, sehingga 

mempercepat pengumuman hasil ujian. 

3. Memberikan Pengalaman Pengguna yang Baik: 

• Menyediakan antarmuka pengguna yang sederhana dan mudah 

digunakan baik untuk siswa maupun pengajar. 

• Mendukung berbagai format soal ujian, termasuk pilihan ganda, 

isian singkat, dan esai. 

4. Menyediakan Laporan dan Analisis yang Komprehensif: 

• Menyediakan laporan hasil ujian yang rinci dan analisis performa 

siswa untuk membantu dalam evaluasi dan perbaikan. 

• Menyimpan histori ujian dan hasilnya untuk referensi dan analisis 

di masa mendatang. 

 

 Dengan mencapai tujuan-tujuan ini, diharapkan sistem ujian online yang 

dikembangkan dapat memberikan solusi yang efektif dan efisien terhadap 

permasalahan yang dihadapi dalam pelaksanaan ujian konvensional, serta 

meningkatkan kualitas dan transparansi dalam proses evaluasi akademik. 
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1.5 Keuntungan Proyek 

Keuntungan internal :  

1. Pengembangan sistem ujian online mengurangi proses manual dan pendataan 

yang tidak efisien dalam proses seleksi penerimaan mahasiswa baru 

2. Menghemat waktu calon mahasiswa, karena hasil ujian bisa didapatkan secara 

langsung setelah mahasiswa mengerjakan ujian 

3. Mudahnya proses pengarsipan hasil ujian online 

Keuntungan eksternal : 

1. Bagi calon mahasiswa, dapat mengetahui tentang lulus ujian atau tidak secara 

cepat tanpa harus menunggu lamanya proses evaluasi ujian. 

2. Hasil ujian dapat diketahui melalui online tanpa harus datang ke kampus 

3. Para  calon mahasiswa yang berdomisili di luar daerah kampus tidak perlu 

datang langsung ke kampus untuk ujian. 
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BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1 Kesimpulan 

1. Efisiensi Waktu dan Biaya : Sistem ujian online yang dikembangkan berhasil 

mengurangi waktu dan biaya yang diperlukan dalam proses seleksi penerimaan 

mahasiswa baru D2 Fast Track Administrasi Jaringan Komputer. 

2. Minim Gangguan : Implementasi sistem ini mampu meminimalkan gangguan 

pada kegiatan sekolah siswa SMK, karena mereka tidak perlu hadir secara fisik 

di kampus untuk mengikuti ujian. 

3. Teknologi dan Metodologi : Penggunaan teknologi seperti HTML, CSS, 

JavaScript, PHP, dan framework Laravel, serta metode perancangan Waterfall, 

terbukti efektif dalam pengembangan sistem ini. 

4. Fungsi Sistem : Sistem berfungsi dengan baik sesuai dengan kebutuhan 

pengguna, yang ditunjukkan melalui hasil pengujian sistem. 

4.2 Saran 

1. Pengembangan Fitur Keamanan : Sistem ini masih perlu ditingkatkan dari segi 

keamanan untuk memastikan bahwa data ujian dan hasilnya terlindungi dengan 

baik. 

2. Peningkatan Fitur Soal dan Ujian : Melakukan penigkatan pada fitur soal 

seperti soal bergambar agar soal ujian bervariasi dan juga peningkatan pada 

fitur nilai dari masing-masing soal serta nilai KKM  yang sebelumnya masih 

belum bisa dilakukan langsung di frontend. 

3. Integrasi dengan Sistem Lain : Integrasi sistem ujian online dengan sistem 

administrasi lainnya di Politeknik Negeri Bali dapat mempercepat dan 

menyederhanakan proses administrasi secara keseluruhan. 
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