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ABSTRAK 

 

Laporan Tugas Akhir ini membahas perancangan dan pembangunan Sistem Informasi 

Perpustakaan berbasis web di BPS Kabupaten Sorong menggunakan Framework 

Laravel. Sistem ini mempermudah pencarian dan peminjaman buku secara online, 

meningkatkan efisiensi dan menghemat waktu pengguna. Proses perancangan 

meliputi Flowmap, ERD, dan UML (Use Case, Activity, Class, dan Sequence Diagram), 

dengan metode pengembangan Waterfall. Sistem dibangun menggunakan Visual 

Studio Code, MySQL sebagai database yang dikelola melalui PhpMyAdmin, dan 

HTML, CSS, JavaScript, serta Bootstrap untuk frontend. Backend dikembangkan 

dengan PHP. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan, Laravel, BPS Kabupaten Sorong. 

 

 

ABSTRACT 
 

This Final Project Report discusses the design and development of a web-based 

Library Information System at BPS Sorong Regency using the Laravel Framework. 

This system makes it easier to search and borrow books online, increasing efficiency 

and saving users' time. The design process includes Flowmap, ERD, and UML (Use 

Case, Activity, Class, and Sequence Diagram), with the Waterfall development method. 

The system was built using Visual Studio Code, MySQL as a database managed via 

PhpMyAdmin, and HTML, CSS, JavaScript, and Bootstrap for the frontend. Backend 

developed with PHP. 

Keywords: Information Systems, Library, Laravel, BPS Sorong Regency. 
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BAB I 

INFORMASI UMUM PROYEK 

 
1.1 Informasi Global Proyek 

Merancang Sistem Informasi Perpustakaan di Badan Pusat Statistik Kabupaten Sorong 

Berbasis Web adalah sebuah proyek pengembangan sistem informasi perpustakaan yang 

ditujukan untuk BPS Kabupaten Sorong. Sistem ini akan dirancang menggunakan teknologi 

berbasis web untuk memudahkan akses dan manajemen koleksi perpustakaan secara 

efisien dan terintegrasi. 

 

Tabel 1.1 Informasi Global Proyek 
 

Jenis Proyek Proyek Dari Tempat PKL 

Pengerjaan Proyek Individu 

Pemilik Proyek Tasya Elsye Manihing 

Manajer Proyek Ratna Megawati Hamida Gusti SE,MP 

Ketua Tim Proyek Arifin, SE 

Anggota Proyek Tasya Elsye Manihing 

 

 
1.2 Latar Belakang 

Badan Pusat Statistik Kabupaten Sorong menyediakan berbagai layanan digital untuk 

meningkatkan aksesibilitas, kecepatan, dan efisiensi dalam pengumpulan, pengelolahan, 

dan distribusi data statistik. Beberapa layanan digital yang di terapkan oleh Badan Pusat 

Statistik Kabupaten Sorong yakni menyediakan portal statistik online yang memungkinkan 

masyarakat, peneliti, dan instansi lain untuk mengakses data statistik secara langsung. 

Portal ini dapat menyediakan berbagai alat visualisasi data, termasuk grafik, peta, dan tabel. 

Badan Pusat Statistik Kabupaten Sorong mengembangkan aplikasi mobile yang 

memungkinkan akses cepat dan mudah ke data statistik. Aplikasi ini dapat menyediakan fitur 

pencarian, notifikasi, dan integrasi dengan berbagai platform untuk meningkatkan 

keterjangkauan data statistik. Badan Pusat Statistik Kabupaten Sorong menggunakan sistem 

manajemen data yang canggih memungkinkan untuk mengelola data statistik secara efisien 

mulai dari pengumpulan hingga penyajian. Ini mencakup penyimpanan aman, pencarian 

cepat, dan manajemen data. 

Saat ini, Badan Pusat Statistik Kabupaten Sorong berencana untuk mengembangkan 

sistem informasi perpustakaan berbasis web bagi pengunjung perpustakaan [1]. 



2 
 

Perpustakaan merupakan lembaga penyedia jasa informasi yang dibangun untuk mengelola 

dan mendistribusikan pengetahuan yang dikemas dalam bentuk informasi kepada 

masyarakat [2]. Tujuan perpustakaan adalah untuk membantu masyarakat dalam segala 

umur dengan memberikan kesempatan dengan dorongan melalui jasa pelayanan 

perpustakaan. 

Teknologi Informasi sedang mengalami perkembangan pesat pada saat ini. Kemajuan 

ini membolehkan pengaksesan informasi ataupun data yang ada jadi lebih kilat, efektif, serta 

akurat. Perkembangan ilmu serta teknologi sudah mendesak evolusi sistem administrasi 

berbasis teknologi informasi. Tetapi, ironisnya, di tengah pesatnya kemajuan teknologi 

informasi yang membolehkan akses informasi ataupun data yang lebih kilat, efektif, serta 

akurat, suasana universal di perpustakaan malah berbeda [3]. 

Sebagian besar perpustakaan masih tergantung pada teknologi manual berbasis basis 

informasi manual pada kertas. Pemakaian sistem basis informasi manual ini tidak cuma 

melambatkan pengaksesan informasi ataupun data, namun pula tidak menjamin akurasi 

informasi ataupun data yang disediakan. Oleh karena itu dibutuhkan sistem informasi 

perpustakaan di Badan Pusat Statistik (BPS) Kabupaten Sorong berbasis web agar dapat 

memberikan akses informasi yang lebih cepat, efektif serta akurat. 

 

1.3 Deskripsi Proyek / Gambaran Umum Proyek 

Proyek tugas akhir ini adalah membangun sistem yang dapat memberikan informasi 

lebih mudah dan cepat bagi pengunjung perpustakaan dan juga memungkinkan pengguna 

mencari dan mengakses sumber daya perpustakaan dari mana saja dan kapan saja, tanpa 

terbatas pada waktu atau lokasi fisik. 

Pada proyek tugas akhir ini list buku dapat dilihat tanpa harus login, tetapi jika 

pengunjung ingin meminjam buku maka pengunjung harus membuat akun sebagai 

peminjam. Pengunjung bisa registrasi sebagai peminjam, tetapi harus di approve oleh admin 

(cek validasi manual). Kemudian terdapat 2 jenis user yaitu admin & peminjam. Yang dimana 

admin adalah seseorang yang bertanggung jawab atas pengelolaan, pengawasan, atau 

administrasi suatu sistem, organisasi, atau platform. Dan peminjam adalah seseorang yang 

meminjam barang dari pihak lain dengan persetujuan untuk mengembalikannya dalam waktu 

yang telah ditentukan. 

Gambaran umum proyek Sistem Informasi Perpustakaan Badan Pusat Statistik 

Kabupaten Sorong menggunakan flowmap sebagai alat visualisasi. Pada proposal ini saya 

membuat 2 buah flowmap yaitu flowmap admin, dan flowmap peminjam. 
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Untuk gambaran flowmap Admin dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 
 

 
Gambar 1.1 Flowmap Admin 

 
Keterangan flowmap pada gambar diatas adalah : 

1. Admin membuka website. 

2. Kemudian sistem menampilkan halaman homepage. 

3. Admin memilih menu login. 
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4. Sistem menampilkan halaman login. 

5. Kemudian admin mengimputkan username dan passwordnya. 

 
6. Kemudian Sistem mengambil data ke database, jika username dan 

passwordnya sesuai maka admin akan dibawa ke halaman dashboard, jika 

username dan password tidak sesuai maka admin akan dikembalikan ke 

halaman login untuk menginput username dan password ulang. 

7. Jika admin memilih fitur pertama yaitu menu books maka sistem akan 

menampilkan halaman books kemudian akan tampil halaman tersebut pada 

admin. Pada halaman books, admin bisa mengelola books baik itu mengedit, 

menambahkan, menghapus, melihat data buku yang di hapus, dan 

mengembalikan data buku yang di hapus. 

8. Jika admin memilih fitur kedua yaitu menu categories maka sistem akan 

menampilkan halaman categories kemudian akan tampil halaman tersebut 

pada admin. Pada halaman categories, admin bisa mengelola category baik 

itu itu mengedit, menambahkan, menghapus, melihat category yang di 

hapus, dan mengembalikan category yang di hapus. 

9. Jika admin memilih fitur ketiga yaitu menu user maka sistem akan 

menampilkan halaman user kemudian akan tampil halaman tersebut pada 

admin. Pada halaman user, admin bisa mengelola user baik itu itu mengedit, 

menambahkan, menghapus, melihat member yang di hapus, dan 

mengembalikan member user di hapus. 

10. Jika admin memilih fitur keempat yaitu menu rent log maka sistem akan 

menampilkan halaman rent log kemudian akan tampil halaman tersebut pada 

admin. Pada halaman rent log, admin bisa melihat daftar peminjaman dari 

masing-masing user beserta tanggal peminjaman, tanggal pengembalian, dan 

terkena denda. Peminjaman maksimal 3 buku dan maksimal 3 hari jika dalam 

3 hari buku belum dikembalikan maka akan dikenakan denda. 

11. Jika admin memilih fitur kelima yaitu menu book list maka sistem akan 

menampilkan halaman book list kemudian akan tampil halaman tersebut pada 

admin. Pada halaman book list, admin bisa melihat daftar buku baik buku 

yang tersedia maupun buku yang tidak tersedia dan juga tersedia fitur 

pencarian boleh berdasarkan judul buku, kategori buku, atau keduanya. 

12. Jika admin memilih fitur keenam yaitu menu perpus bps maka sistem akan 

menampilkan halaman perpus bps kemudian akan tampil halaman tersebut 
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pada admin. Pada halaman perpus bps, admin bisa melihat tampilan perpus 

bps form yang menyediakan fitur pilih user dan fitur pilih buku. 

13. Jika admin memilih fitur ketujuh yaitu menu book return maka sistem akan 

menampilkan halaman book return kemudian akan tampil halaman tersebut 

pada admin. Pada halaman book return, admin bisa melihat tampilan 

book return form yang menyediakan fitur pilih user dan fitur pilih buku 

hampir sama dengan perpus bps form, tetapi pada pilihan buku ada kode 

buku, dan judul buku. 

14. Jika admin memilih fitur kesembilan yaitu menu logout maka sistem akan 

mengeluarkan admin dari website tersebut. 

Untuk gambaran flowmap Peminjam dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 
 

 
Gambar 1.2 Flowmap Peminjam 

 
Keterangan flowmap pada gambar diatas adalah : 

1. Peminjam membuka website. 
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2. Kemudian sistem menampilkan halaman homepage. 

 
3. Peminjam memilih menu login. 

 
4. Sistem menampilkan halaman login. 

 
5. Kemudian peminjam mengimputkan username dan passwordnya. 

 
6. Kemudian Sistem mengambil data ke database, jika username dan 

passwordnya sesuai maka peminjam akan dibawa ke halaman profile, jika 

username dan password tidak sesuai maka peminjam akan dikembalikan ke 

halaman login untuk menginput username dan password ulang. 

7. Setelah sistem membawa peminjam ke halaman profile maka peminjam dapat 

melihat log peminjaman dari peminjam tersebut. 

8. Jika peminjam memilih fitur menu book list maka sistem akan menampilkan 

halaman book list pada peminjam. Kemudian peminjam bisa melihat daftar 

buku baik buku yang tersedia maupun buku yang tidak tersedia dan juga 

tersedia fitur pencarian boleh berdasarkan judul buku, kategori buku, atau 

keduanya. 

9. Jika peminjam memilih fitur menu logout maka sistem akan mengeluarkan 

peminjam dari website tersebut. 

 

1.4 Tujuan Proyek 

Sistem Informasi yang dihasilkan atau di targetkan : 

1. Memiliki 2 jenis user yaitu admin & peminjam. 

2. Buku bisa memiliki multiple kategori. 

3. List buku bisa dilihat tanpa harus login. 

4. Bisa melakukan pencarian buku melalui judul dan kategori buku. 

5. Untuk peminjaman buku, pengunjung harus membuat akun sebagai peminjam. 

6. Pengunjung bisa registrasi sebagai peminjam, tetapi harus di approve oleh admin 

(cek validasi manual). 

7. Admin bisa menambahkan data buku, kategori dan assign kategori ke buku. 

8. Peminjaman maksimal 3 buku. 

9. Peminjaman maksimal 3 hari. 

10. Admin bisa melihat yang terkena denda (3 hari belum kembalikan buku) lalu 

melihat detail peminjamannya. 
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11. Admin bisa melihat log peminjaman buku (berikan tanggal wajib 

pengembalian buku). 

 
1.5 Keuntungan Proyek 

Keuntungan-keuntungan yang diharapkan dari pembuatan Sistem Informasi 

Perpustakaan Badan Pusat Statistik Kabupaten Sorong Berbasis Web sebagai berikut : 

1. Mempermudah pengguna atau user dalam pencarian dan peminjaman buku. 

2. Meningkatkan efisiensi dan kecepatan pencarian sehingga menghemat waktu bagi 

pengguna. 

3. Dapat diakses dari mana saja dan kapan saja melalui internet tanpa harus hadir di 

perpustakaan fisik. 

4. Memfasilitasi pengambilan keputusan bagi pihak yang terlibat dalam manajemen 

perpustakaan. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



8 
 

BAB IV 

PENUTUP 

 
4.1 Kesimpulan 

Dengan diterapkannya sistem informasi perpustakaan berbasis website, diharapkan 

pengguna dapat dengan mudah mengakses katalog perpustakaan, mencari buku, dan 

melakukan transaksi seperti peminjaman atau pengembalian buku tanpa harus datang 

langsung ke perpustakaan. Ini meningkatkan kenyamanan dan efisiensi. Sistem 

informasi perpustakaan berbasis web ini menyediakan fasilitas pencarian yang cepat 

dan akurat. Pengguna dapat dengan mudah menemukan buku berdasarkan judul dan 

kategori buku. Sistem informasi perpustakaan berbasis web ini juga memberikan 

informasi kepada pengguna tentang batas waktu pengembalian buku. Dengan demikian, 

penggunaan sistem informasi perpustakaan berbasis website membawa manfaat 

signifikan dalam meningkatkan aksesibilitas, keterlibatan pengguna, dan efisiensi dalam 

memanfaatkan layanan perpustakaan. Adapun hasil akhir dan manfaat yang didapat 

dari sistem informasi ini adalah sebagai berikut : 

1. Terbangunnya Sistem Informasi Perpustakaan Di Badan Pusat Statistik 

Kabupaten Sorong berbasis website. 

2. Sistem yang dirancang dapat menampilkan informasi tentang buku di 

perpustakaan baik yang tersedia maupun yang tidak tersedia atau masih 

dalam peminjaman. 

3. Sistem Informasi Perpustakaan Di Badan Pusat Statistik Kabupaten Sorong 

dirancang untuk memudahkan pengguna atau user dalam pencarian dan 

peminjaman buku. 

 

4.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang telah disampaikan, maka saran yang dapat diberikan 

untuk optimalisasi Sistem Informasi Perpustakaan Di Badan Pusat Statistik Kabupaten 

Sorong berbasis web diantara lain : 

1. Selenggarakan pelatihan rutin bagi pengguna perpustakaan untuk memastikan 

bahwa mereka memahami sepenuhnya cara menggunakan sistem informasi 

perpustakaan berbasis web. 

2. Lakukan pembaruan berkala pada katalog perpustakaan untuk memastikan bahwa 

informasi tentang buku, ketersediaan, dan status peminjaman selalu akurat dan 
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terkini. Pembaruan ini dapat dilakukan secara sistematis untuk menghindari 

kebingungan pengguna. 

Dengan menerapkan saran-saran tersebut, diharapkan sistem informasi 

perpustakaan di Badan Pusat Statistik Kabupaten Sorong dapat berfungsi dengan lebih 

optimal dan memberikan manfaat maksimal bagi pengguna. 
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