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ABSTRAK 

 

Bimo Art Gallery adalah sebuah toko yang bergerak di bidang perdagangan barang 

antik dan seni, dengan berolaksi di seminyak kuta bali membuat Bimo Art Gallery 

menempati lokasi yang sangat stratergis di jalur wisatawan lokal maupun mancan 

negara. Namun untuk saat ini Bimo Art Gallery masih melayani penjualan barang 

dengan cara konvensional yaitu pelanggan yang mendatangi toko untuk melakukan 

kegiatan berbelanja, maka dari itu muncul sebuah ide untuk melakukan pembuatan 

sistem penjualan berbasis website untuk lebih banyak mencakup nilai pasar dalam 

penjualan barang-barang antik dan seni di seluruh Indonesia sampai dengan luar 

negeri, mengingat semakin majunya tekNoloi maka persaingan bisnis semakin pesat 

di era digital ini. Dalam pembuatan sistem ini meliputi banyak komponen dalam 

pembuatan sistem ini, dalam perancangannya meliputi pembuatan Flowmap 

perancangan Entity Relationship Diagram (ERD), perancangan Unified Modeling 

Languange (UML) seperti Use Case Diagram, Activiy diagram, dan Class Diagram. 

Menggunakan bahasa pemograman PHP (Hypertext Preprocessor) dengan 

framework Laravel dan basis data PHP Myadmin. 

 

Kata Kunci: Bimo Art Gallery toko barang antik dan seni 

 

Bimo Art Gallery is a shop engaged in the trade of antiques and art, with operations 

in Seminyak Kuta Bali, making Bimo Art Gallery occupy a very strategic location on 

the route of local and foreign tourists. However, for Now Bimo Art Gallery still 

serves sales of goods in a conventional way, namely Customers who come to the 

shop to shop, therefore an idea arose to create a website-based sales system to cover 

more market value in the sale of antiques and art throughout Indonesia and abroad, 

considering that the more advanced techNology is, the more rapid business 

competition in this digital era. In making this system, it includes many components 

in making this system, in its design including making Flowmap Entity Relationship 

Diagram (ERD) design, Unified Modeling Language (UML) design such as Use 

Case Diagram, Activiy diagram, and Class Diagram. 

Using the PHP (Hypertext Preprocessor) programming language with the Laravel 

framework and PHP Myadmin database. 
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BAB I 

INFORMASI UMUM PROYEK 

 

1.1 Informasi Global Proyek 

Tabel 1. 1 Informasi Global Proyek 

Jenis Proyek Proyek Sendiri 

Pengerjaan 

Proyek 

Kelompok 

Pemilik Proyek Efendi 

Manajer Proyek Efendi 

Ketua Tim 

Proyek 

Dava Aziz Efendi 

Anggota Proyek 1. Dava Aziz Efendi 

2. I Nyoman Desedanta 

1.2 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi telah memberikan kontribusi 

cukup berarti dalam meningkatkan kegiatan pelayanan. Pemanfaatan 

tekNologi informasi dalam suatu aktivitas bisnis merupakan hal yang cukup 

penting. Begitu pentingnya hampir setiap hari perusahaan yang serupa 

menggunakan sistem pelayanan bisinis secara online. Penjualan online 

adalah melakukan aktifitas penjualan dari mencari calon pembeli sampai 

menawarkan produk dengan memanfaatkan jaringan internet yang didukung 

dengan seperangkat alat elektronik sebagai penghubung dengan jaringan 

internet. 

Pada sistem yang penulis akan buat adalah sistem penjualan barang 

antik dan seni pada di toko Bimo Art Gallery mengingat toko Bimo Art 

Gallery merupakan toko yang berfokus pada penjualan barang barang antik 

dan seni seperti patung, lukisan dan ukir ukiran kayu. saat ini proses 

penjualan produk yang dilakukan oleh Bimo Art Gallery belum memiliki 

sistem informasi dalam proses penjualan produk. Sistem pemasaran yang  

saat ini sedang berjalan di Bimo Art Gallery yaitu melalui media 
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sosial seperti Facebook, Whatsapp, dan Instagram. Sedangkan dalam 

penjualan untuk saat ini, Bimo Art Gallery langsung menawarkan produknya 

ke calon pembeli dan calon pembeli harus langsung melakukan transaksi ke 

toko Bimo Art Gallery. Proses tersebut membutuhkan waktu dan tenaga 

yang lebih, sehingga dalam proses penjualannya memerlukan waktu yang 

lebih lama. Cara penjualan selama ini menimbulkan kendala seperti bagi 

konsumen yang jarak antara lokasi  

tinggal dengan lokasi toko Bimo Art Gallerry sangat jauh akan 

enggan dalam mengunjungi langsung ke toko Bimo Art Gallery sedangkan 

bagi pemilik Bimo Art Gallery akan membutukan banyak waktu untuk 

mengecek jumlah produk, mencatat jumlah produk yang terjual dan 

mencatat keuntungan yang di dapat setiap bulan. 

Dengan adanya kendala tersebut penulis memberikan solusi untuk 

merancang dan membuatkan suatu system dengan judul “Sistem Infromasi 

Penjualan Pada Bimo Art Gallery Berbasis Website”. Sistem ini merupakan 

sistem penjualan yang dapat memudahkan pelanggan dalam membeli 

produk di toko Bimo Art Gallery. Pelanggan masuk ke dalam website dan 

dapat melihat produk yang akan dipilih/dibeli dan setelah dipilih/dibeli 

pelanggan akan diwajibkan membayar melalui rekening bank yang sudah 

tertera di website tersebut. Dengan menggunakan sistem pembayaran online 

maka akan memberikan rasa aman kepada pelanggan untuk berbelanja pada 

sistem ini dan juga dapat menghemat waktu. 

 

1.3 Deskripsi Proyek / Gambaran Umum  Proyek 

  Proyek ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah website yang 

akan berfungsi sebagai platform utama untuk tujuan spesifik, misalnya 

"mempromosikan bisnis", "menyediakan layanan online", atau "menjual 

produk secara digital". website ini akan dirancang untuk memberikan 

pengalaman pengguna yang optimal, dengan antarmuka yang intuitif, 

desain responsif, dan fungsionalitas yang memadai. 
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1. Flowmap Penjualan : 

 

Gambar 1. 1 Flowmap Penjualan 

Penjelasan Flowmap penjualan : 

1. Customer membuka website dan melihat produk yang tersedia. 

2. Jika Customer ingin membeli produk, Customer harus Login dan jika belum 



 

14 

 

memiliki akun, Customer dapat membuat akun terlebih dahulu kemudian data 

akan disimpan di database. 

3. Jika Customer tidak ingin membeli produk, Customer dapat melihat produk 

saja lalu selesai menggunakan website. 

4. Setelah Customer Login, Customer dapat mencantumkan alamat pengiriman. 

5. Kemudian Customer dapat melakukan pemesanan.   

6. Data pemesanan akan masuk kedalam sistem, kemudian akan mengirimkan 

Notifikasi kepada admin. 

7. Setelah menerima Notifikasi, admin akan menginput biaya Shipping dan 

menyimpan di database, kemudian sistem akan generate Invoice. 

8. Customer melihat Invoice lalu melakukan pembayaran secara online 

(transfer). 

9. Jika uang sudah masuk admin akan mengirim pesanan Customer, lalu 

mengirimkan No Resi. 

10. Customer dapat mengecek No Resi sembari menunggu barang sampai. 

11. Barang sudah sampai, sistem dapat berjalan dengan sempurna. 
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2. Flowmap Admin : 

 

Gambar 1. 2 Flowmap Admin 
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Penjelasan Flowmap admin : 

1. Admin Login menggunakan akun admin. 

2. Admin dapat melakukan update, edit & delete, kemudian disimpan didalam 

database. 

3. Admin menginput biaya Shipping. 

4. Admin dapat membuat laporan penjualan bulanan, data bulanan di dapat dari 

database. 

 

 

1.4 Tujuan Proyek 

     Tujuan di kerjakan nya proyek ini untuk mempermudah pelanggan dalam 

melakukan pencaharian barang antik dan seni di internernet serta mempermudah 

admin melakukan penjualan online maupun teransaksi pembayaran dalam bentuk 

digital dengan pelanggan 

 

1.5 Keuntungan Proyek 

Seperti yang sudah di deskripsikan di permasalahan,penulis berharap keuntungan 

Merancang sistem informasi penjualan pada toko Bimo Art Gallery berbasis website 

untuk meningkatkan penjualan produk pada toko Bimo Art Gallery sehingga dapat 

memudahkan semua pihak. 

Adapun beberapa manfaat dari rancang bangun sistem ini untuk Admin adalah 

sebagai berikut  

a. Mempermudah Admin untuk melakukan update, edit dan delete data.  

b. Menigkatkan kualitas pemasaran produk secara global. 

c. Memberikan kemudahan admin dalam menghitung laporan penjualan. 

           Sedangkan pada Customer mendapatkan beberapa keuntungan diantaranya 

a. Mempermudah Customer memilih barang yang ingin di beli secara online 

b. Memungkinkan cutomer melakukan transaksi secara efesien dan cepat dalam 

proses pembayaran 

Customer berhak mendapatkan ganti rugi jika terjadi kerusakan barang selama 

dalam proses pengiriman barang 
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1  Kesimpulan 

Berdasarkan deskripsi proyek di atas, dapat disimpulkan bahwa perancangan 

sistem informasi penjualan pada toko Bimo Art Gallery berbasis website 

merupakan langkah strategis untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas 

bisnis. Beberapa poin kesimpulan yang dapat diambil adalah: 

- Kebutuhan TekNologi : Perkembangan tekNologi, informasi, dan 

komunikasi mempengaruhi kebutuhan akan sistem informasi yang 

terkomputerisasi untuk meningkatkan efisiensi operasional dan 

memperluas jangkauan informasi bisnis. 

- Solusi yang Diajukan : Sistem informasi berbasis website dipilih karena 

lebih praktis dan sesuai dengan kebutuhan pelanggan yang tidak selalu 

melakukan kegiatan outdoor secara rutin dan juga guna mengikuti 

perkembangan jaman di era bisnis digital jaman sekarang. 

- Keuntungan Sistem Berbasis Website : Kemudahan Akses, Pelanggan 

dapat mengakses layanan kapan saja dan di mana saja tanpa perlu 

mendownload aplikasi, Efisiensi, Mengurangi kesalahan manual dan 

meningkatkan kecepatan dalam pencatatan transaksi serta pencarian data, 

Transparansi dan Kepercayaan, Informasi mengenai produk, ketersediaan, 

dan harga dapat diakses dengan mudah oleh pelanggan. 

 

4.2  Saran 

Untuk meningkatkan kualitas dan fungsionalitas Sistem Informasi Penjualan 

pada toko Bimo Art Gallery, beberapa saran yang dapat dipertimbangkan 

adalah sebagai berikut: 

- Umpan Balik Pengguna: Mengimplementasikan Fitur umpan balik 

pengguna untuk mengumpulkan saran dan keluhan dari pengguna, yang dapat 

digunakan untuk perbaikan dan pengembangan sistem di masa mendatang. 

Pembaharuan Berkala, Lakukan pembaharuan sistem secara berkala untuk 

memastikan kompatibilitas dengan perkembangan tekNologi terbaru dan 

kebutuhan bisnis yang terus berubah 
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Pengembangan dan Pengujian Sistem, Pastikan sistem yang dikembangkan 

melalui tahap pengujian yang ketat untuk menghindari bug atau kesalahan 

yang dapat mengganggu operasional.. 
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