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ABSTRAK 

Mohd.Eswansyah 

  Rancang Bangun Alat Sistem Penyiraman Tanaman Hias Secara Otomatis 

Menggunakan NodeMCU V3 Berbasis Internet Of Things 

 

Perkembangan teknologi Internet of Things (IoT) telah memungkinkan berbagai 

perangkat untuk saling terhubung dan berkomunikasi secara real-time. Penelitian ini 

merancang dan membangun sebuah sistem penyiraman tanaman hias otomatis 

menggunakan NodeMCU berbasis IoT. Sistem ini bertujuan untuk mempermudah 

pemeliharaan tanaman dengan melakukan penyiraman secara otomatis berdasarkan 

tingkat kelembaban tanah. Sistem terdiri dari sensor kelembaban tanah yang memantau 

kondisi media tanam, modul relay yang mengendalikan pompa air, serta NodeMCU 

sebagai pengendali utama yang mengirim dan menerima data melalui koneksi Wi-Fi. 

Informasi mengenai kondisi tanah dan status pompa dapat dipantau secara langsung 

melalui aplikasi Blynk, yang juga memungkinkan pengalihan mode antara penyiraman 

otomatis dan manual. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem mampu bekerja 

dengan akurat dan efektif dalam menjaga tingkat kelembaban tanah yang optimal untuk 

tanaman hias, serta memberikan kemudahan bagi pengguna dalam mengontrol 

penyiraman dari jarak jauh.  

 

Kata kunci: IoT, NodeMCU, penyiraman otomatis, tanaman hias, Blynk. 
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ABSTRACT 

Mohd.Eswansyah 

Design and Development of an Automatic Watering System for Ornamental Plants 

Using NodeMCU V3 Based on the Internet of Things 

 

The development of Internet of Things (IoT) technology has enabled various devices to 

connect and communicate in real time. This research designs and develops an automatic 

watering system for ornamental plants using IoT-based NodeMCU. The system aims to 

simplify plant maintenance by performing automatic watering based on soil moisture 

levels. The system consists of a soil moisture sensor that monitors the condition of the 

planting medium, a relay module that controls the water pump, and NodeMCU as the 

main controller that sends and receives data via a Wi-Fi connection. Information about 

soil conditions and pump status can be monitored directly through the Blynk 

application, which also allows switching between automatic and manual watering 

modes. The test results show that the system can work accurately and effectively in 

maintaining optimal soil moisture levels for ornamental plants, providing convenience 

for users to control watering remotely. 

 

Keywords: IoT, NodeMCU, automatic watering, ornamental plants, Blynk. 
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i. BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Didalam era globalsasi saat ini ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang dengan 

sangat pesat. Oleh karena itu kita harus mampu menguasai teknologi dan mampu bersaing 

dengan negara lain. Saat ini kemudahan dan efisiensi waktu serta tenaga menjadi 

pertimbangan utama manusia dalam  melakukan  aktifitas  sehari-hari.  Hal  ini  membuat  

manusia  berlomba  –  lomba  dalam membuat  dan  mengembangkan  suatu  teknologi. 

Karena dengan  teknologi  seseorang  dapat melakukan suatu pekerjaan dengan lebih mudah 

dan cepat. Misalnya alat yang dapat menyiram tanaman hias secara otomatis.  

Saat ini penyiraman yang dilakukan oleh para pemilik tanaman masih dilakukan dengan cara 

manual, dimana seseorang harus memegang sebuah selang untuk menyiram tanamannya satu 

persatu  lalu  harus  menunggu  sampai  semua  tanamannya  basah. Hal ini memang tidak 

menjadi masalah bila pemilik tanaman sedang mempunyai waktu luang. Tapi, jika pemilik 

tanaman sedang mempunyai kesibukan lain atau sedang ada urusan yang membuat pemilik 

tanaman tidak dapat merawat tanamannya, maka ini menjadi  suatu  permasalahan  yang  

terjadi  pada  pemilik  tanaman  karena  jika  tanaman  tidak mendapat perawatan yang cukup 

maka tanaman akan mudah layu dan mati. Selain itu, menjaga kondisi tanah agar tetap 

lembap adalah suatu hal yang penting, karena tanaman pada umumnya harus mendapat 

kelembapan yang cukup[1]. 

Tanaman hias merupakan tanaman yang memiliki nilai estetika dan digunakan untuk 

memperindah lingkungan. Namun, perawatan tanaman hias memerlukan perhatian khusus 

terutama dalam hal penyiraman. Kekurangan atau kelebihan udara dapat menyebabkan 

tanaman layu atau membusuk. Oleh karena itu diperlukan suatu sistem penyiraman otomatis 

yang dapat menjaga kelembaban tanah dan menyiram tanaman secara tepat waktu. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penulis akan mengambil judul “Rancang Bangun 

Alat Penyiraman Tanaman Hias Secara Otomatis Menggunakan NoDeMCU V3 Berbasis 

Internet Of Things”. Yaitu penulis akan membuat sebuah alat yang dapat membantu 

seseorang dalam hal menyiram pada tanaman. Nantinya alat ini dapat menyiram pada  

tanaman hias secara  otomatis, alat  ini  juga  dapat  mendeteksi  tingkat kelembapan pada 

tanah yang dapat dilihat melalui smartphone sehingga dapat menjaga kondisi tanah agar tetap 
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lembap dan memudahkan seseorang dalam merawat tanamannya. Selain dapat dimonitoring 

melalui smartphone, alat ini juga dapat memonitoring kelembapan tanah melalui LCD untuk 

mengantisipasi apabila smartphone sedang tidak bisa digunakan.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dibuat oleh penulis, adapun rumusan masalah 

sebagai berikut : 

a. Bagaimana merancang sistem penyiraman tanaman otomatis dimana mengacu pada 

kelembabpan tanah yang dimana tanaman membutuhan air yang sesuai agar dapat 

tumbuh dengan baik. 

b. Bagaimana cara mendeteksi kondisi kelembaban tanah secara real-time? 

c. Bagaimana merancang sistem monitoring dengan menggunakan teknologi Internet Of 

Things (IoT), Dimana data kelembapan tanah akan dikirim ke ponsel. 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dibuat dan rumusan masalah di atas, Adapun 

batasan masalah dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut : 

a. Penyiraman tanaman otomatis yang dapat mempermudah pekerjaan penyiraman. 

b. Alat ini bekerja dengan mendeteksi kelembaban tanah berdasarkan resistansi tanah 

c. Mampu mengirim data kelembapan tanah serta suhu yang diperoleh oleh sensor 

yang akan di kirim ke ponsel dengan menggunakan teknologi Internet Of 

Things(IoT). 

1.4 Tujuan 

Adapun tujuan yang diharapkan penulis dalam penulisan tugas akhir ini, sebagai berikut: 

a. Dapat merancang sistem penyiraman tanaman hias otomatis dimana mengacu pada 

kelembabpan tanah yang dimana tanaman membutuhan air yang sesuai agar dapat 

tumbuh dengan baik. 

b.  Dapat memonitor kelembaban tanah secara real-time melalui antarmuka web atau 

aplikasi seluler. 

c. Dapat merancang sistem monitoring dengan menggunakan teknologi Internet Of Things 

1.5 Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan penulis dalam penulisan tugas akhir ini, sebagai 

berikut: 

a. Dapat meringankan pekerjaan dalam hal penyiraman tanaman yang secara rutin 
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b. Dapat mengurangi tingkat kekhawatiran terhadap tanaman kurang air ketika kebun 

telah ditinggalkan. 

c. Dapat mengurangi resiko kematian terhadap tanaman akibat kekurangan air. 

d. Untuk menambah wawasan penulis dan para pembaca Tugas Akhir ini terkait 

pengetahuan tentang konsep IoT 

1.6 Sistematika Penulisan 

Pada penyusunan tugas akhir ini dengan judul “Rancang Bangun Alat Penyiraman 

Tanaman Hias Secara Otomatis Berbasis INTERNET OF THINGS dengan NodeMcu V3” 

maka dalam penyusuan tugas akhir ini dibagi menjadi kedalam lima BAB yaitu: 

BAB I : PENDAHULUAN 

Pada BAB ini menguraikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan, manfaat dan sistematika penulisan tugas akhir 

BAB II : LANDASAN TEORI 

Pada BAB ini menguraikan teori-teori dasar yang menunjang dalam pembahasan dan analisis 

BAB II : PERENCANAAN DAN PERANCANGAN ALAT 

Pada BAB ini menguraikan Perencanaan dan Pembuatan Alat yang akan menjelaskan 

keseluruhan tentang desain rancangan, serta langkah-langkah pembuatan alat yang dirancang 

dalam tugas akhir ini 

BAB IV: ANALISA DAN PEMBAHASAN 

Pada BAB ini menguraikan Pengujian dan Analisa dari proses percobaan seluruh bagian 

komponen yang sudah dirancang sehingga didapatkan hasil dari setiap percobaan yang 

kemudian menganalisa hasil kerja dari alat yang dirancang yang sudah diuji cobakan bahwa 

komponen dapat berfungsi dengan baik seperti yang diharapkan. 

BAB V : PENUTUP 

Pada BAB ini berisakan kesimpulan dari keseluruhan pembahasan sebelumnya, serta saran 

saran dari permasalahan yang dikembangkan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN  

 

5.1 Kesimpulan 

Dari hasil pembuatan alat yang dilakukan maka dapat ditarik beberapa kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Alat yang dibuat sesuai dengan yang di rancang dan dapat berfungsi dengan baik. Alat 

ini sangat membantu dalam menjaga kondisi tanaman agar terawat dengan baik. 

2. Pemantauan Kelembapan memastikan sensor kelembapan yang digunakan 

memberikan data akurat mengenai kondisi tanah, memastikan tanaman mendapatkan 

air sesuai kebutuhan 

3. Kualitas jaringan internet ternyata sangat mempengaruhi hubungan komunikasi antar 

perangkat keras dengan aplikasi penyiram tanaman, sehingga alat tidak bekerja secara 

maksimal 

5.2 Saran 

Dalam pembuatan alat ini penulis menemukan beberapa kekurangan yang harus 

diperbaiki, maka dari itu : 

1. Menambahkan sumber daya cadangan sehingga listrik mati sistem dapat tetap 

berjalan. 

2. Peningkatan akurasi sensor seperti menggunakan sensor kelembapan dengan akurasi 

lebih tinggi untuk hasil yang lebih tepat. 

3.  Menambahkan fitur tambahan seperti menambahkan fitur seperti penjadwalan 

penyiraman dan notifikasi perawatan melalui aplikasi smartphone. 
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