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ABSTRAK 

 
Penelitian ini mengembangkan aplikasi Android yang memungkinkan penyewaan alat 

camping dengan menggunakan algoritma SAW (Simple Additive Weighting) dalam proses 

pemilihan alat yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Algoritma SAW digunakan untuk 

memberikan penilaian objektif terhadap alat camping yang tersedia karena pengguna seringkali 

dihadapkan pada berbagai pilihan berdasarkan harga, fasilitas, lokasi, dan rating. Aplikasi ini 

menerima preferensi dan kebutuhan pengguna dan kemudian menggunakan algoritma SAW 

untuk memberikan rekomendasi alat camping terbaik. Aplikasi dibuat menggunakan Java dan 

Android Studio. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat meningkatkan kepuasan 

pengguna dengan memberikan rekomendasi yang tepat, mempercepat proses penyewaan alat 

camping, dan mengurangi waktu yang diperlukan untuk membuat keputusan. 

 

Kata Kunci: Android Studio, Penyewaan Alat Camping, dan Algoritma SAW. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ABSTRACT 

 
This research develops an Android application that’s allows the rental of camping 

equipment by using the SAW (Simple Additive Weighting) algorithm in the process of selecting 

tools that suit user needs. SAW algorithm is used to provide an objective assessment of 

available camping equipment because users are often faced with various choices based on 

price, facilities, location, and rating. This application accepts user prefences and needs and 

then uses the SAW algorithm to provide recommendations for the best camping equipment. The 

application was created using Java and Android Studio. The evaluation results show that this 

application can increase user satisfaction by providing the right recommendations, speed up 

the camping equipment rental process, and reduce the time required to make decisions. 

 

Keywords: Android Studio, Camping Equipment Rental, and SAW Algorithm. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pulau Bali adalah destinasi wisata paling popular di Indonesia. Total kunjungan 

wisatawan mancanegara pada bulan Desember tercatat sebanyaj 482.646 kunjungan. Pulau 

Bali mempunyai tempat wisata pantai, kuliner, budaya, dan lain-lain. Walaupun Bali 

terlihat modern karena banyak wisatawan asing nya, Bali tetap mempunyai wisata alam 

pegunungan dan danu yang menjadi daya tarik sendiri yang sering dijadikan tempat 

refreshing atau camping untuk semua kalangan[1]. 

Sampai saat ini camping masih menjadi kegiatan yang digemari banyak orang-

orang ke wisata alam dari semua kalangan. Seperti slogan pecinta alam maka kegiatan ini 

menjadi hobi atau kegemaran tersendiri. Tetapi untuk memiliki perlengkapan camping, 

harga bisa dibilang tidak murah. Melihat keadaan ini, beberapa orang memanfaatkan 

peluang ini untuk dijadikan lahan bisnis dalam melakukan penyewaan, karena peluang di 

bisnis ini sangat menjanjikan. Hal tersebut kemudian dimanfaatkan oleh beberapa orang 

dalam membuka usaha penyewaan alat camping. Tetapi orang-orang yang berbisnis dalam 

menyewakan alat camping juga mengalami kesulitan dalam melakukan hal promosi alat 

camping nya, begitu pun dengan si penyewa yang tidak mengetahui harga, fasilitas alat 

camping, lokasi, dan rating tempat penyewaan nya. Oleh karena itu penulis membantu 

penyewa dalam melakukan penyewaan alat camping dengan membuatkan aplikasi yang 

diberi nama “Mai Camping”[2]. 

Mai Camping adalah sebuah aplikasi yang bergerak di sebuah bidang usaha dalam 

menyewakan alat camping yang berada disekitaran Badung dan Denpasar. Karena terdapat 

masalah lokasi dalam menyewa alat camping, mengakibatkan kebanyakan orang kurang 

mengetahui tempat penyewaan alat camping, seperti harga, fasilitas, lokasi tempat 

penyewaan terdekat, dan rating. Maka akan lebih bagus jika pemilik usaha memiliki 

aplikasi yang berfungsi sebagai tempat untuk membantu penyewa dalam melakukan 

transaksi dan hal lain sebagainya[3]. Maka dari itu penulis merancang sebuah aplikasi yang 

berfungsi membantu anak muda sampai orang tua untuk mempermudah dalam melakukan 

penyewaan dan pengembalian alat-alat camping. 



Selain itu, adapun bukti transaksi yang masih menggunakan nota penyewaan yang 

masih dibuat dengan cara manual, ini merupakan kendala yang cukup sering terjadi seperti 

kehilangan data nota penyewa sehingga ini sangat tidak efektif. Jika sering terjadi hal 

seperti kehilangan nota penyewaan dapat menyebabkan masalah dalam pembuatan laporan 

penyewaan dalam melakukan perhitungan. Maka dari itu pemilik usaha penyewaan alat 

camping membutuhkan sebuah aplikasi yang dapat mengoptimalkan dalam seluruh 

kegiatan transaksi dan pembuatan laporan secara efisien[3]. 

Berdasarkan latar belakang tersebut penulis juga bermaksud membuat aplikasi yang 

responsive, dimana aplikasi “Mai Camping” bisa melakukan penyimpanan data transaksi 

dengan terstruktur dan dapat dengan mudah melakukan pencarian data serta meningkat kan 

penyewaan peralatan camping. Alasan kenapa aplikasi ini harus ada, yaitu karena di era 

digital ini dalam berbisnis perlu mengikuti arus suatu jaman termasuk sekarang yang 

hampir seluruh kegiatan nya dilakukan secara digital. Aplikasi “Mai Camping” berguna 

untuk pemasaran, transaksi, dan pengelolaan data. Maka dari itu penulis 

merekomendasikan aplikasi ini agar dapat membantu pemilik bisnis dalam melakukan 

pemasaran dan keefektifan transaksi. 

Berdasarkan penelitian yang di lakukan oleh F.Frieyadi yang berjudul “Penerapan 

Metode Simple Additive Weight (SAW) Dalam Sistem Pendukung Keputusan Promosi 

Kenaikan Jabatan” yaitu saat ini perusahaan masih melakukan pengolahan data penilaian 

karyawan dengan cara komputerisasi excel, sehingga dalam melakukan penginputan data 

akan memakan waktu yang cukup lama dan selain itu sering terjadi informasi simpang siur 

mengenai formasi karyawan. Adapun hasil analisis perhitungan dengan menggunakan 

metode SAW dan dari hasil kuisioner penilaian karyawan yang terdiri dari kriteria masa 

kerja, penilaian kerja, dan penilaian perilaku karyawan bernama Chairani Syifa 

mendapatkan nilai sempurna dengan 100% dengan rincian penilaian masa kerja 4 tahun. 

Metode yang penulis gunakan dalam penelitian ini adalah metode SAW. Menurut Fishburn 

dan MacCrimmon dalam mengemukakan bahwa metode Simple Additive Weight (SAW), 

sering juga dikenal dengan istilah metode penjumlahan terbobot. Konsep dasar metode 

Simple Additive Weight (SAW) adalah mencari penjumlahan terbobot dari rating kinerja 

pada setiap alternatif pada semua atribut[4]. Kelebihan dari SAW dibandingkan dengan 

model keputusan yang lain terletak pada kemampuannya untuk melakukan penilaian secara 

lebih tepat karena didasarkan pada nilai kriteria dan bobot preferensi yang sudah 

ditentukan. 



Penelitian ini berusaha memberikan sebuah solusi berupa rekomendasi penyewaan 

alat camping berbasis mobile application menggunakan metode SAW dengan 

merekomendasikan harga, lokasi, fasilitas, dan rating yang paling bagus. Penelitian ini 

diharapkan dapat membantu pengguna dalam menentukan kebutuhan camping dengan 

nyaman. Alasan penulis menggunakan mobile adalah untuk memberikan kemudahan 

kepada pelanggan agar terhubung dengan pemilik bisnis melalui aplikasi mobile, dan 

aplikasi mobile ini dapat membantu pemasaran secara efektif. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang diidentifikasi dari 

masalah di atas adalah sistem rekomendasi dalam melakukan penyewaan alat-alat camping 

agar dapat membantu pemilik dan pengguna dalam melakukan transaksi dan pemesanan. 

1. Bagaimana membangun sistem penyewaan alat camping menggunakan SAW? 

2. Bagaimana cara dalam menerapkan metode SAW ke dalam sistem penyewaan alat 

camping? 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dari penelitian yang dilakukan: 

1. Lingkup penelitian adalah tempat penyewaan alat camping. 

2. Metode yang penulis gunakan adalah metode SAW. 

3. Pengembangan sistem ini menggunakan Android Studio. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengetahui penerapan metode SAW dalam mengambil keputusan penyewaan alat 

camping dengan kriteria yang ada. 

2. Penerapan metode SAW dalam sistem penyewaan alat camping dapat membantu 

pengguna dalam memilih kebutuhan alat camping secara tepat seperti kriteria yang 

dibutuhkan. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah bagaimana penulis dapat menerpakan metode SAW 

ke dalam aplikasi penyewaan alat camping. Penulis juga berharap agar penelitian ini 

dijadikan referensi bagi mahasiswa dalam mengembangkan ilmu Teknologi Informasi, dan 



penulis berharap penelitian ini dapat dijadikan referensi di kemudian hari dengan 

mengangkat tema yang sama dengan cara berpikir yang berbeda. Hasil dari penelitian ini 

di harapkan agar aplikasi dari yang penulis kembangkan dapat membantu pengguna 

maupun penyewa dalam melakukan transaksi secera efektif. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan berisi rincian tentang urutan penulisan dari setiap bab dan 

bagian-bagian bab dalam skripsi, dari Bab I sampai Bab V. 

BAB I berisi uraian-uraian penulisan skripsi, yaitu sebagai berikut: 

1. Latar Belakang. 

2. Perumusan Masalah. 

3. Batasan Masalah. 

4. Tujuan Penelitian. 

5. Manfaat Penelitian. 

6. Sistematika Penulisan. 

BAB II berisi uraian-uraian penulisan skripsi, yaitu sebagai berikut: 

1. Penelitian Sebelumnya. 

2. Landasan Teori.’ 

3. Simple Additive Weighting (SAW). 

4. MySQL. 

5. Waterfall. 

6. Flowmap. 

7. Data Flow Diagram (DFD). 

8. Entity Relationship Diagram (ERD). 

9. Black-Box Testing. 

BAB III berisi uraian-uraian penulisan skripsi, yaitu sebagai berikut: 

1. Objek dan Mtode Penelitian. 

2. Analisis Kondisi Eksisting. 

3. Rancangan Penelitian. 

4. Gambaran Umum Sistem. 

5. Pengujian Penelitian. 

BAB IV berisi uraian-uraian penulisan skripsi, yaitu sebagai berikut: 

1. Hasil Implementasi Sistem. 

2. Pembahasan Hasil Implementasi. 



BAB V berisi uraian-uraian penulisan skripsi, yaitu sebagai berikut: 

1. Kesimpulan. 

2. Saran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Penelitian ini menemukan bahwa metode Simple Additive Weighting (SAW) 

yang digunakan sebagai pendukung keputusan untuk paket camp bali berfungsi 

dengan baik. Analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan adalah tahapan dari metode pengembangan waterfall yang digunakan 

untuk mengembangkan sistem ini. Setiap tahapan dilakukan secara teratur untuk 

memastikan bahwa sistem yang dibuat memenuhi kebutuhan pengguna.  

Metode black box menguji sistem untuk memastikan bahwa semua fiturnya 

berjalan dengan tanpa kesalahan dan bug. Pengujian ini menguji input dan output 

sistem untuk memastikan bahwa sistem berjalan sesuai dengan spesifikasinya. 

Aplikasi Mai Camping menerima respon yang sangat positif dari para pengguna. 

Aplikasi ini memilik daya tarik yang tinggi, pelanggan sering kali 

mempertimbangkan fasilitas dalam melakukan penyewaan, yang diikuti oleh harga, 

lokasi, fasilitas, dan rating. 

5.2 Saran 

Terdapat beberapa elemen yang perlu ditingkatkan untuk meningkatkan 

kinerja dan kualitas aplikasi, menurut hasil implementasi dan tanggapan pengguna. 

Saran-saran ini bertujuan untuk memberikan arahan yang membangun untuk 

pengembangan lebih lanjut sehingga aplikasi dapat memberikan pengalaman 

pengguna yang lebih baik dan sesuai dengan harapan pengguna. 

Demikian hasil penelitian dan diskusi yang sangat Panjang. Semoga penelitian 

ini dapat memberikan wawasan dan wacana yang bermanfaat untuk membantu 

pengembangan sistem serupa di masa mendatang. Diharapkan bahwa penelitian ini 

akan menjadi dasar untuk pengembangan lebih lanjut dalam bidang teknologi 

informasi, khususnya dalam pembuatan rekomendasi untuk aplikasi. 
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