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Gede Chandra Adjie Mikeyana 

Sistem Informasi Pengelolaan Dan Penjualan Barang Berbasis Web Pada Toko Pancing 

Shamballa 

ABSTRAK 
 

Toko Pancing Shamballa merupakan usaha kecil di bidang perdagangan yang menjual 

alat pancing untuk memenuhi kebutuhan nelayan. Toko Pancing Shamballa memiliki 

beberapa permasalahan yang terjadi pada dokumentasi proses pendataan barang dan 

pembayaran di kasir yang masih dilakukan secara manual. Masalah tersebut dapat diatasi 

dengan melakukan pembuatan Sistem Informasi Pengelolaan Dan Penjualan Barang 

Berbasis Web Pada Toko Pancing Shamballa. Sistem ini dirancang melalui beberapa 

tahap perancangan yaitu pembuatan Flowmap, perancangan Entity Relationship Diagram 

(ERD), perancangan Unified Modelling Language (UML) seperti Use Case Diagram, 

Activity Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram. Selain itu juga melakukan 

perancangan Antarmuka. Sistem ini dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman 

PHP (Hypertext Preprocessor) dengan framework Codeigniter dan basis data MySQL. 

Kata Kunci: Toko Pancing, Sistem Pengelolaan Stok, Sistem Penjualan. 

 

ABSTRACT 

 

Shamballa Fishing Shop is a small business in the trade sector that sells fishing rods to 

meet the needs of fishermen. The Shamballa Fishing Shop has several problems that occur 

in the documentation of the goods data collection process and payments at the cashier 

which are still done manually. This problem can be overcome by making a Web-Based 

Information System for the Management and Sales of Goods at the Shamballa Fishing 

Shop. This system is designed through several design stages, namely Flowmap, Entity 

Relationship Diagram (ERD) design, Unified Modeling Language (UML) design such as 

Use Case Diagrams, Activity Diagrams, Class Diagrams, and Sequence Diagrams. In 

addition, it also performs interface design. This system was developed using the PHP 

(Hypertext Preprocessor) programming language with the CodeIgniter Framework and 

MySQL database. 

Keywords: Fishing Shop, Stock Management System, Sales System. 
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I. BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 Indonesia yang merupakan negara maritim, kaya akan sumber daya kelautan juga 

kekayaan keanekaragaman hayati dan non hayati kelautan yang tersebar pada 3,351 juta 

km2 wilayah laut dan 2,936 km2 wilayah perairan Zona Ekonomi Ekslusif dan landasan 

kontinen [1]. Salah satu kekayaan hayati yang dapat dimanfaatkan untuk menunjang 

pertumbuhan ekonomi adalah sektor perikanan baik itu penangkapan maupun budidaya 

ikan laut, oleh karena itu sebagian besar masyarakat pesisir berprofesi sebagai nelayan, 

salah satunya di laut utara Bali khususnya di pesisir pantai Desa Tejakula, Kecamatan 

Tejakula, Kabupaten Buleleng. Jenis ikan hasil tangkapan nelayan yaitu ikan tuna, marlin, 

kurisi, kerapu, mahi-mahi, dan lain sebagainya, bahkan ikan tuna hasil tangkapan nelayan 

sudah menjadi salah satu komoditas ekspor ke Jepang. Semua nelayan di sana merupakan 

nelayan tradisional karena alat tangkap yang digunakan masih sangat sederhana dengan 

menggunakan jaring atau memancing menggunakan metode handline. 

 Toko Pancing Shamballa yang berlokasi di Jl. Raya Singaraja – Amlapura, 

Tejakula, Kecamatan Tejakula, Kabupaten Buleleng, merupakan usaha kecil di bidang 

perdagangan yang menjual alat pancing untuk memenuhi kebutuhan nelayan. Keberadaan 

toko ini, membuat nelayan sekitar menjadi sangat terbantu dalam memenuhi 

perlengkapan untuk menangkap ikan karena tidak perlu pergi ke toko pancing yang 

berada di kota Singaraja atau Denpasar untuk berbelanja. Barang yang dijual pun cukup 

lengkap yaitu senar, mata kail, metal jig, jaring, timah pemberat serta berbagai peralatan 

memancing lainnya dengan berbagai merk. Merk tersebut yaitu Daiwa, Hammer Head, 

Mustad, Relix Nusantara, Pioneer, Dura King dan berbagai merk lainnya.  

 Toko Pancing Shamballa memiliki beberapa permasalahan yang terjadi pada 

dokumentasi proses pendataan barang dan pembayaran di kasir yang masih dilakukan 

secara manual. Pendataan barang yang masuk masih direkap dengan cara mencatat 

jumlah barang pada buku stok barang. Barang yang keluar tidak dilakukan pencatatan 

sehingga tidak dapat dilakukan pencocokan antara barang yang masuk dengan barang 

yang keluar. Pada saat pembayaran, kasir akan menulis nota dan menghitung harga 
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barang secara manual yang sangat riskan terjadi kesalahan dalam penjumlahan harga 

barang sehingga menyebabkan kerugian. Pemilik toko juga tidak memiliki laporan 

mengenai data barang dan data hasil penjualan hariannya. Langkah yang dapat dilakukan 

untuk mengatasi masalah tersebut dapat dilakukan dengan membuatkan sistem informasi 

pengelolaan barang  berbasis web. Melalui sistem informasi ini semua data barang masuk 

yang diinputkan bisa tersimpan di database kemudian jika ada barang yang terjual maka 

data stok barang akan secara otomatis berkurang sehingga tidak perlu direkap secara 

manual lagi. Struk pembelian juga akan tercetak secara otomatis setelah proses 

pembayaran selesai dilakukan sehingga kasir tidak perlu lagi menulis nota secara manual. 

Laporan data stok barang dan laporan hasil penjualan harian juga bisa dibuat secara 

otomatis yang datanya bisa dilihat dalam bentuk softcopy.  

 Berdasarkan penjabaran permasalahan di atas, maka dalam Tugas Akhir ini 

penulis ingin membuat “SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN DAN 

PENJUALAN BARANG BERBASIS WEB PADA TOKO PANCING 

SHAMBALLA” dengan dibuatnya sistem informasi ini diharapkan dapat membantu 

mempermudah pekerjaan karyawan toko dalam melakukan perekapan data barang dan 

penjualan barang menjadi lebih efisien. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang di atas dapat diambil rumusan masalah yang akan 

diangkat sebagai bahan penelitian dalam usulan Tugas Akhir ini, yaitu bagaimana 

membangun sebuah sistem informasi pengelolaan dan penjualan barang yang dapat 

membantu karyawan dan pemilik Toko Pancing Shamballa dalam melakukan 

pengelolaan stok dan penjualan barang? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Untuk membatasi pembahasan penelitian di usulan Tugas Akhir ini, maka 

dibuatkan beberapa batasan masalah sebagai berikut. 

a. Sistem informasi yang akan dirancang ditujukan untuk menangani pendataan 

barang masuk dan keluar serta pembayaran di kasir. 

b. Sistem ini dapat digunakan oleh pemilik toko, admin dan kasir pada Toko 

Pancing Shamballa. 
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c. Sistem penjualan yang dibangun hanya menangani pembayaran secara tunai 

di tempat. 

d. Sistem informasi ini hanya dapat melakukan export data menjadi file PDF 

yang nantinya dapat dicetak sebagai laporan. 

e. Sistem informasi ini tidak menggunakan barcode scanner. 

f. Laporan yang dihasilkan dari sistem informasi ini hanya laporan penjualan 

harian dan laporan barang masuk harian. 

g. Proses cetak nota tidak dapat mencetak langsung ke printer melainkan harus 

menampilkan preview file dalam bentuk pdf terlebih dahulu. 

 

1.4 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dari penulisan dan pembuatan usulan Tugas Akhir ini 

adalah membangun sebuah sistem informasi pengelolaan dan penjualan barang yang 

dapat membantu karyawan dan pemilik Toko Pancing Shamballa dalam melakukan 

pengelolaan stok dan penjualan barang 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dari laporan tugas akhir ini direncanakan sebagai 

berikut :  

 

BAB I : PENDAHULUAN  

Pendahuluan akan membahas mengenai latar belakang dilakukannya penelitian, rumusan 

masalah dan batasan masalah, tujuan, manfaat serta sistematika penulisan tugas akhir.  

 

BAB II : LANDASAN TEORI  

Landasan Teori akan membahas mengenai bahan pustaka dan dasar teori yang akan 

dijadikan pedoman dan pendukung di dalam perancangan, pengembangan dan pengujian 

dari sistem yang akan dibangun.  
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BAB III : PERANCANGAN SISTEM  

Bab Perancangan Sistem akan membahas mengenai analisis sistem yang sedang berjalan 

pada lokasi penelitian. Beserta dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship 

Diagram (ERD), Unified Modeling Language Diagram (UML) seperti Use Case 

Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, rancangan database, 

serta desain tampilan antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari penelitian ini.  

 

BAB IV : PENGUJIAN DAN ANALISIS DATA  

Bab Pengujian dan Analisa Data akan membahas mengenai pengujian dari sistem yang 

telah dibangun beserta dengan hasil pengujian dan pengoperasian sistem yang 

dilaksanakan.  

 

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN  

Bab Kesimpulan dan Saran memuat tentang ringkasan dari capaian penelitian yang 

dilakukan dan saran yang perlu disampaikan mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan.
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V. BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari hasil pengembangan sistem informasi pengelolaan dan penjualan barang berbasis 

web pada toko pancing Shamballa, maka kesimpulan yang dapat diambil diantaranya 

sebagai berikut: 

1. Perancangan sistem informasi pengelolaan dan penjualan barang berbasis web 

pada toko pancing Shamballa dikembangkan dengan menggunakan metode 

waterfall. Dimulai dari tahap analisis kebutuhan sistem, desain sistem, 

pengkodean dan testing sistem.  

2. Tahap analisis sistem berjalan menghasilkan satu flowmap yaitu flowmap sistem 

berjalan proses transaksi yang berlaku di toko saat ini  

3. Tahap analisis proses sistem baru menghasilkan dan desain sistem yang diusulkan 

menghasilkan : 

a. Empat flowmap yaitu flowmap sistem baru sistem penujualan, pengelolaan 

barang, laporan penjualan dan mengelola user. 

b. Entity Relationship Diagram (ERD) yang terdiri dari tiga entitas yaitu entitas 

supplier, entitas barang dan entitas user. Setiap entitas memiliki relasi 

diantaranya, entitas supplier yang berelasi many to many dengan entitas 

barang serta entitas barang yang berelasi many to many dengan entitas user. 

c. Use case diagram  yang terdiri dari aktor admin, kasir dan pemilik 

d. Activity diagram yang terdiri dari sepuluh diagram yang menggambarkan alur 

proses berjalannya sistem. 

e. Class diagram  yang terdiri dari sembilan buah class.  

f. Satu buah basis data yang terdiri dari sepuluh tabel yaitu tabel users, tabel 

levels, tabel kategori, tabel satuan, tabel barang, tabel penjualan, tabel 

penjualan detail, tabel supplier, tabel pembelian dan tabel detail pembelian. 

g. Sequence diagram yang terdiri dari sepuluh diagram yang menggambarkan 

alur antara objek dengan sistem. 
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h. Rancangan antarmuka yang terdiri dari delapan rancangan antarmuka input 

dan sembilan rancangan antarmuka output. 

i. Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukkan semua fitur yang 

terdapat pada sistem informasi ini sudah dapat berjalan dan berfungsi dengan 

baik serta memberikan hasil yang sesuai dengan yang diharapkan. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil yang didapat dari pembuatan Tugas Akhir ini, hal yang disarankan 

untuk penelitian atau pengembangan sistem informasi pengelolaan stok dan penjualan 

barang serupa selanjutnya, yaitu :  

1. Penambahan fitur untuk menampilkan grafik dari hasil penjualan harian, grafik 

barang masuk dan grafik barang best seller untuk memudahkan dalam melihat 

perkembangan yang terjadi dari proses transaksi di toko. 

2. Penambahan fitur laporan rugi laba untuk memudahkan dalam mengetahui 

keuntungan yang didapat dari hasil transaksi. 
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