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ABSTRAK 
 

Rancang Bangun Aplikasi Kasir Dan Manajemen Stok 

Pada Swalayan Gres Mart Berbasis Website 

 

Oleh: 

 

I Made Arya Sadiva Ambara 

 

 

Laporan Tugas akhir ini dibuat karena swalayan gres mart yang masih menggunakan 

metode pencatatan data yang konvensional yaitu dengan cara menulis secara manual di 

buku catatan. Hal ini seringkali mengakibatkan terjadinya ketidaksesuaian antara data 

yang tercatat dengan data di gudang. Untuk mengatasi permasalahan ini, adalah dengan 

beralih ke metode pendataan yang lebih efektif dan efisien menggunakan sistem berbasis 

komputer. Rancang bangun aplikasi kasir dan manajemen stok pada swalayan gres 

mart berbasis website diharapkan dapat memudahkan pegawai dalam melakukan 

pendataan dan melakukan transaksi kasir, selain itu dengan dibangunnya aplikasi ini 

swalayan gres mart dapat meminimalisir kecurangan maupun kerancuan data. Sistem ini 

dirancang menggunakan alat bantu pengembangan sistem yaitu Flowmap, Entity 

Relationship Diagram (ERD) dan Unifed Modelling Language (UML) seperti Usecase 

Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram, menggunakan 

framework Laravel dan MySQL sebagai tempat penyimpanan data. 

Kata kunci: Kasir,Stok,Point Of Sales 

ABSTRACT 

 

This final project report was made because the gres mart supermarket is still using the 

conventional method of recording data, namely by writing manually in a notebook. This 

often results in discrepancies between the recorded data and the data in the warehouse. 

To overcome this problem, is to switch to a more effective and efficient data collection 

method using a computer-based system. The design of the cashier application and 
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stock management at the website-based New Mart supermarket is expected to make 

it easier for employees to collect data and carry out cashier transactions, besides that with 

the construction of this application, the New Mart supermarket can minimize fraud and 

data confusion. This system is designed using system development tools, namely 

Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD) and Unified Modeling Language (UML) 

such as Usecase Diagrams, Activity Diagrams, Class Diagrams, Sequence Diagrams, 

using the Laravel framework and MySQL as data storage. 

Keyword: cashier, Stock, Point of Sales 
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BAB I 

PENDAHULUA
 

 

1.1 Latar Belakang 

Kegiatan pendataan stok barang di gudang merupakan kegiatan yang membutuhkan 

akurasi yang tinggi karena berkaitan dengan aktivitas menghitung jumlah barang yang 

tersedia di gudang secara fisik. Kegiatan ini bertujuan untuk melakukan pencatatan dalam 

pembukuan barang, sehingga data stok di gudang selalu akurat. Secara umum, kegiatan 

pendataan stok barang di gudang secara fisik memang terlihat melelahkan dan 

membutuhkan waktu lama untuk menghitung barang yang tersedia serta memeriksa 

kondisi barang di gudang. Banyak pemilik usaha masih menggunakan metode pencatatan 

data yang konvensional yaitu dengan cara menulis secara manual di buku catatan. Hal ini 

seringkali mengakibatkan terjadinya ketidaksesuaian antara data yang tercatat dengan 

data di gudang. Salah satu hal yang bisa dipertimbangkan untuk mengatasi permasalahan 

ini adalah dengan beralih ke metode pendataan yang lebih efektif dan efisien 

menggunakan sistem berbasis komputer.  

Gres mart berdiri sejak 2019, merupakan sebuah perusahaan yang berfokus pada toko 

yang menjual kebutuhan sehari-hari. Akibat pandemi covid-19 yang menyebabkan 

perekonomian dunia melemah. Hal ini juga berdampak pada toko swalayan gres mart. 

Penjualan mengalami penurunan hingga kehilangan pelanggan. Namun seiring 

berjalannya waktu, swalayan gres mart kini sudah berkembang pesat dan sudah memiliki 

pelanggan tetap. Akibat naiknya traffic penjualan dari swalayan gres mart, para pegawai 

mengalami kesulitan dalam melakukan pencatatan data menggunakan Cara manual yaitu 

menulis di buku catatan. Hal ini dapat menyebabkan masalah Ketika catatan tersebut 

hilang ataupun mengalami kerusakan baik terkena cairan maupun kertas yang robek. 

Selain itu metode ini juga kurang efektif dilakukan, dikarenakan pencatatan jumlah stok 

terkini dan pencatatan daftar transaksi dilakukan secara tertulis menggunakan buku 

catatan, juga dapat menghambat pekerjaan karena pegawai harus mencatat satu persatu 

daftar transaksi sembari mencocokan ketersediaan stok barang secara manual. Selain 

masalah pencatatan data, pemilik toko juga sering mengalami masalah pada sistem kasir. 

Apabila masih menggunakan metode tertulis di buku catatan, pegawai rentan melakukan 

kecurangan dengan tidak membuat nota transaksi. Hal ini dapat mengakibatkan kerugian. 
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Sebagai contohnya, swalayan gres mart sering mengalami kerancuan data antara data 

input dan data output yang menyebabkan pegawai harus melakukan pengecekan kembali 

pada data tersebut. Dan juga, para pegawai sering kali harus mengganti rugi sesuai dengan 

harga barang yang diakibatkan oleh ketidak cocokan data catatan stok dengan keadaan 

stok pada toko. Swalayan gres mart juga pernah mengalami pegawai yang melakukan 

kecurangan yang diakibatkan oleh pembuatan dan pencatatan nota masih menggunakan 

sistem tulis pada buku catatan.  

Berdasarkan penjabaran permasalahan diatas dan untuk meminimalisir terjadinya 

masalah dan kerugian, maka peneliti berinisiatif untuk merancang aplikasi untuk 

manajemen data stok dan sistem kasir berbasis web dikarenakan aplikasi berbasis website 

dapat diakses kapanpun dan di berbagai perangkat. Aplikasi ini digunakan untuk 

melakukan input data maupun menampilkan data stok barang yang terintegrasi dengan 

data transaksi. Dimana nantinya data transaksi akan terhubung langsung dengan sistem 

kasir. Semua data tersebut akan disimpan pada database sehingga dapat mencegah 

masalah kerusakan maupun kehilangan data. Pada sistem kasir, pegawai dapat melakukan 

pencetakan nota secara otomatis. Selain itu aplikasi ini dapat membuat laporan bulanan 

maupun sesuai dengan tanggal yang ditentukan yang nantinya dapat dicetak dalam bentuk 

PDF. Dalam memenuhi hal tersebut dibuatlah judul “RANCANG BANGUN 

APLIKASI KASIR DAN MANAJEMEN STOK PADA SWALAYAN GRES 

MART BERBASIS WEBSITE”. Aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan pegawai 

dalam melakukan pendataan dan melakukan transaksi kasir, selain itu dengan 

dibangunnya aplikasi ini swalayan gres mart dapat meminimalisir kecurangan maupun 

kerancuan data. 

1.2 Masalah dan Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas dapat diambil rumusan masalah yaitu bagaimana 

merancang dan membangun aplikasi kasir dan manajemen stok pada swalayan gres mart 

berbasis website yang dapat memudahkan pegawai dalam melakukan pendataan? 

Agar pembahasan masalah yang dilakukan dapat terarah dengan baik dan tidak 

menyimpang guna mendapatkan hasil yang optimal, maka penulis membatasi 

permasalahan yang dibahas yakni: 
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1. Aplikasi kasir dan manajemen stok pada swalayan gress mart mencakup pengolahan 

data stok, sistem kasir, pencetakan nota, dan laporan transaksi penjualan dan 

pembelian barang  

2. Terdapat empat level pengguna yaitu admin,gudang, kasir, dan pemilik toko, dimana 

level admin dapat mengatur keseluruhan data. Level gudang dapat mengatur data 

stok. Level kasir hanya mengatur bagian sistem kasir. Sedangkan level pemilik toko 

dapat melakukan pencetakan laporan dan menyetujui purchase requisition. 

3. Aplikasi kasir dan manajemen stok pada swalayan gress mart dapat memperlihatkan 

notifikasi apabila stok barang sudah habis dan apabila barang sudah mendekati 

tanggal kadaluarsa. 

4. Aplikasi kasir dan manajemen stok pada swalayan gress mart hanya mengelola data 

barang masuk dan barang keluar. 

5. Aplikasi kasir dan manajemen stok pada swalayan gress mart tidak mengelola data 

mutasi barang ke toko cabang. 

6. Input data produk pada saat transaksi penjualan tidak menggunakan barcode. 

7. Pada transaksi penjualan, tidak dapat mencetak strus dari transaksi yang terjadi 

sebelumnya 

8. Aplikasi kasir dan manajemen stok di bangun menggunakan bahasa pemrogaman 

PHP dengan framework Laravel dan database MySQL. 

1.3 Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah maka tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan aplikasi kasir dan manajemen stok berbasis web dengan data stok yang 

akurat, mudah untuk dioperasikan, dan dapat diakses dimanapun. 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang didapatkan dari penulisan laporan tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Manfaat bagi pemilik usaha yaitu : 

Laporan yang tidak mengalami kerusakan secara fisik. 

2. Manfaat bagi pegawai yaitu : 

a) Memudahkan pegawai untuk mengelola data stok dan produk 

b) Mempermudah pegawai untuk melakukan proses kasir 

3. Manfaat bagi penulis yaitu : 
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Sebagai syarat menyelesaikan studi D3. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini memuat latar belakang, masalah dan batasan masalah, tujuan, dan manfaat serta 

sistematika penulisan tugas akhir.  

BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat tentang uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan Pustaka 

yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan landasan 

dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalah yang dihadapi. 

BAB III: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat penelitian. 

Disertai dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified 

Modeling Language Diagram (UML) seperti Use Case Diagram, Class Diagram, Activity 

Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau database, serta desain tampilan 

antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari penelitian ini. 

BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil pengujian 

dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan.  

BAB V: PENUTUP 

Bab ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan 

mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

 

1.6 Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, serta 

pembahasan yang telah diuraikan pada Bab III dan IV, maka kesimpulan yang dapat 

diambil dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut. 

1. Perancangan dan pembangunan Aplikasi Kasir dan Manajemen Stok pada 

Swalayan Gres Mart Berbasis Website menggunakan Framework Laravel ini 

dilakukan dengan menggunakan metode Waterfall. Dimulai dari tahap 

analisis kebutuhan sistem, desain sistem, pengkodean & testing sistem. 

2. Tahap analisis sistem berjalan menghasilkan: 

a. Satu flowmap yaitu flowmap sistem berjalan yang berisi proses 

pencatatan data stok dan pengkasiran yang terjadi saat ini 

b. Objek yang terlibat dalam sistem berjalan yaitu Gudang, kasir dan 

pemilik. 

3. Tahap analisis proses sistem baru dan desain sistem yang diusulkan 

menghasilkan: 

a. Satu flowmap yaitu flowmap sistem kasir dan manajemen stok. 

b. Entity Relationship Diagram (ERD) aplikasi terdiri dari 3 entitas, yakni 

User, Produk, supplier,. Serta terdapat 2 relasi, yakni menangai dan 

menyuplai. 

c. Use Case Diagram yang terdiri dari empat aktor yang terlibat yaitu 

Admin, Gudang,Pemilik, dan Kasir 

d. Activity Diagram yang terdiri dari sepuluh diagram yang 

menggambarkan proses yang terjadi pada sistem. 

e. Satu buah basis data yang terdiri dari delapan tabel yaitu tbPenjualan, 

tbDetail_Penjualan, tbUser, tbPembelian, tbDetail_Pembelian, 

tbSupplier, tbProduk, tbKategori. 

f. Class Diagram yang terdiri dari satu super class controller dan delapan 

class controller. 
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g. Sequence Diagram yang terdiri dari sepuluh diagram yang 

menggambarkan alur antara objek dan sistem. 

h. Rancangan Antarmuka yang terdiri dari Rancangan Antarmuka Input dan 

Rancangan Antarmuka Output. Rancangan Antarmuka Input terdiri dari 

delapan rancangan dan Rancangan Antarmuka Output terdiri dari 

delapan rancangan. 

4. Tahap pembuatan kode sistem yang dibangun menggunakan alat bantu 

perangkat lunak Visual Studio Code dan aplikasi web server yang digunakan 

adalah XAMPP. Sistem yang dibangun dikembangkan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan basis data MySQL. 

5. Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukkan semua fitur yang 

terdapat pada sistem telah berjalan dan berfungsi dengan baik dan 

memberikan hasil yang sesuai dengan yang diharapkan. 

1.7 Saran 

Berdasarkan batasan masalah yang diuraikan pada Bab I dan pembahasan yang 

telah diuraikan pada Bab III dan IV. Maka ada beberapa hal yang disarankan untuk 

dikembangkan dalam Aplikasi Kasir dan Manajemen Stok pada Swalayan Gres Mart 

Berbasis Website menggunakan Framework Laravel ini kedepannya supaya menjadi 

lebih baik sebagai berikut. 

1. Menambahkan fitur scan barcode pada saat melakukan transaksi penjualan, 

sehingga dapat mempermudah dan mempercepat kasir dalam melakukan 

transaksi. 

2. Menambahkan jenis laporan yang tersedia. Seperti laporan produk terlaris, 

dan laporan produk dengan keuntungan terbesar. Sehingga pemilik dapat 

mengetahui lebih detail mengenai penjualan pada swalayan gres mart. 

3. Mengelola data tanggal kadaluarsa dimana satu produk memiliki 

kemungkinan memiliki lebih dari satu tanggal kadaluarsa. 
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