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ABSTRAK 

Toko Gunung Mas merupakan salah satu toko yang bergerak dalam bidang usaha 

penjualan bahan bangunan. Perusahaan ini masih menerapkan sistem pencatatan barang 

secara manual menggunakan nota dan pencatatan dalam buku stok barang. Model 

pencatatan seperti ini memiliki beberapa kerentanan seperti data hilang yang 

dikarenakan kerusakan sumber data, kesalahan pencatatan data yang dikarenakan 

pencatatan masih dilakukann secara manual. Oleh karena itu dibutuhkan suatu 

perancangan sistem berupa aplikasi berbasis web yang dapat digunakan untuk 

memanajemen barang bangunan yang ada pada toko Gunung Mas untuk memudahkan 

memanajemen barang. Sistem ini dirancang melalui beberapa tahap perancangan yaitu   

perancangan flowmap, perancangan ERD (Entity Relationship Diagram), perancangan 

UML (Unified Modeling Language) yang memiliki beberapa komponen seperti Use 

Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram. Dilakukann 

juga perancangan Antarmuka dan sistem ini dikembangkan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor). 

 

Kata Kunci: Sistem Manajemen Barang, Berbasis Web 

ABSTRACT 

Gunung Mas store is one of the shops engaged in the business of selling building 

materials. This company is still implementing a system of recording goods manually 

using notes and recording in the stock book. This recording model has several 

vulnerabilities such as missing data due to data source damage, data recording errors 

due to manual recording. Therefore we need a system design in the form of a web-based 

application that can be used to manage building goods at the Gunung Mas store to make 

it easier to manage goods. This system is designed through several design stages, 

namely flowmap design, ERD (Entity Relationship Diagram) design, UML (Unified 

Modeling Language) design which has several components such as Use Case Diagrams, 

Activity Diagrams, Class Diagrams, and Sequence Diagrams. Interface design was also 

carried out and the system was developed using the PHP (Hypertext Preprocessor) 

programming language. 

 

Keywords: Item Management System, Web-based 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Toko gunung mas terletak di Kecamatan Negara Kabupaten Jembrana, Bali yang 

berfokus pada penjualan material bahan bangunan. Perusahaan ini masih menerapkan 

sistem pencatatan barang secara manual menggunakan nota dan pencatatan dalam buku 

stok barang. Model pencatatan seperti ini memiliki beberapa kerentanan seperti data 

hilang yang dikarenakan kerusakan sumber data dan kesalahan pencatatan data yang 

dikarenakan pencatatan masih dilakukann secara manual. Sehingga dibutuhkan sebuah 

sistem yang dapat menyelesaikan permasalahan kerusakan dan kesalahan pencatatan 

yang disebabkan oleh human error untuk melakukan kegiatan manajemen barang pada 

toko bangunan gunung mas. 

Seiring berkembangnya kemajuan teknologi informasi dan komunikasi, persaingan 

bisnis dalam dunia industri semakin ketat. Jumlah perusahaan semakin banyak dan terus 

melakukan usaha dan strategi dalam mempertahankan bisnisnya. Kesuksesan 

perusahaan dalam mempertahankan bisnisnya tidak terlepas dari peran perusahaan 

tersebut dalam mengelola stok barang sehingga dapat memenuhi permintaan dari 

pelanggan semaksimal mungkin. Perusahaan yang mampu mengendalikan dan 

mengelola persediaannya dengan baik akan dapat memenuhi kebutuhan pelanggan dan 

tentu saja dapat menjaga kelangsungan bisnisnya dalam dunia industri saat ini. Sistem 

manajemen stok barang di dalam suatu usaha menjadi hal yang penting bagi suatu 

perusahaan, karena dari manajemen stok barang tersebut bisa mengelola stok barang di 

gudang yang nantinya akan dijual ke konsumen, oleh karena itu pengusaha atau 

pedagang tersebut harus dapat mengelola stok barang dengan efektif dan efisien agar 

sesuai dengan tujuan perusahaan. 

Junaidi, Ridwan Arifin, dan Amanda Septiani mengembangkan sebuah sistem 

inventory berbasis desktop, pada penelitian tersebut telah membahas tentang cara 

mengatasi kendala pendataan barang yang masih menggunakan aplikasi Microsoft 

excel, yang dimana proses tersebut belum berjalan secara optimal, informasi yang 

didapat masih menghambat kegiatan operasional dan informasi laporan manajemen pun 

menjadi simpang siur pada CV. Sumber Logam Teknik Tangerang. Untuk dapat 

mengatasi kendala tersebut mereka membuat suatu sistem yang mampu mendata secara 

otomatis jumlah stok setiap barang, desain sistem akan dibuat menggunakan UML, dan 
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pembuatan program menggunakan JSE dan DBMS MySQL. [1] Henny Alfianti 

mengembangkan sebuah sistem manajemen stok barang berbasis web, pada penelitian 

tersebut telah membahas tentang cara mengatasi pelaporan barang yang masih manual 

menggunakan pencatatan pada form kertas kemudian disalin kembali ke excel laporan 

persedian oleh bagian gudang. Dalam penelitian ini dibuatkan sebuah sistem informasi 

manajemen stok barang yang dapat mengelola barang masuk dan barang keluar, 

mencatat pendaftaran barang – barang baru, dan melihat informasi stok barang pada 

CV. Citra. Pemodelan sistem menggunakan UML, menggunakan framework 

Codeigniter, database MySQL dan pengembangan metode Prototype. [2] Agus 

Suwarno, Nika Ferawati, Putri Anggun Sari mengembangkan sebuah sistem persedian 

stok barang berbasis web, pada penelitiannya dibahas tentang pengelolaan data barang 

yang masih dilakukann secara manual dengan menggunakan MS. Excel dan media 

kertas, sehingga dampak tersebut mengakibatkan banyaknya penumpukan data dan 

kesalahan dalam pengelolaan data sistem persediaan stok barang PT. Shinheung 

Indonesia. Oleh karena itu mereka merancang sistem persedian stok barang yang 

mampu memberikan data sesuai eksekusi transaksi di masing – masing departemen agar 

dapat mengoptimalkan persediaan barang secara akurat. Sistem ini menggunakan 

metode pengembangan object oriented programming yaitu framework laravel 

perancangan sistem informasi menggunakan bahasa pemrograman php, mysql, xampp, 

sublime Text 3, Git Bash. Penelitian ini hanya membahas mengenai sistem persediaan 

stok barang yang dilakukann pada departemen MC (Material Control) PT. Shinheung 

Indonesia. [3] 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukann sebelumnya dengan sistem 

manajemen stok barang dikembangkan dalam bentuk desktop, web berbasiskan 

framework Laravel dan codeigniter, sehingga penulis melakukan melakukan penelitian 

untuk menyelesaikan permasalahan manajemen barang di Toko Bangunan Gunung Mas 

menggunakan bahasa pemrograman PHP Native. Pengembangan Sistem Manajemen 

Barang pada Toko Bangunan Gunung Mas berbasis Web berfokus pada manajemen 

stok barang dengan memanfaatkan basis data mariaDB sebagai perangkat DBMS 

(Database Management System) sebagai media penyimpanan data. 

Perancangan Sistem Manajemen Barang pada Toko Bangunan Gunung Mas 

Berbasis Web diharapkan mampu menyelesaikan permasalahan manajemen barang 

seperti, Toko Gunung Mas dapat menyelesaikan permasalahan data hilang yang 
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dikarenakan kerusakan sumber data dan kesalahan pencatatan data yang dikarenakan 

kesalahan pengguna  

Oleh karena itu dibutuhkan suatu perancangan sistem berupa aplikasi berbasis web 

yang dapat digunakan untuk memanajemen barang bangunan yang ada pada toko 

Gunung Mas untuk memudahkan memanajemen barang. Maka dari itu untuk meneliti 

lebih lanjut penulis mengajukan Proposal yang berjudul “PERANCANGAN SISTEM 

MANAJEMEN BARANG PADA TOKO BANGUNAN GUNUNG MAS BERBASIS 

WEB”  

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka permasalahan yang 

dapat dirumuskan adalah “bagaimana cara merancangan sistem manajemen barang pada 

Toko Bangunan Gunung Mas sehingga dapat membantu menyelesaikan masalah 

pemilik”. 

1.3 Batasan Masalah 

Dari permasalahan utama yang dibahas dalam laporan ini, penulis membatasi 

masalah menjadi beberapa hal, diantaranya: 

1. Sistem ini dapat menangani pengelolaan data barang secara akurat 

2. Sistem ini dapat diakses oleh pemilik dan karyawan. 

3. Sistem ini hanya dapat menangani proses input, menyimpan, merubah, 

menampilkan, dan menghapus data 

4. Sistem ini menggunakan MySQL sebagai database 

1.4 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah merancang sistem manajemen 

barang pada Toko Bangunan Gunung Mas untuk meminimalisir kesalahan pencatatan 

laporan dan data yang hilang. 

1.5 Manfaat 

Adapun manfaat yang didapatkan dari penulisan laporan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut: 

a. Memberikan kemudahan bagi Toko Bangunan Gunung Mas untuk melakukan 

pencatatan barang  

b. Mencegah kesalahan dalam pencatatan data barang 

c. Mencegah terjadinya kehilangan data barang karena rusaknya sumber data 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini memuat tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah, tujuan, 

manfaat serta sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat tentang uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan Pustaka 

yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukann sebagai dasar dan landasan 

dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalah yang dihadapi. 

BAB III: PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM 

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat penelitian, 

disertai dengan perancangangan Flowmap, Entitiy Relationship Diagram (ERD) seperti 

Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau 

database, serta desain tampilan antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari 

penelitian ini. 

BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN Bab ini memuat tentang pengujian 

sistem yang telah dibangun, disertai hasil pengujian dan pengoperasian sistem yang 

telah dilaksanakan. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN Bab ini memuat tentang uraian mengenai 

kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan mengenai tugas akhir yang telah 

dikerjakan.
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah yang ada maka kesimpulan yang dapat diambil 

dalam Tugas Akhir ini adalah Pembangunan dan Perancangan Sistem Manajemen 

Barang Pada Toko Bangunan Gunung Mas Berbasis Web dilakukann dengan 

menggunakan metode Waterfall, yang dilanjutkan oleh analisa sistem berjalan dan 

analisa sistem baru yang menghasilkan flowmap yang menggambarkan sistem yang 

sedang berjalan dan flowmap sistem baru yang diusulkan, kemudian perancangan dan 

pembuatan sistem baru serta desain sistem yang diusulkan menghasilkan ERD (Entity 

Relationship Diagram), Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, 

Sequence Diagram, satu buah basis data, dan rancangan antarmuka yang diusulkan dan 

pada tahap pembuatan kode sistem yang dibangung menggunakan alat bantu perangkat 

lunak Visual Studio Code dan web server XAMPP, serta dikembangkan dengan bahasa 

pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan basis data MySQL. 

5.2 Saran 

Berdasarkan batasan masalah yang diuraikan pada Bab I dan pembahasan yang 

telah dilakukann pada Bab III dan Bab IV, maka terdapat beberapa hal yang disarankan 

untuk dikembangkan dalam Perancangan Sistem Manajemen Barang Pada Toko 

Bagunan Gunung Mas Berbasis Web yang agar kedepannya supaya menjadi lebih baik. 

Saran yang diusulkan sebagai berikut: 

1. Sistem dapat dikembangkan sehingga dapat diakses menggunakan handphone. 

2. Kedepannya dapat menambahkan fitur scan barcode.  

3. Memperbaiki tampilan agar pengguna lebih nyaman dalam menggunakan 

sistem. 

4. Menambahkan fitur – fitur baru kedepannya. 
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