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ABSTRAK 
 

Byson Fitness adalah suatu bentuk usaha usaha yang bergerak di bidang jasa 

penyewaaan peralatan fitness.Byson Fitness ini berdiri sejak tanggal 29 Juni 2016. 

Bertambahnya anggota pada Byson Fitness, mengakibatkan operasional Byson Fitness 

mengalami kesulitan dalam mengurus dan mengelola manajemen fitness. Hal ini 

disebabkan oleh pencatatan menggunakan media buku dan data anggota yang sudah 

mendaftar dapat mengalami kerusakan ataupun kehilangan. Oleh karena itu penulis 

berencana untuk membangun sebuah system informasi yang berjudul “Sistem Informasi 

Pengelolaan Anggota dan Pembelian Barang Pada Byson Fitness”. Sistem informasi ini 

dibangun melalui beberapa tahap yaitu pengumpulan data kemudian pengembangan 

aplikasi. Sistem ini dirancang melalui beberapa tahap perancangan yaitu Flowmap, 

perancangan Entity Relationship Diagram (ERD), perancangan Unified Modelling 

Language (UML) seperti Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, dan 

Sequence Diagram. Selain itu juga melakukan perancangan Antarmuka. Sistem ini 

dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) 

dengan Framework Codeigniter dan basis data MySQL. Hasil akhir dari penelitian ini 

adalah sebuah system informasi yang digunakan untuk membantu Byson Fitness dalam 

mengelola data member dan pembelian barang. Tahap pengujian system informasi yang 

dibangun ini menunjukkan bahwa semua fitur yang ada pada system informasi ini sudah 

dapat berfungsi dan berjalan sesuai dengan yang diharapkan. 

Kata Kunci: Sistem Pengelolaan dan Pembelian, Framework Codeigniter  
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ABSTRACT 

Byson Fitness is a form of business that is engaged in fitness equipment rental services. 

Byson Fitness was established on June 29, 2016. With the addition of members at 

Byson Fitness, Byson Fitness has experienced difficulties in managing and managing 

fitness management. This is caused by recording using book media and the data of 

members who have registered can be damaged or lost. Therefore, the author plans to 

build an information system entitled "Member Management Information System and 

Purchase of Goods at Byson Fitness". This information system was built through 

several stages, namely data collection and then application development. This system is 

designed through several design stages, namely Flowmap, Entity Relationship Diagram 

(ERD) design, Unified Modeling Language (UML) design such as Use Case Diagrams, 

Activity Diagrams, Class Diagrams, and Sequence Diagrams. In addition, it also 

performs interface design. This system was developed using the PHP (Hypertext 

Preprocessor) programming language with the CodeIgniter Framework and MySQL 

database. The final result of this research is an information system that is used to assist 

Byson Fitness in managing member data and purchasing goods. The testing phase of the 

information system that was built shows that all the features in this information system 

can function and run as expected. 

 

 

Keywords: Management and Purchasing System, Codeigniter Framework  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

  

  

1.1. Latar Belakang 

Di Era globalisasi kecanggihan teknologi semakin mendominasi. Dan segala 

sesuatu yang berhubungan dengan informasi tidak dapat terlepas dari teknologi. 

Kecanggihan teknologi mampu memberikan kenyamanan dalam melakukan segala hal. 

Baik kenyamanan dalam berkomunikasi maupun kenyamanan dalam mengakses 

informasi. Kenyamanan tersebut dapat diterapkan diberbagai bidang, salah satunya 

bidang penyedia layanan jasa.Salah satu penyedia layanan jasa yang sudah banyak 

dirasakan yaitu penyedia layanan fitness. Melakukan pencatatan secara manual masih 

menimbulkan banyak kesalahan. Kesalahan yang sering terjadi salah satunya 

kehilangan data-data member, hilangnya data member dikarenakan data tersebut belum 

di manajemen dengan baik dan masih dilakukan pendataan secara manual [1]. 

Byson Fitness adalah usaha yang bergerak di bidang jasa penyewaaan peralatan 

fitness.Yang beralamat di Jl. Raya Kengetan, Singakerta, Kecamatan ubud, Kabupaten 

Gianyar, Bali. Untuk jumlah member fitness sudah terdaftar sampai sekarang ini sekitar 

547 orang. Byson Fitness juga tempat untuk latihan yang bersifat fisik dan tempat untuk 

menyimpan alat-alat untuk olahraga fisik. Pusat kebugaran ini merupakan salah satu 

tempat olahraga yang banyak digemari masyarakat, lebih tepatnya sedang digeluti oleh 

banyak sekali anak muda untuk berolahraga agar mereka terlihat kekar dan lebih sehat. 

Pusat kebugaran memiliki sistem manajemen diantaranya mereka menjual beberapa 

barang yang menunjang anak muda dalam berolahraga, manajemen biaya olahraga, 

khususnya beberapa paket- paket yang dijual dalam biaya olah raga terdiri dari paket 

bulanan ada paket harian juga paket yang lainnya dan juga manajemen pendaftaran 

anggota pada Byson Fitness. 

Bertambahnya anggota pada Byson Fitness, mengakibatkan operasional Byson 

Fitness mengalami kesulitan dalam mengurus dan mengelola manajemen fitness. 

Beberapa masalah tersebut antara lain, mendata dan mencatat pendaftaran member. Hal 

ini disebabkan oleh pencatatan menggunakan media buku dan data anggota yang sudah 

mendaftar dapat mengalami kerusakan ataupun kehilangan, sehingga membingungkan 

jika ada anggota yang sudah mendaftar dan tidak berolahraga dalam waktu yang lama 
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datang untuk memulai berolahraga kembali. Lalu pengelolaan biaya olahraga, 

disebabkan karena anggota terus bertambah sehingga pihak operasional Byson Fitness 

susah untuk mengingat anggota yang sudah seharusnya membayar biaya olahraga 

sehingga sering terjadi keterlambatan dalam pembayaran biaya olahraga. Serta 

penjualan barang dan pengelolaan barang yang tidak terdata dan dicatat mengakibatkan 

sulitnya pihak operasional Byson Fitness untuk mengetahui laba atau rugi barang yang 

telah dihasilkan. 

Melihat beberapa kesulitan tersebut penulis ingin merancang suatu sistem yang 

dapat mengelola data member dan pembelian barang pada Byson fitness lebih terdata 

menggunakan sistem informasi berbasis website. Sistem yang dapat mencatat 

pendaftaran anggota pada Byson fitness, mengingatkan anggota yang paket anggota 

yang paket biayanya sudah habis, pembayaran barang, dan laporan setiap bulannya. 

Sehingga pihak Byson fitness dapat mendata anggota dan mendata laba atau rugi 

penjualan barangnya.  

1.2. Masalah dan Batasan Masalah 

1.2.1. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, dapat diambil rumusan 

masalah yang akan menjadi pembahasan peneliti pada bab selanjutnya yaitu bagaimana 

merancang dan membangun sistem informasi pengelolaan anggota dan pembelian 

barang pada Byson Fitness .  

1.2.2. Batasan Masalah 

Sesuai dengan penelitian yang dilakukan maka diberikan batasan masalah sebagai 

berikut : 

a. Sistem informasi yang dibangun akan digunakan oleh admin Byson fitness.  

b. Sistem ini membahas tentang pengelolaan data member, pengelolaan data yang 

meliputi transaksi pendaftaran, transaksi perpanjangan keanggotaan dan transaksi 

pembayaran barang yang dibeli anggota. 

c. User hanya dapat mengakses menu registrasi dan mendapatkan kartu member. 

d. Sistem ini menggunakan sistem barcode yang ada pada kartu untuk menampilkan 

data member pada Byson Fitness. 

e. Pada saat member datang harus memberikan kartu member untuk di scan yang 

nantinya akan menampilkan data diri anggota member. 
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f. Pada saat menginputkan barang, dilakukan scanning untuk pendataan barang pada 

sistem. 

g. Untuk proses pembayaran membership bisa dilakukan melalui transfer bank melalui 

pesan yang dikirin dari whassapp atau datang langsung ke Byson Fitness, 

sedangkan Pembayaran produk dilakukan secara langsung. 

h. Sistem informasi ini dirancang berbasis website dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, JavaScript, framework Codeigniter sebagai pembuatan back 

end, framework Bootstrap sebagai perancangan front end  serta untuk perancangan 

basis data menggunakan MySQL. 

1.3. Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai penulis dari penelitian ini adalah menghasilkan sebuah 

sistem informasi berbasis web dengan menggunakan teknologi scanning barcode pada 

kartu member di Byson Fitness, guna membantu untuk memaksimalkan pengelolaan 

data member dan pembelian barang yang dalam jumlah banyak serta mempermudah 

Byson Fitnes untuk mengelola data. 

1.4. Manfaat 

Berdasarkan tujuan yang diharapkan penulis serta hasil yang direncanakan pada 

penulisan ini, adapun manfaat dari pelaksanaan penelitian ini antara lain : 

a. Bagi peneliti, laporan penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat terhadap peneliti 

tersendiri yaitu dapat mengimplementasikan ilmu pengetahuan baik yang 

sebelumnya didapat selama di bangku perkuliahan terkait pengembangan sebuah 

software khususnya website. 

b. Bagi Byson Fitness, penelitian ini diharapkan dapat mempermudah mengolah data 

penjualan beserta member yang dimiliki Byson Fitness dan meminimalisir proses 

manual yang dilakukan oleh manusia.  

1.5. Sistematika penulisan 

Laporan tugas akhir ini terdiri dari lima bab yang masing-masing memiliki korelasi 

dan fungsi dalam menjelaskan penelitian yang dilakukan oleh peneliti. Penyusunan 

laporan dilakukan secara terperinci dan sistematis untuk dapat memberikan gambaran 

yang jelas serta mempermudah pembahasan tentang project yang dilakukan dalam 

penelitian ini. Adapun sistematika penulisan proyek tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut :  
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BAB I PENDAHULUAN  

Pada bab ini Penulis mencoba menguraikan secara singkat, padat, dan jelas 

mengenai latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian dan sistematika penulisan.  

BAB II LANDASAN TEORI  

Bab ini berisi mengenai teori-teori penunjang penelitian guna memperkuat tema 

yang diambil oleh penulis sebagai acuan dalam tugas akhir ini yaitu “SISTEM 

INFORMASI PENGELOLAAN ANGGOTA DAN PEMBELIAN BARANG PADA 

BYSON FITNESS”.  

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN   

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat 

penelitian. Disertai dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), 

Unified Modeling Language Diagram (UML) seperti Use Case Diagram, Class 

Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau database, 

serta desain tampilan antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari penelitian ini. 

BAB IV ANALISIS DAN IMPLEMENTASI 

Pada bab ini penulis akan menjelaskan tentang sistem yang berjalan saat ini dan 

sistem yang diusulkan serta implementasi sistem informasi dengan gambaran sistem, 

perancangan desain menu web dan tampilan.  

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini memuat beberapa informasi mengenai simpulan dari penelitian yang 

telah dibuat serta saran yang perlu disampaikan kepada pihak yang memiliki andil dan 

keterkaitan terhadap proses penelitian ini. 
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BAB V 

PENUTUP 
  

  

5.1. Kesimpulan  

Penulisan tugas akhir ini yang berjudul sistem informasi pengelolaan anggota 

dan pembelian barang pada Byson Fitness, dapat disimpulkan bahwa dalam merancang 

dan membangun website pengelolaan anggota dan pembelian barang pada Byson 

Fitness menggunakan empat tahap yaitu tahap pertama analisa sistem. Analisa sistem 

terdapat analisis sistem berjalan dan juga sistem baru yang dilakukan agar rancangan 

sistem yang dihasilkan sesuai dengan kebutuhan yang dimiliki oleh Byson fitness. 

Tahap kedua analisa data, tahap kedua di lakukan untuk mengetahui data apa saja yang 

dibutuhkan sistem maupun tahapan-tahapan proses yang akan berjalan pada sistem. 

Analisa data dilakukan dengan menggunakan Entitiy Relationship Diagram (ERD) 

dengan 5 entitas yaitu entitas admin, entitas tipe member, entitas member, entitas 

barang, entitas transaksi dan Unified modelling language (UML) yang terdiri dari use 

case diagram dengan 8 usecase yaitu usecase mengelola data member, mengelola data 

barang, mengelola transaksi penjualan, mengelola perpanjangan member, mengelola 

scanner member, mengelola non member, mengelola daftar online. Activity diagram 

berjumlah 8 diagram, class diagram dengan jumlah 9 class dan sequence diagram 

berjumlah 8 diagram. Tahap ketiga desain, desain antarmuka di kembangkan dengan 

menggunakan bahasa pemograman PHP berbasis framework codeigniter dengan metode 

Model, view, Controller (MVC). Tahap keempat pengujian program, dilakukan apakah 

sesuai dengan analisa data dan desain yang dirancang. 

5.2. Saran  

Berdasarkan pengalaman pengembangan sistem informasi yang dilakukan 

peneliti selama proses penelitian serta berdasar atas batasan masalah dari penelitian saat 

ini, adapun beberapa hal yang disarankan oleh peneliti untuk nantinya sistem informasi 

pengelolaan anggota dan pembelian barang pada Byson Fitness ini dapat berkembang 

lebih baik lagi. Saran tersebut diantaranya : 

I.  Peneliti berharap kedepannya website sistem informasi Byson Fitness ini dapat 

mengenerate barcode yang dibuat secara otomatis dengan system. 
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II. Peneliti juga berharap nantinya jika website ini dikembangkan kembali agar fitur 

ubah status dari aktif menjadi tidak aktif begitu juga sebaliknya dapat dilakukan 

secara otomatis tanpa bantuan button. 
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