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ABSTRAK 

Sistem Inventory Di Toko Indrajaya, Klungkung berbasis Website 

I Putu Gede Bayu Puja Dana 

 

Laporan Tugas Akhir ini memuat tahap-tahap dalam merancang dan membangun Sistem 

Inventory Di Toko Indrajaya, Klungkung berbasis Website. Tugas akhir ini bertujuan 

untuk membantu para pegawai Toko Indrajaya dalam dapat mengelola barang masuk dan 

keluar, stok barang, data pegawai. Sistem ini dirancang melalui beberapa tahap 

perancangan yaitu Flowmap, perancangan Entity Relationship Diagram (ERD), 

perancangan Unified Modelling Language (UML) seperti Use Case Diagram, Activity 

Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram. Selain itu juga melakukan perancangan 

Antarmuka. Sistem ini dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

(Hypertext Preprocessor) dan basis data MySQL.  

Kata Kunci: Sistem Inventory, Stok Barang, Pencatatan Barang Masuk, Pencatatan 

Barang Keluar 

 

ABSTRACT 

Web Based Inventory System at Indrajaya Store, Klungkung 

I Putu Gede Bayu Puja Dana 

 

This Final Project Report contains the stages in designing and building an Inventory 

System at Toko Indrajaya, Klungkung based on a website. This final project aims to assist 

Indrajaya Store employees in managing incoming and outgoing goods, stock of goods, 

employee data. This system is designed through several design stages, namely Flowmap, 

Entity Relationship Diagram (ERD) design, Unified Modeling Language (UML) design 

such as Use Case Diagrams, Activity Diagrams, Class Diagrams, and Sequence 

Diagrams. In addition, it also performs interface design. This system was developed using 

the PHP (Hypertext Preprocessor) programming language and MySQL database. 

Keywords: Inventory System, Stock Items, PHP 
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 BAB I 

PENDAHULUAN 
 

 

 

 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi yang cukup pesat dari waktu ke waktu membuat pekerjaan 

yang dilakukan manusia pada umumnya dapat diselesaikan dengan cepat. Teknologi 

merupakan salah satu alat bantu yang sering digunakan dalam aktivitas manusia. Peran 

serta teknologi menjadikan pengolahan informasi menjadi semakin mudah karena 

pengolahan sangat diperlukan agar informasi yang dihasilkan dapat bermanfaat bagi 

penggunanya. Pengolahan data dan informasi secara cepat, tepat dan efisien adalah hal 

penting yang dibutuhkan bagi setiap perusahaan atau suatu instansi untuk meningkatkan 

produktivitas pekerjaan, waktu dan biaya. 

Seiring berkembangnya kemajuan teknologi informasi dan komunikasi, persaingan 

bisnis dalam dunia industri semakin ketat. Jumlah perusahaan semakin banyak dan terus 

melakukan usaha dan strategi dalam mempertahankan bisnisnya. Kesuksesan perusahaan 

dalam mempertahankan bisnisnya tidak terlepas dari peran perusahaan tersebut dalam 

mengelola inventory (persediaan) barang sehingga dapat memenuhi permintaan dari 

pelanggan semaksimal mungkin. Perusahaan yang mampu mengendalikan dan mengelola 

persediaannya dengan baik akan dapat memenuhi kebutuhan pelanggan dan tentu saja 

dapat menjaga kelangsungan bisnisnya dalam dunia industri saat ini. Inventory barang di 

dalam suatu usaha menjadi hal yang penting bagi suatu perusahaan, karena dari  inventory 

tersebut bisa mengelola stok barang di gudang yang nantinya akan dijual ke konsumen. 

Oleh karena itu, pedagang tersebut harus dapat mengolah inventory barang dengan efektif 

dan efisien agar sesuai dengan tujuan perusahaan. 

Toko Indrajaya adalah salah satu toko yang berlokasi di Desa Gelgel, Klungkung, 

sebagai penyedia barang kebutuhan sehari-hari dengan harga yang murah, pelayanan 

yang ramah dan tempat berbelanja yang nyaman sehingga, Toko Indrajaya memiliki 

banyak pelanggan setiap harinya. Tentu saja dalam mencukupi stok barang yang akan 

dijual, owner selalu melakukan koordinasi terhadap pegawainya apakah barang yang 

dijual sesuai dan stabil dengan pemasukan. Pembuatan data tersebut dilakukan setiap 

harinya sudah dilakukan dengan komputer, akan tetapi masih sulit dalam melakukan 
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koordinasi sehingga diperlukan sistem berbasis web. Pegawai menyesuaikan juga dengan 

berapa  barang yang masuk ke inventory dan berapa barang yang telah terjual, sehingga 

pegawai harus teliti dalam mengecek barang yang ada. Sehingga masih ada kemungkinan 

dalam pendataan terjadi kesalahan seperti data yang tidak akurat, kesalahan menghitung 

barang akibat “human error”. Selain masih rawannya terjadi kesalahan dalam pencatatan 

data, sistem yang manual sangat merepotkan bila ingin melakukan pencarian data tertentu 

dan akan membutuhkan waktu yang lama.  

Oleh karena itu dibutuhkan suatu perancangan sistem berupa aplikasi inventory 

berbasis website yang dapat menghasilkan informasi berupa data laporan barang masuk 

dan keluar dalam waktu yang cepat dan dapat terorganisir dengan baik sehingga, dapat 

menghasilkan data yang cepat dan akurat juga diharapkan dapat mempermudah pekerjaan 

pada Toko Indrajaya dalam mengelola dan mengontrol data persediaan stok barang. 

 Maka dari itu, untuk mengkaji lebih lanjut dibuatlah laporan Tugas Akhir dengan 

judul “SISTEM INVENTORY BARANG BERBASIS WEBSITE DI TOKO 

INDRAJAYA, KLUNGKUNG” 

 Perumusan Masalah dan Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, dapat disimpulkan sebuah rumusan 

masalah, yaitu “bagaimana cara membangun sistem inventory Gudang berbasis website, 

sehingga sistem yang dihasilkan dapat membantu Admin dan Pegawai dalam menjamin 

akurasi dan efisiensi dalam pengelolaan?” 

Dari permasalahan utama yang dibahas dalam laporan ini, penulis membatasi masalah 

menjadi beberapa hal, diantaranya : 

1. Implementasi sistem ini difokuskan pada data barang dan laporan di gudang 

secara tepat dan akurat. 

2. Sistem ini dapat diakses oleh admin dan pegawai yang ada di Toko Indrajaya. 

3. Sistem inventory Gudang akan diimplementasi dan dikembangkan menggunakan 

MySQL sebagai database penyimpanannya. 

4. Metode pengembangan dalam sistem ini menggunakan metode pengembangan 

Waterfall. 

5. Admin dan Pegawai dapat melakukan login dan mengakses halaman dashboard. 

6. Fitur Admin bisa melakukan tambah data, edit data, hapus data, cetak data pada 

data user, dan data barang. 
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7. Fitur pegawai hanya bisa melihat data laporan dan data barang. 

 Tujuan 

Adapun tujuan dari tugas akhir yang ingin dicapai pada penelitian ini adalah untuk 

mengimplementasikan sistem inventory gudang pada Toko Indrajaya. 

 Manfaat 

Adapun manfaat yang didapatkan dari penulisan laporan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut: 

a. Memberikan kemudahan bagi para karyawan Toko Indrajaya. Dengan adanya 

sistem reservasi berbasis website ini dapat membantu proses pendataan yang 

terjadi menjadi lebih efisien. 

b. Memberikan kemudahan bagi pengelola para karyawan dan admin Toko 

Indrajaya dalam melakukan pengelolaan dan pencatatan pesanan 

 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini memuat tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah, tujuan, 

manfaat serta sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat tentang uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan pustaka 

yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan landasan 

dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalah yang dihadapi. 

BAB III: PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat penelitian. 

Disertai dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified 

Modeling Language Diagram (UML) seperti Use Case Diagram, Class Diagram, Activity 

Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau database, serta desain tampilan 

antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir daripenelitian ini. 

BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN 
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Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil pengujian 

dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan 

mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan.
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 BAB V  

PENUTUP 

5.1. KESIMPULAN 

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, serta  

pembahasan yang telah diuraikan pada Bab III dan IV, maka kesimpulan yang dapat 

diambil dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut 

1. Sistem yang dibangun ini dapat mempermudah dalam proses pencatatan barang 

masuk dan keluar yang sudah tersistem sehingga lebih mudah dalam pencarian 

data dan lebih menghemat kertas.  

2. Sistem informasi inventory yang dibangun dapat mendata barang. Mulai dari 

barang masuk hingga barang keluar. Data tersebut telah terkomputerisasi dengan 

laporan dan grafik sehingga dapat mengetahui dan memberikan informasi yang 

cepat, tepat, dan akurat setiap harinya.  

3. Tahap pembuatan kode sistem yang dibangun menggunakan alat bantu perangkat 

lunak Visual Studio Code sebagai text editor dan aplikasi web server yang 

digunakan adalah Apache. Sistem yang dibangun dikembangkan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan basis data MySQL. 

4. Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukan semua fitur yang terdapat 

pada sistem yang telah berjalan dan berfungsi dengan benar sehingga dapat 

memberikan hasil sesuai dengan yang diharapkan.  

5.2. SARAN 

Berdasarkan pembahasan yang telah diuraikan berikut ini saran untuk pengembangan 

sistem dan penelitian selanjutnya, yaitu:  

1. Pengembangan fitur yang dapat digunakan untuk mengecek barang dengan 

memindai kode QR dari alat pemindai. 

2. Menambahkan fitur konfirmasi pesanan secara otomatis tanpa bantuan pengelola 

toko, sehingga memudahkan pengelola toko untuk mengkonfirmasi pesanan yang 

masuk. 

3. Diharapkan sistem ini terus dikembangkan dengan penambahan fitur yang 

bermanfaat dan desain yang lebih menarik bagi pengguna.  
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