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ABSTRAK 

 

 

Laporan Tugas Akhir ini berisi tahap-tahap dalam merancang dan membangun 

SistemInformasi Inventori Barang Pada Computer Plus Berbasis Website Menggunakan 

Framework Laravel. Aplikasi ini dibangun bertujuan untuk untuk membantu staff yang 

ada pada toko komputer plus untuk memudahkan untuk mengelola data inventori. 

Perancangan aplikasi ini melalui beberapa tahap perancangan yaitu Flowmap, 

perancangan Entity Relationship Diagram (ERD), perancangan Unified Modelling 

Language (UML) yang terdiri dari Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, 

dan Sequence Diagram. Dan juga melakukan perancangan Antarmuka. Sistem ini 

dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) 

dengan Framework Laravel dan basis data MySQL. 

Kata Kunci: Aplikasi Pekerja Lepas, Framework Laravel 

 

ABSTRACT 

 

This Final Project Report contains the stages in designing and building an Information 

System for Inventory Goods on a Website-Based Computer Plus Using the Laravel 

Framework. This application was built aiming to help staff at the computer store plus to 

make it easier to manage inventory data. The design of this application goes through 

several design stages, namely Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD) design, 

Unified Modeling Language (UML) design which consists of Use Case Diagrams, 

Activity Diagrams, Class Diagrams, and Sequence Diagrams. And also do Interface 

design. This system was developed using the PHP (Hypertext Preprocessor) 

programming language with the Laravel Framework and MySQL database. 

Keywords: Freelancing Application, Laravel Framework 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Dalam era persaingan bebas saat ini, kecepatan pengolahan dan penyampaian informasi 

memiliki peran yang sangat penting bagi setiap perusahaan, terutama pada perusahaan-

perusahaan yang memiliki tingkat rutinitas tinggi dan memiliki banyak data yang harus 

diolah. Banyaknya data maupun informasi yang harus diolah sudah tidak efektif lagi jika 

dilakukan dengan menggunakan cara-cara manual. Pengolahan data yang jumlahnya 

sangat banyak memerlukan suatu alat bantu yang memiliki tingkat kecepatan dan 

keakuratan perhitungan dan penyampaian informasi. 

Kompleksitas perusahaan yang didorong oleh perubahan lingkungan yang sangat dinamis 

perlu didukung dengan adanya suatu rancangan desain baru yang dapat menunjang 

pelayanan kebutuhan informasi kepada pengguna sistem yang semakin meningkat agar 

tetap menjaga perusahaan berada di depan pesaing dan tetap menyetarakan diri dengan 

revolusi teknologi dan dampaknya pada produk atau jasa perusahaan.pengolahan data 

stok barang pada toko computer plus masih dilakukan secara manual, yaitu dengan 

menggunakan buku besar, akibatnya pengolahan data tersebut memakan waktu yang 

lama.  

Untuk mengolah data barang diperlukan kecepatan pengolahan data barang di suatu 

perusahaan / badan usaha maka perlu dilakukan komputerisasi pencatatan data.Untuk 

mengatasi masalah tersebut, maka diupayakan untuk menerapkan sistem aplikasi berbasis 

website khusus untuk pengelolalan data barang, yang dapat melakukan penanganan data-

data barang yang akan diolah ke dalam sebuah pangkalan data (database) dengan 

pertimbangan tersebut, penulis memandang penting mengangkat kasus di atas ke dalam 

laporan ini dengan mengambil judul: “SISTEM INFORASI INVENTORI BARANG 

PADA COMPUTER PLUS BERBASIS WEBSITE”. 
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1.2 Masalah dan Batasan 

1.2.1 Masalah  

Berdasarkan latar belakang tersebut didapat rumusan masalah yang akan menjadi materi 

pembahasan, yaitu bagaimana membangun sebuah sistem informasi yang dapat 

membantu pegawai dalam hal mencatat data inventori barang. 

1.2.2 Batasan Masalah 

Dari permasalahn yang sudah dirumuskan dalam laporan ini, penulis membatasi masalah 

menjadi beberapa hal, yaitu: 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, dapat diambil rumusan masalah 

yang akan menjadi bahan permasalahaan, yaitu bagaimana membangun sebuah sistem 

informasi yang dapat membantu dan memudahkaan staff untuk mencatat stok barang 

pada toko komputer plus. 

Dari permasalahn yang sudah dirumuskan dalam laporan ini, penulis membatasi masalah 

menjadi beberapa hal, yaitu: 

1. Sistem informasi yang dirancang hanya mengenai proses penyimpanan barang dan 

pengambilan barang.dan memperbaharui stock barang. 

2. Sistem informasi ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan 

menggunakan framework Laravel dan menggunakan My SQL sebagai databasenya. 

3. Sistem informasi Inventori barang memiliki role akun pengguna yaitu Admin dan Staf 

4. Sistem informasi Inventori hanya dapat di akses di localhost saja 

1.2.3 Tujuan 

Adapun tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah untuk merancang dan  membuat 

sistem informasi Inventori pada computer plus. Selain itu tujuan dari pembuatan sistem 

informasi ini adalah mengefisienkan waktu pegawai dalam melakukan proses 

penyimpanan, pengambilan dan pembaruan stock barang. 

 

1.2.4 Manfaat 

Dengan dibangunnya sistem informasi ini mahasiswa juga dapat memperoleh manfaat 

berupa: 

Mahasiswa dapat memperaktekan ilmu yang di dapat dikampus dengan membuat sistem 

informasi  berbasis web. 
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1. Memenuhi kewajiban sebagai Mahasiswa Politeknik Negeri Bali semester 6.  

Juga untuk pihak yang terkait dengan tugas akhir ini mendapatkan manfaat yaitu: 

Manfaat dari penulisan dan pembuatan tugas akhir ini setelah sistem dapat 

diimplementasikan adalah agar nantinya dapat mempermudah bagi pihak staf dalam 

mencatat stok barang yang lebih cepat dan juga mempermudah mencatat data supplier 

dan customer. 

1.2.5 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN Memuat tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan 

masalah, tujuan, manfaat, serta sistematika penulisan proyek tugas akhir.  

BAB II LANDASAN TEORI Memuat tentang menguraikan buku-buku, bahan pustaka 

atau teori-teori yang berkaitan sebagai dasar dan landasan dalam menyelesaikan masalah 

yang dihadapi.  

BAB III PERANCANGAN SISTEM Memuat tentang analisa mengenai sistem yang 

sedang berjalan di tempat penelitian. Disertakan juga Flowmap Diagram, Unified 

Modelling Language Diagram (UML) yaitu Use case Diagram, Class Diagram, Activity 

diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data, serta desain tampilan antarmuka 

sistem yang merupakan produk akhir dari penelitian ini.  

BAB IV PENGUJIAN DAN ANALISA DATA Memuat tentang pengujian sistem 

informasi yang telah rampung dirancang dan dibangun. Disertakan pula hasil pengujian 

dan pengoperasian sistem informasi yang telah dilaksanakan. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN Memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan 

saran yang perlu disampaikan kepada pihak-pihak yang terkait dengan proyek tugas akhir 

ini. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, perancangan yang 

telah diuraikan pada Bab III dan pembahasan pada Bab IV, maka dihasilkan kesimpulan 

yang dapat diambil dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut. 

1. Dalam merancang dan juga membangun Aplikasi Inventori Berbasis Website 

Menggunakan Framework Laravel, menggunakan metode waterfall. Penerapan metode 

ini di awali analisis kebutuhan sistem, desain sistem, pengkodean & testing sistem. 

2. Tahap analisi sistem baru. Menghasilkan sebagai berikut. 

a. Flowmap sistem baru. 

b. Entity Relationship Diagram (ERD) . 

c. Use Case Diagram. 

d. Activity Diagram. 

e. Class Diagram  

f. Srtuktur tabel 

g. Sequence Diagram  

h. Rancangan Antarmuka 

3. Tahap pembuatan kode sistem yang dibangun menggunakan perangkat lunak text 

editor Visual Studio Code dan aplikasi web server yang digunakan adalah XAMPP. 

Aplkasi yang dibangun dikembangkan framework laravel. 

4. Tahap pengujian sistem yang dibangun memastikan semua fitur sudah berjalan dengan 

baik. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, pembahasan yang 

telah diuraikan pada Bab III dan IV, ada beberapa saran untuk dikembangkan dalam 

sistem informasi. Supaya Aplikasi sistem informasi inventori Berbasis Website 

Menggunakan Framework Laravel ini kedepanya menjadi lebih baik yaitu tampilan 

pengguna lebih di perbaiki lagi, karena saat ini tampilan dominan warna putih. 
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