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ABSTRAK 
 

 

Aplikasi Penyewaan Scaffolding adalah sebuah aplikasi berbasis web yang 

bertujuan untuk mempermudah pengelolaan data khususnya pada perusahaan 

penyewaan scaffolding. Aplikasi ini muncul dari problematika perusahaan tersebut 

dengan penyimpanan data konvensional yang sebelumnya masih menggunakan 

cara yang relatif memakan tempat, menghabiskan sumber daya alam berupa kertas, 

dan mudah hilang. Aplikasi ini diharapkan untuk dapat bekerja menggunakan web 

supaya dapat dioperasikan dengan mudah diakses dari desktop. Aplikasi 

penyewaan scaffolding ini dibangun dengan tahapan tahapan perancangan yang 

sudah direncanakan dengan baik. Tahapan tahapan tersebut berupa perancangan 

Flowmap, perancangan Entity Relationship Diagram, perancangan Use Case 

Diagram, perancangan Class Diagram, Perancangan Activity Diagram, 

perancangan Sequence Diagram dan Perancangan User Interface. Aplikasi 

Penyewaan Scaffolding ini dibuat dengan menggunakan Framework CodeIginiter 

dan MySQL sebagai tempat atau wadah untuk menampung datanya. Aplikasi 

Penyewaan Scaffolding ini diuji dengan cara menjalankan aplikasi ini mulai dari 

pengujian bagian back-end sampai pengujian pada bagian front-end yg dijalankan 

oleh user. Pengujian tersebut menyatakan bahwa aplikasi dapat berjalan dengan 

baik dan berfungsi sebagaimana mestinya aplikasi ini dibuat. 

Kata Kunci : Aplikasi penyewaan Scaffolding, Scaffolding, CodeIgniter  

 

The Scaffolding Rental Application 

Scaffolding Rental Application is a web-based application that aims to facilitate 

data management, especially for scaffolding rental companies. This application 

was built due to the company's problems with conventional data storage which 

previously still used a relatively space-consuming method, consumed natural 

resources in the form of paper, and was easily lost. This application is expected to 

be able to work using the web so that it can be operated easily accessed from 

desktop. This scaffolding rental application was built with well-planned design 

stages. The stages are  design, Entity Relationship Diagram design, Use Case 

Diagram design, Class Diagram design, Activity Diagram design, Sequence 

Diagram design and User Interface design. This Scaffolding Rental application is 

made using the CodeIginiter Framework and MySQL as a place or container to 

accommodate the data. This Scaffolding Rental application is tested by running this 

application starting from testing the back-end to testing the front-end which is run 

by the user. The test states that the application can run properly and function as it 

should. 

Keyword : Scaffolding Rental Application, Scaffolding, CodeIgniter. 
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I. BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang  

Dunia teknologi selalu berkembang dan tidak akan pernah habis untuk dibahas. 

Dalam dunia teknologi dikenal banyak istilah yang kesemuanya berhubungan 

dengan teknologi dan informasi. Dalam dunia teknologi dan informasi terdapat 

sebuah istilah yang sering digunakan yaitu Sistem Informasi.  

Sistem informasi adalah suatu sistem yang terdiri dari teknologi atau alat, 

media yang digunakan prosedur yang terorganisir, serta sumber daya manusia yang 

di dalamnya bekerja sebagai sebuah kombinasi untuk membentuk sebuah sistem 

yang terorganisir, yang dimana sistem itu nantinya akan menyediakan informasi. 

Sistem infromasi dapat digunakan dalam berbagai bidang, dan salah satunya adalah 

bidang penyewaan. Sistem informasi dalam bidang penyewaan mencakup 

pendataan barang, pendataan penyewaan dan pengembalian, pendataan penyewa, 

pendataan hasil penyewaan dan transaksi, dan sebagainya. Sistem informasi dalam 

bidang penyewaan ini dapat digunakan oleh berbagai jenis usaha atau organisasi, 

termasuk perusahaan penyewaan scaffolding salah satunya. Dengan sistem 

informasi penyewaan barang ini, pemilik dapat mudah mencatat data barang yang 

disewa, serta mendapatkan data sisa barang yang lebih akurat yang ada pada 

perusahaan penyewaan barang miliknya.  

CV. SAMHITA LOHA ABADI adalah perusahaan yang bergerak dalam 

penyewaan dan penjualan scaffolding yang tempatnya terletak di Tabanan, Bali, 

dimana scaffolding adalah suatu struktur sementara yang digunakan untuk 

menyangga para kontraktor dan material dalam konstruksi atau perbaikan gedung 

dan bangunan-bangunan besar lainnya. Biasanya scaffolding berbentuk suatu 

modular dari pipa atau tabung logam.  

Perusahaan CV. SAMHITA LOHA ABADI dalam pengelolaan data dan 

transaksinya masih menggunakan media kertas atau manual, yang mana 

menggunakan media kertas atau manual sangat riskan terjadi kehilangan dan 

robek/hancur.  
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Karena itu CV. SAMHITA LOHA ABADI memerlukan sistem informasi yang 

dapat mendukung dalam pengelolaan data dan lebih aman karena data disimpan di 

database sehingga mengurangi terjadinya kehilangan data.  

Maka dari itu sistem informasi yang saya sarankan adalah sistem informasi 

berbasis web, karena perusahaan memiliki laptop dan browser yang dapat 

menggerakkan sistem informasi berbasis web. CV. SAMHITA LOHA ABADI ini 

membutuhkan sebuah sistem yang mendukung proses  yang cepat agar tidak 

mengecewakan pelanggan.  

Dengan adanya sistem informasi berbasis web, pemilik perusahaan CV. 

SAMHITA LOHA ABADI dapat melakukan pendataan barang, pendataan 

penyewaan dan pengembalian, transaksi dan laporan penyewaan dengan lebih 

akurat dan hemat waktu. Berdasarkan permasalahan di atas, penulis mengangkat 

judul “PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENYEWAAN 

SCAFFOLDING BERBASIS WEB”. 

1.2. Masalah dan Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, dalam tugas akhir ini adalah bagaimana 

merancang sistem informasi penyewaan scaffolding berbasis web pada CV. 

SAMHITA LOHA ABADI.  

Adapun batasan masalah dari penelitian ini, yaitu: 

 Perancangan ini berfokus kepada pembuatan sistem penyewaan scaffolding 

pada CV. SAMHITA LOHA ABADI.  

 Sistem informasi berbasis web yang dirancang dapat melakukan pengolahan 

data barang, pengolahan data penyewaan dan pengembalian, perhitungan denda 

jika ada pengembalian barang yang telat dan atau rusak/hilang, dan penambahan 

data transaksi.  

 Hanya admin yang dapat mengakses sistem berbasis web ini.  

1.3. Tujuan 

Adapun tujuan dari pengembangan sistem informasi ini adalah membuat 

sebuah sistem informasi penyewaan scaffolding berbasis web pada CV. SAMHITA 

LOHA ABADI. 
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1.4. Manfaat 

Adapun manfaat yang diantaranya: 

1. Bagi Penulis 

 Memperluas pengetahuan dan wawasan terhadap pembuatan aplikasi 

berbasis web. 

 Menerapkan teori teori yang sudah didapatkan selama perkuliahan. 

2. Bagi Pemilik 

 Memudahkan pemilik dalam melakukan pendataan, pencatatan laporan 

yang sebelumnya masih bersifat manual. 

1.5.Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I:PENDAHULUAN 

Memuat tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah, tujuan, 

manfaat, serta sistematika penulisan proyek tugas akhir. 

BAB II:LANDASAN TEORI 

Memuat tentang pengertian sistem informasi, penyewaan, teori Sistem informasi 

yang diterapkan dalam pembuatan tugas akhir. 

BAB III PERANCANGAN SISTEM 

Memuat tentang analisis mengenai sistem yang sedang berjalan di tempat 

penelitian. Disertakan juga  Diagram, Unified Modelling Language Diagram 

(UML) seperti Use Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, Sequence 

Diagram, rancangan basis data, serta desain tampilan antarmuka sistem yang 

merupakan produk akhir dari penelitian ini. 

BAB IV  PENGUJIAN DAN ANALISIS DATA  

Memuat tentang pengujian sistem informasi yang telah rampung dirancang dan 

dibangun. Disertakan pula hasil pengujian dan pengoperasian sistem informasi 

yang telah dilaksanakan. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN  
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Memuat tentang  uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan 

kepada pihak-pihak yang terkait dengan proyek tugas akhir ini. 
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V. BAB V 

PENUTUPAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan dari pengerjaan tugas akhir yang berjudul Perancangan Sistem 

Informasi Penyewaan Scaffolding Berbasis Web telah berhasil dibuat dengan 

tahapan analisis kebutuhan menggunakan metode wawancara dan observasi. 

Proses perancangan dilakukan dengan melibatkan Entity Relantionship 

Diagram, , UML Diagram yaitu use case diagram, activity diagram, 

sequence diagram, dan class diagram, serta perancangan user interface. 

Implementasi rancangan ke dalam coding sudah berjalan dengan baik 

menggunakan framework CodeIgniter, tampilan menggunakan framework 

Booststrap, serta penyimpanan data menggunakan MySQL. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang telah diuraikan sebelumnya, penulis 

memberikan saran agar sistem ini dapat berkembang lebih baik lagi serta 

memiliki fitur notifikasi kepada user ketika ada data penyewaan yang tanggal 

pengembaliannya sudah dekat, sehingga user dapat melakukan verifikasi 

barang yang dipinjam apakah sudah ingin dikembalikan atau belum oleh 

peminjam. Dengan adanya fitur ini, makan user lebih mudah mengetahui 

kejelasan pengembalian yang akan dilakukan oleh peminjam.  
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