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Bagus Made Arta Nugraha

Repositori Program Kreativitas Mahasiswa Menggunakan Aplikasi PNB Repository

ABSTRAK

Laporan tugas akhir ini memuat tentang tahapan dalam merancang dan
membangun sistem repositori Program Kreativitas Mahasiswa menggunakan aplikasi
PNB Repository. Sistem ini bertujuan untuk mempermudah mahasiswa dalam
mengumpulkan serta mencari informasi contoh proposal PKM dan membantu admin
dalam mengelola data proposal PKM. Sistem ini dibangun melalui beberapa tahap
perancangan, yaitu: perancangan Flowmap Diagram, Unified Modeling Language
dengan Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram,
Perancangan Entity Relationship Diagram dan perancangan antarmuka. Sistem ini
dibangun dengan memanfaatkan Application Programming Interface agar dapat
digunakan atau diakses pada website, desktop atau mobile. Hasil dari penelitian aplikasi
PNB Repository adalah menjadi aplikasi yang dapat diakses melalui aplikasi mobile
maupun website. Aplikasi ini diharapkan juga dapat berguna bagi mahasiswa dalam
mencari, mengunggah, men-download data proposal PKM dan admin dapat memproses
pengelolaan serta validasi data PKM yang dikirimkan oleh mahasiswa.

Kata Kunci: Sistem Repositori, PKM, Application Programming Interface

ABSTRACT

This final report contains all the stages in designing and building a repository
system for Student Creativity Program using the PNB Repository application. This
system aims to make it easier for students to collect and find information on examples
of PKM proposals and help admins in managing PKM proposal data. This system was
built through several design stages, namely: Flowmap Diagram design, Unified
Modeling Language with Use Case Diagrams, Activity Diagrams, Class Diagrams,
Sequence Diagrams, Entity Relationship Diagram Design and interface design. This
system was built by utilizing the Application Programming Interface so that it can be
used or accessed on the website, desktop or mobile. The results of PNB Repository
application was to become an application that can be accessed through mobile
applications and websites. This application was also expected to be useful for students
in finding, uploading, downloading PKM proposal data and admins can process
management and validation of PKM data sent by students.

Keyword: Repository System, PKM, Application Programming Interface

Politeknik Negeri Bali vii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR ... i
LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI .....ooeeeeeeieeeeeeeee iii
FORM PERNYATAAN PLAGIARISME ..ot iv
AT A PEN G AN T AR ettt et e e e e e e eee s \Y
A B S T R A K ettt —————— e vii
DA R T AR IS e et e e e viii
DAFTAR TABEL. ..o ettt e e e e Xi
DAFTAR GAMB AR ..ottt et e e ettt e e e e e e e ee et e e e e e e e aeeaees Xii
BAB | PENDAHULUAN ...ttt ettt e e e e e e e e eeeee e e e e e e e e eeeaees -1
1.1, Latar BelaKang ..o I-1
1.2. Masalah dan Batasan Masalah ...........ooooeeiiiimoeooeee e -2
1.2.1. RUMUSAN MASBIAN ...ttt -2
1.2.2. BaAtaSan IMaSalah .........ueeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesenennnennnenees -2

IR T V][ U USSR USROS I-3
LA, IMTANTAAL ..ottt nnnnnnnnnnnnnnnn -3
1.5, SiStEMAtIKA PONUIISAN. .. .ttt eeeeeeennnnnnee 1-4
BAB I LANDASAN TEORI ..ottt -1
2.1, SISEM INTOMMASH «.eeeeeeeeeeeeee et e e ee e -1
2.1.1. Pengertian SISeM .......c.ccceiiiiiiiece e -1
2.1.2. Pengertian Sistem INfOrMasi........cccvevviiieiiiiiiieece e -1

2.2, NNV DS O e -1
2.3, PV s -2
2.4, REPOSIION ...ttt bbbttt bbbttt -2
A TR X 1o | (0] [0 TR -2
A T = =111 1111V 01 TR -2
2. AP e ————— e —————————teeeaera——————————aaaaraa—————— -3
A TR TA -\ =Y o - 1 TR -3
2.9. Perangkat Lunak Pengembangan SiSteM ...........cccccevvieiieiiiesiie s se e 11-4
2.8, L. PH P oo ————t e e e e a e —————————taeteaaaa—————————..aaaa———— -4

Politeknik Negeri Bali viii



2.8. 2. HTIML 1o s I1-4

2.8.3. €SS ittt es -4
SR T (V- Tl o o TSSO S -4
2.8.5. DAAIT ..t 11-5
2.8.6. LANAVEL ... e -5
2.8.7. FIULLEI ..o 11-5
2.8.8. Microsoft Visual Studio COode........ccocviieiiiiiiieese e -5
2.8.9. XAIMPP ...ttt ettt et 11-6
2.10.  Alat Bantu Pengembangan SiStem .........ccccceviveveiieiieie s 11-6
2.9. 1. FIOWMAP ..ottt 11-6
2.9.2. Entity Relationship Diagram (ERD).........ccocvviiiniiiciiies e -7
2.9.3. Class DIAQIam .......ccvciieiieiicie ettt sra e ens 11-8
2.9.4. USE CaSe DIAGIAM .......ccueiiiiiiiiaiieieiesie sttt 11-9
2.9.5. ACHVITY DIGQIAM ....c.eiiiiiiiiiiiiiieiiee et 11-10
2.9.6. SEQUENCE DIAGIAM .....cviiiieiieeie ettt sae s 1-11
2.9.7. BASIS DAL .....veeveeeiieiiieie ettt nne s 1-12
BAB Il ANALISIS DAN PERENCANAAN.....cooiiie ittt -1
3L, MELOUOIOGH .t -1
3.1.1. LoKaSi PENElItIan.......cccveiiiiiieiiiiseseeee e -1
3.1.2. SUMDBDEE DALA ...c.vveivieieeiie ettt e e eesneenneenee s -1
3.1.3. Metode Pengumpulan Data atau Analisis Kebutuhan ............ccccccccevvennene -1
3.2, ANGLISIS SISTEIM ...ttt -2
3.2.1 Analisis SiStem Berjalan ...........ccocooiiiiiiiiiiie e 11-2
3.2.2 ANAliSiS SISTEM BalU.........ccciiiieiieiiee e -4
3.3.  Perancangan Desain SIStEM .........cccveiiiiiiieie e 11-5
3.3.1 Entity Relationship Diagram (ERD)........cccccoiiiiiiiiniiiiccec e 11-5
3.3.2 STTUKEUN TADBL ... e 111-6
3.3.3 Use Case DIiagram ........c.cccueiueiieiierie et esie et sra e sre e 11-9
3.3.4 USE CaSE GlOSSANY .....eiveeieeuieiieiesie sttt 11-9
3.3.5 ACKON GIOSSANY ...t 1-11
3.3.6 Use Case SPECITICALION ........c.ccccveiiiiiiieiie e 11-12
3.3.7 ACHIVILY DIBQIAM ..ttt 111-22
3.3.8 Class DIagram ........ccuuieiiieiie ittt 111-31
3.3.9 SeqUENCE DIAQIamM ........cciuieiiieiee st 111-33
3.3.10 Perancangan ANtarmuUKA ............ccoceririeierieneiese e 11-42
BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM ..ot V-1

Politeknik Negeri Bali iX



4.1  Perangkat Kebutuhan Implementasi .........ccocevriieieiienieie e V-1

4.1.1 Spesifikasi Perangkat Keras............cooueieieiiiiiiniiiseseeeee e V-1
4.1.2 Spesifikasi Perangkat Lunak.............cocoviveiiiiiiiieie e V-1

4.2 PengUIIAN SISTEM ....ueiiiiiiiieiterie sttt V-2
4.2.1 Pengujian Sistem MODIE ... V-2
4.2.2 Pengujian SiStem WEDSITE .........ccceveiieiieerieiie e V-8

4.3  Tabel Pengujian APIKASE ......ccooiiiiiiiiiiiee s IV-18
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ..ottt V-1
5.1 KESIMPUIAN ..ot V-1
D2 SAIAN ...t V-1
DAFTAR PUSTAKA .ttt bbbt 1
LAMPIRAN. ..ottt ettt b ettt bbbt b bt b et e et st b e en e 3

Politeknik Negeri Bali X



Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 SIMDBOI FIOWMAP.......ciiiiiiiiieic e 11-6
2 Simbol Entity Relantionship Diagram (ERD) .........cccccovvviviiiiiecieie e 11-8
3 SIMDOI Class DIaQram .........cccueiiiieiieie e se e sre e 11-9
4 SImbol Use Case DIagram........cccueieiieieerenieseesieeie e ste e seesreesae e e 11-10
5 SImbol ACLIVILY DIAGIam........ccoveiiiiiiieiiieseeee e 11-10
6 Simbol Sequence DIagram .........cccccevveiiiiene e e 1-11
1 STrUKEUP TADEI USEIS ..ot 111-6
2 Struktur Tabel User DetailS .........ccevviieiieiiiieiiesicce e -7
3 Struktur Tabel STUAIES .....ocveiieececeee s -7
4 Struktur Tabel DepartemMents.........c.cccvevviieieeie e 11-8
5 Struktur Tabel Student Creativity Program ..........cccocceevevvevesiieseese e 11-8
6 Use Case Glossary Sistem Repositori PKM ..., 111-10
7 Actor Glossary Sistem Repositori PKM ... 11-12
8 Use Case SpeCification LOgiN.........ccevveiiiieiieic e 11-12
9 Use Case Specification REGIStrasi .........cccevvveveeieiiieiiee e 111-13
10 Use Case Specification Membuat Repositori ...........ccccccvvevviviciveiieennean, 111-15
11 Use Case Specification Mengelola Data PKM ...........ccccooeviiiiininnnnns 11-16
12 Use Case Specification Mengelola Data Mahasiswa..............cc.ccccvvenene 1-17
13 Use Case Specification Mengelola Data Repositori...........ccccccvvevvenien. 111-19
14 Use Case Specification Mengelola Data Difi..........ccccccovveviiieivevieennenn, 111-20
15 Use Case SpecCification LOGOUL...........ccuerverirrerinieienieieieiee e 1-21
16 Class Diagram Sistem Repositori PKM .........c.ccocviviiiiiinencieiesens 11-31
1 Spesifikasi Perangkat Keras ...........ccccceiveieiiieiieiecic s V-1
2 Spesifikasi Perangkat LUN@K............ccccoveiieiiiiiieeie e V-1
3 Pengujian APIIKASI........cooiiiiiiiiiiceee s IV-18

Politeknik Negeri Bali Xi



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

DAFTAR GAMBAR

1 Flowmap Sistem Berjalan ..........ccccccovveieiieii e -3
2 FIOWMaP SIStEM BarU.......cccoiiiiiiiiieieieic s -4
3 ERD Sistem Repositori PKIM ..........ccooiiiiiiiiiieee e 11-5
4 Use Case Diagram Sistem Repositori PKM ..........cccocevviveiieiecceceen, 11-9
5 Activity Diagram LOGIN.......cccccveiviiiiieiece e 111-22
6 Activity Diagram REQISraSH ........ccooveiververiiriieiisieeee e 111-23
7 Activity Diagram Membuat RePOSItON ........c.ccvvrvrieiieieiene e 11-24
8 Activity Diagram Mengelola Data Mahasiswa.............ccccccevevverieennenn. 111-25
9 Activity Diagram Mengelola Data RepoSitori..........cccccvevviiieieeiieennenn, 111-26
10 Activity Diagram Mengelola Data PKM ..........cccooviiiiniicicicne, 11-27
11 Activity Diagram Melihat PKM .........ccocooiiiiiicecc e 111-28
12 Activity Diagram Mengelola Data Diri ..........ccccccevevveveieececce e, 111-29
13 Activity Diagram LOQOUL.........c.cccueiieieeieiiese s 111-30
14 Class Diagram Sistem Repositori PKM..........ccoceveiiiincicniiieen, 11-31
15 Sequance Diagram LOGIN.......c.coueiiriererenine e 111-33
16 Sequance Diagram RegiStrasi ..........cccvvevveieeieiie s 111-34
17 Sequance Diagram Mengelola Data Diri...........cccccevvvevcieeie e, 111-35
18 Sequance Diagram Membuat RepoSItOr ........ccocevververencicneneseen 111-36
19 Sequance Diagram Mengelola Data Mahasiswa..............c.ccocererennnne. 11-37
20 Sequance Diagram Data PKM ............ccccoiiiiiicicccce e 111-39
21 Sequance Diagram Melihat Data PKM...........ccccooiieiiiieiie e, 111-40
22 Sequance Diagram LOGOUL...........ccuriuerrereriereniesisieiee e 11-41
23 Antarmuka SplashSChIeeN.........ccovviiiiii s 111-42
24 ANArMUKA LOGIN ..c.vviiiiciic ettt 11-42
25 Antarmuka Registrasi AKUN RePOSITOr ........ccccvevieiiieeiieiiic e 11-43
26 ANtarmuka REGISIIASI.........oiiiiiieieieiesie e 111-43
27 Antarmuka Tampilan Dashboard ... 111-44
28 Antarmuka Pencarian Data PKM..........cccccooeiiiiiiiieneeic e 111-44
29 Antarmuka Membuat REPOSITON........c.cccveiiieiiiiiie e 111-45

Politeknik Negeri Bali Xii



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

30 Antarmuka Tampilan SUb MenU..........cccoovviiiinininnee e 111-45
31 Antarmuka Tampilan Data Detail PKM .........ccccooiiiiiiiiiiiee 111-46
32 ANtarmuka LOQIN .......covviieiieiieiec e 111-46
33 Antarmuka FOrm ReQISIIaSi .......c.cvveverieieeie e 11-47
34 Antarmuka Tampilan Landing Page ...........ccccoovviiiiieiencicnceen 11-47
35 Antarmuka Tampilan Memilih RepoSItori........ccocovvvveieiiicniiine 111-48
36 Antarmuka Membuat Repositori PKM..........cccccccveieiienieice e 111-48
37 Antarmuka Pencarian PKM ... 111-49
38 Antarmuka Tampilan Repositori PKM ..........ccccooiiiiieniiniiee 111-49
39 Antarmuka Tampilan Data Detail PKM .........ccccooviiiiiiiiiciee 111-50
40 Antarmuka Kelola Data Dill........c..ccooevereniienisisieieese e 111-50
41 Antarmuka Ganti PassWord ..........ccevererenenenencseeeeee s 11-51
42 Antarmuka Tampilan Dashboard Admin..........cccceoeveiininiiennnn, 111-51
43 Antarmuka Kelola RepOSItOr ........ccooveieieniiiiiiieieeee s 111-52
44 Antarmuka Tambah dan Edit PKM ... 111-52
1 Tampilan SPIashSCreeN .........cccveiiiiiiec e V-2
2 Halaman LOgiN......coooiiiiiiiieieee s V-3
3 Halaman Memilih AKUN REPOSITON ......cveveiiiiiriiiiiieeee e V-3
4 Halaman DashbOard...........cccooeiiiiiinieieiese e V-4
5 Halaman Repositori PKM Tanpa Data ..........cccccccoveveeiiiic i V-4
6 Halaman Membuat Repositori PKM ..o V-5
7 Halaman Repositori PKM Berisi Data............ccoovvoiieiiiienccncsee V-5
8 Halaman Melihat Detail Data PKM...........ccccooiiiiiininiieene e V-6
9 Halaman Mengedit Data PKM..........ccccooiiiiiiiicie e V-6
10 Halaman Menghapus Data PKM ............ccccceiiiiiiiciccicce e V-7
11 Halaman Mencari Data PKM.........cccooviiiniieie e V-7
12 Halaman LOgiN.......cooiiiiiiiiieieieese e V-8
13 Halaman Memilih AKUN RePOSITON......ccccoveiiveeiiiiiie e V-8
14 Halaman ReQISIIAST .......ccviiiieiieiieeciie et V-9
15 Halaman REQISIIaSH ........ccviiiieieieieiie et V-9
16 Halaman Pencarian PKIM..........cccoviiiiiiieieese e IV-10
17 Halaman RePOSITON ......ccuviiiieiieiie e IV-10
18 Halaman Pilih Tipe REPOSItOri........ccoueiiiiiiiiiiciie e IV-11
19 Halaman Form Pembuatan RepoSItOri.........ccccvveveienencnieniieseinn IvV-11

Politeknik Negeri Bali Xiii



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

20 Halaman Repositori Data Detail ............ccccooveiiiiiiinnieice e IV-12
21 Halaman Repositori Edit Data Detail ............c.ccoooeoiieiciiniiins IV-12
22 Halaman Data Dill .........coociiiiiiiiieieiese e IV-13
23 Halaman Edit Data Dl .......cccooieiiieieieiesesesesesee e IV-13
24 Halaman Ganti PaSsSWOrd...........ccooviieienienie e IV-14
25 Halaman Dashboard Admin..........ccooeiiriiiniieiece e IV-14
26 Halaman Mengelola Data USEr ...........cccccoeiieiveie s IV-15
27 Halaman form tambah data USEr ...........cccooiiiiininieiieese s IV-15
28 Halaman form edit data USEr ...........cccererieiieiieie e IV-16
29 Halaman Mengelola Data Repositori PKM ..o, IV-16
30 Halaman tambah data repositori PKM.............cccoceveiiieiiiiieiie e, Iv-17
31 Tampilan form edit repositori PKM ..o Iv-17

Politeknik Negeri Bali Xiv



BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) adalah sebuah kegiatan yang dilakukan
oleh mahasiswa untuk menerapkan ilmu pengetahuan dan teknologi yang dipelajari saat
mengikuti perkuliahan untuk diterapkan pada masyarakat [1]. Mahasiswa dalam
melaksanakan kegiatan PKM memiliki sebuah kendala pada bagian pengumpulan
sebuah informasi mengenai referensi contoh dari proposal PKM yang pernah dibuat
oleh mahasiswa angkatan sebelumnya. Mahasiswa perlu meminta langsung pada admin
kampus yang bertugas dalam mengurus data PKM untuk mencari data mulai dari judul,

jenis bidang dan berkas dari PKM tersebut.

Kendala lain yang dihadapi mahasiswa adalah mencari contoh PKM sesuai dengan
bidang yang ingin mereka buat atau membuat PKM dari jenis bidang lainnya. Saat
meminta data pada admin, biasanya mahasiswa akan diberikan data terpisah antara data
daftar dan berkas dari setiap jenis PKM. Sehingga hal tersebut membuat beberapa
mahasiswa mengalami kendala untuk mencari contoh proposal PKM yang ingin
dijadikan referensi untuk membuat PKM karena harus mencari secara terpisah dari
berkas sesuai dengan daftar yang ada. Selain itu, mahasiswa dalam proses penyusunan
daftar pustaka memerlukan hasil dari mencari referensi di internet dan harus
berdasarkan sumber resmi yang bukan berasal dari blog atau wikipedia. Hal ini

membutuhkan proses filter referensi yang insentif.

Selain itu, kendala lain terjadi adalah dari sisi admin yang bertugas untuk mendata
setiap proposal PKM dari setiap mahasiswa. Pendataan proposal mahasiswa masih
menggunakan aplikasi Microsoft Excel untuk mencatat, Google Form sebagai media
mengunggah data, dan Google Drive untuk menyimpan data digital dari berkas proposal
PKM vyang dibuat oleh mahasiswa. Selain itu, kendala lain dari admin dalam mengurus
pendataan perlu dilakukan dengan aplikasi berbeda dalam mencatat maupun
menyimpan data dari proposal PKM setiap mahasiswa. Pekerjaan admin di setiap
instansi kampus tidak hanya mengurus data tentang PKM saja, namun masih banyak

data lainnya yang perlu dikerjakan. Selain itu, Admin kampus juga perlu memberikan
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informasi mengenai PKM melalui bantuan dosen atau langsung mengirimnya melalui
WhatsApp Group atau aplikasi lainnya yang berisi kumpulan mahasiswa setiap kelas
atau jurusan. Untuk menyelesaikan masalah tersebut diperlukan sebuah aplikasi yang

dapat membantu kedua belah pihak baik itu dari mahasiswa maupun admin di kampus.

Berdasarkan masalah tersebut, maka dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat
memberikan informasi kepada mahasiswa dan repositori yang dapat menyimpan semua
data dari proposal PKM setiap mahasiswa. Masalah tersebut dapat diselesaikan dengan
menggunakan aplikasi PNB Repository. Aplikasi PNB Repository dapat diakses di
website dan dapat diunduh dalam bentuk aplikasi mobile. Aplikasi ini memiliki fitur
repositori berbagai macam berkas sesuai dengan jenisnya dan repositori PKM
merupakan salah satu dari fitur di dalamnya. Penulis memiliki ide untuk membuat
sebuah rancangan sistem aplikasi yang berjudul “REPOSITORI PROGRAM
KREATIVITAS MAHASISWA MENGGUNAKAN APLIKASI PNB
REPOSITORY™. Sistem repositori PKM ini diharapkan dapat bermanfaat bagi kampus
dalam mengelola data proposal atau kegiatan dari PKM. Selain itu, sistem ini juga
diharapkan dapat membantu mahasiswa dalam mencari data dalam memperlancar

berlangsungnya kegiatan PKM.
1.2. Masalah dan Batasan Masalah

1.2.1. Rumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang di atas dapat diambil rumusan masalah yang
akan menjadi pembahasan selanjutnya, yaitu bagaimana membangun sistem aplikasi
repositori yang dapat menyimpan data PKM secara digital, membantu mempermudah
mahasiswa dalam mencari informasi maupun mengumpulkan data PKM, dapat

membantu admin kampus dalam melakukan validasi dan pengelolaan data PKM?

1.2.2. Batasan Masalah
Dari permasalahan yang dibahas dalam proposal ini, penulis membatasi masalah

menjadi beberapa hal, yaitu:

a  Sistem aplikasi PNB Repository melingkupi pengelolaan pada fitur repositori PKM
yang dapat melakukan pengunggahan data, mengedit data, dan menampilkan data

PKM setiap mahasiswa.
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b  Sistem Repositori PKM yang dibangun untuk bagian tampilan admin hanya dapat
menangani pengelolaan data, membuat halaman untuk pengumpulan dan

memvalidasi hasil dari PKM yang telah diunggah oleh mahasiswa.

c Sistem Repositori PKM menggunakan rancangan Application programming
interface (API) agar dapat digunakan atau diakses pada website, desktop atau

mobile.

d Sistem Repositori PKM yang dibangun akan menghasilkan repositori penyimpanan

semua data yang berhubungan dengan PKM.

e Sistem Repositori PKM yang dibangun akan menggunakan bahasa pemrograman
PHP dengan bantuan Framework Laravel dan menggunakan bahasa pemrograman

dart dengan bantuan Framework Flutter serta menggunakan database MySq|l.

f  Sistem Repositori PKM yang dibangun untuk tampilan mahasiswa bagian website
menggunakan Framework Laravel dan untuk bagian mobile menggunakan

Framework Flutter.

g Sistem Repositori PKM yang dibangun untuk tampilan admin menggunakan

Framework Laravel.
1.3. Tujuan

Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk membangun sebuah
Sistem Repositori PKM dengan memanfaatkan rancangan APl agar dapat digunakan
atau diakses pada website, desktop atau mobile. Sehingga nantinya aplikasi ini dapat
digunakan atau diakses pada website, desktop atau mobile. Selain itu, tujuan dari
pembuatan aplikasi ini adalah untuk mempermudah pekerjaan admin UP2KK dalam
melakukan proses pengelolaan dan validasi data PKM yang dikirimkan oleh mahasiswa.
Sementara itu, pada bagian mahasiswa dipermudah dalam mencari atau mengumpulkan

informasi dan mempermudah dalam mengunggah data PKM yang telah mereka buat.
1.4. Manfaat

Dengan adanya Sistem Repositori PKM ini, mahasiswa dapat mengakses informasi
dan mempermudah proses pengumpulan data proposal PKM. Sedangkan pada bagian
admin diharapkan dapat mempermudah dalam mengelola dan memvalidasi data PKM

mahasiswa.
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1.5. Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
BAB |: PENDAHULUAN

Bab ini memuat pembahasan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,

tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan tugas akhir.
BAB II: LANDASAN TEORI

Bab ini memuat pembahasan tentang uraian dari kutipan e-book, e-journal, teori-teori
atau bahan Pustaka yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai
dasar dan landasan dalam penyelesaian perancangan maupun pembuatan sistem serta

masalah yang dihadapi.
BAB IlI: PERENCANAAN SISTEM

Bab ini memuat pembahasan tentang analisis sistem berjalan yang ada pada tempat
penelitian dan analisis sistem baru yang akan dibangun disertai dengan perancangan
Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified Modeling Language Diagram
(UML) seperti; Use Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, Sequence
Diagram, rancangan basis data, dan desain tampilan antarmukaa sistem yang

merupakan hasil akhir dari penelitian ini.
BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN

Bab ini memuat pembahasan tentang pengujian sistem yang telah dibangun serta hasil
dari pengujian dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan.

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini memuat pembahasan tentang kesimpulan dan saran yang akan disampaikan

mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan.
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5.1

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan serta implementasi dari sistem

repositori PKM, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

a.

5.2

Analisis dan perancangan sistem repositori PKM menggunakan flowmap, use case,
ERD, activity diagram, class diagram, sequence diagram dan perancangan
antarmuka.

Sistem repositori PKM dalam implementasinya menggunakan rancangan APl dan
basis data MySQL.

Hasil pengujian sistem repositori PKM menunjukkan seluruh fungsionalitas yang
dapat berjalan dengan perancangan yang telah dibuat.

Hasil dari sistem repositori PKM adalah menjadi aplikasi yang dapat diakses
melalui aplikasi mobile maupun website. Aplikasi juga dapat berguna bagi
mahasiswa dalam mencari, mengunggah, men-download data proposal PKM dan
admin dapat memproses pengelolaan serta validasi data PKM yang dikirimkan oleh

mahasiswa.

Saran

Berdasarkan kesimpulan yang telah diuraikan sebelumnya, maka ada beberapa

saran agar sistem repositori PKM ini, agar dapat berkembang lebih baik lagi. Saran

tersebut adalah sebagai berikut:

a.

b.

Pengembangan fitur pada bagian verifikasi email agar dapat dilakukan pada
platform website dan android.
Pengembangan fitur yang diperlukan untuk membuat sistem repositori lebih mudah

digunakan dari pihak dosen, mahasiswa dan admin.
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