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Bagus Made Arta Nugraha 

Repositori Program Kreativitas Mahasiswa Menggunakan Aplikasi PNB Repository 

 

ABSTRAK 

 

 

Laporan tugas akhir ini memuat tentang tahapan dalam merancang dan 

membangun sistem repositori Program Kreativitas Mahasiswa menggunakan aplikasi 

PNB Repository. Sistem ini bertujuan untuk mempermudah mahasiswa dalam 

mengumpulkan serta mencari informasi contoh proposal PKM dan membantu admin 

dalam mengelola data proposal PKM. Sistem ini dibangun melalui beberapa tahap 

perancangan, yaitu: perancangan Flowmap Diagram, Unified Modeling Language 

dengan Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram, 

Perancangan Entity Relationship Diagram dan perancangan antarmuka. Sistem ini 

dibangun dengan memanfaatkan Application Programming Interface agar dapat 

digunakan atau diakses pada website, desktop atau mobile. Hasil dari penelitian aplikasi 

PNB Repository adalah menjadi aplikasi yang dapat diakses melalui aplikasi mobile 

maupun website. Aplikasi ini diharapkan juga dapat berguna bagi mahasiswa dalam 

mencari, mengunggah, men-download data proposal PKM dan admin dapat memproses 

pengelolaan serta validasi data PKM yang dikirimkan oleh mahasiswa. 

Kata Kunci: Sistem Repositori, PKM, Application Programming Interface 

 

 

ABSTRACT 

 

 

This final report contains all the stages in designing and building a repository 

system for Student Creativity Program using the PNB Repository application. This 

system aims to make it easier for students to collect and find information on examples 

of PKM proposals and help admins in managing PKM proposal data. This system was 

built through several design stages, namely: Flowmap Diagram design, Unified 

Modeling Language with Use Case Diagrams, Activity Diagrams, Class Diagrams, 

Sequence Diagrams, Entity Relationship Diagram Design and interface design. This 

system was built by utilizing the Application Programming Interface so that it can be 

used or accessed on the website, desktop or mobile. The results of PNB Repository 

application was to become an application that can be accessed through mobile 

applications and websites. This application was also expected to be useful for students 

in finding, uploading, downloading PKM proposal data and admins can process 

management and validation of PKM data sent by students. 

Keyword: Repository System, PKM, Application Programming Interface   
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang 

 Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) adalah sebuah kegiatan yang dilakukan 

oleh mahasiswa untuk menerapkan ilmu pengetahuan dan teknologi yang dipelajari saat 

mengikuti perkuliahan untuk diterapkan pada masyarakat [1]. Mahasiswa dalam 

melaksanakan kegiatan PKM memiliki sebuah kendala pada bagian pengumpulan 

sebuah informasi mengenai referensi contoh dari proposal PKM yang pernah dibuat 

oleh mahasiswa angkatan sebelumnya. Mahasiswa perlu meminta langsung pada admin 

kampus yang bertugas dalam mengurus data PKM untuk mencari data mulai dari judul, 

jenis bidang dan berkas dari PKM tersebut. 

 Kendala lain yang dihadapi mahasiswa adalah mencari contoh PKM sesuai dengan 

bidang yang ingin mereka buat atau membuat PKM dari jenis bidang lainnya. Saat 

meminta data pada admin, biasanya mahasiswa akan diberikan data terpisah antara data 

daftar dan berkas dari setiap jenis PKM. Sehingga hal tersebut membuat beberapa 

mahasiswa mengalami kendala untuk mencari contoh proposal PKM yang ingin 

dijadikan referensi untuk membuat PKM karena harus mencari secara terpisah dari 

berkas sesuai dengan daftar yang ada. Selain itu, mahasiswa dalam proses penyusunan 

daftar pustaka memerlukan hasil dari mencari referensi di internet dan harus 

berdasarkan sumber resmi yang bukan berasal dari blog atau wikipedia. Hal ini 

membutuhkan proses filter referensi yang insentif. 

 Selain itu, kendala lain terjadi adalah dari sisi admin yang bertugas untuk mendata 

setiap proposal PKM dari setiap mahasiswa. Pendataan proposal mahasiswa masih 

menggunakan aplikasi Microsoft Excel untuk mencatat, Google Form sebagai media 

mengunggah data, dan Google Drive untuk menyimpan data digital dari berkas proposal 

PKM yang dibuat oleh mahasiswa. Selain itu, kendala lain dari admin dalam mengurus 

pendataan perlu dilakukan dengan aplikasi berbeda dalam mencatat maupun 

menyimpan data dari proposal PKM setiap mahasiswa. Pekerjaan admin di setiap 

instansi kampus tidak hanya mengurus data tentang PKM saja, namun masih banyak 

data lainnya yang perlu dikerjakan. Selain itu, Admin kampus juga perlu memberikan 
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informasi mengenai PKM melalui bantuan dosen atau langsung mengirimnya melalui 

WhatsApp Group atau aplikasi lainnya yang berisi kumpulan mahasiswa setiap kelas 

atau jurusan. Untuk menyelesaikan masalah tersebut diperlukan sebuah aplikasi yang 

dapat membantu kedua belah pihak baik itu dari mahasiswa maupun admin di kampus.   

Berdasarkan masalah tersebut, maka dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat 

memberikan informasi kepada mahasiswa dan repositori yang dapat menyimpan semua 

data dari proposal PKM setiap mahasiswa. Masalah tersebut dapat diselesaikan dengan 

menggunakan aplikasi PNB Repository. Aplikasi PNB Repository dapat diakses di 

website dan dapat diunduh dalam bentuk aplikasi mobile. Aplikasi ini memiliki fitur 

repositori berbagai macam berkas sesuai dengan jenisnya dan repositori PKM 

merupakan salah satu dari fitur di dalamnya. Penulis memiliki ide untuk membuat 

sebuah rancangan sistem aplikasi yang berjudul “REPOSITORI PROGRAM 

KREATIVITAS MAHASISWA MENGGUNAKAN APLIKASI PNB 

REPOSITORY”. Sistem repositori PKM ini diharapkan dapat bermanfaat bagi kampus 

dalam mengelola data proposal atau kegiatan dari PKM. Selain itu, sistem ini juga 

diharapkan dapat membantu mahasiswa dalam mencari data dalam memperlancar 

berlangsungnya kegiatan PKM. 

1.2. Masalah dan Batasan Masalah 

1.2.1. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang di atas dapat diambil rumusan masalah yang 

akan menjadi pembahasan selanjutnya, yaitu bagaimana membangun sistem aplikasi 

repositori yang dapat menyimpan data PKM secara digital, membantu mempermudah 

mahasiswa dalam mencari informasi maupun mengumpulkan data PKM, dapat 

membantu admin kampus dalam melakukan validasi dan pengelolaan data PKM? 

1.2.2. Batasan Masalah  

Dari permasalahan yang dibahas dalam proposal ini, penulis membatasi masalah 

menjadi beberapa hal, yaitu: 

a Sistem aplikasi PNB Repository melingkupi pengelolaan pada fitur repositori PKM 

yang dapat melakukan pengunggahan data, mengedit data, dan menampilkan data 

PKM setiap mahasiswa. 
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b Sistem Repositori PKM yang dibangun untuk bagian tampilan admin hanya dapat 

menangani pengelolaan data, membuat halaman untuk pengumpulan dan 

memvalidasi hasil dari PKM yang telah diunggah oleh mahasiswa. 

c Sistem Repositori PKM menggunakan rancangan Application programming 

interface (API) agar dapat digunakan atau diakses pada website, desktop atau 

mobile. 

d Sistem Repositori PKM yang dibangun akan menghasilkan repositori penyimpanan 

semua data yang berhubungan dengan PKM. 

e Sistem Repositori PKM yang dibangun akan menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dengan bantuan Framework Laravel dan menggunakan bahasa pemrograman 

dart dengan bantuan Framework Flutter serta menggunakan database MySql. 

f Sistem Repositori PKM yang dibangun untuk tampilan mahasiswa bagian website 

menggunakan Framework Laravel dan untuk bagian mobile menggunakan 

Framework Flutter. 

g Sistem Repositori PKM yang dibangun untuk tampilan admin menggunakan 

Framework Laravel. 

1.3. Tujuan  

Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk membangun sebuah 

Sistem Repositori PKM dengan memanfaatkan rancangan API agar dapat digunakan 

atau diakses pada website, desktop atau mobile. Sehingga nantinya aplikasi ini dapat 

digunakan atau diakses pada website, desktop atau mobile. Selain itu, tujuan dari 

pembuatan aplikasi ini adalah untuk mempermudah pekerjaan admin UP2KK dalam 

melakukan proses pengelolaan dan validasi data PKM yang dikirimkan oleh mahasiswa. 

Sementara itu, pada bagian mahasiswa dipermudah dalam mencari atau mengumpulkan 

informasi dan mempermudah dalam mengunggah data PKM yang telah mereka buat. 

1.4. Manfaat 

Dengan adanya Sistem Repositori PKM ini, mahasiswa dapat mengakses informasi 

dan mempermudah proses pengumpulan data proposal PKM. Sedangkan pada bagian 

admin diharapkan dapat mempermudah dalam mengelola dan memvalidasi data PKM 

mahasiswa. 
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1.5. Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN  

Bab ini memuat pembahasan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat pembahasan tentang uraian dari kutipan e-book, e-journal, teori-teori 

atau bahan Pustaka yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai 

dasar dan landasan dalam penyelesaian perancangan maupun pembuatan sistem serta 

masalah yang dihadapi. 

BAB III: PERENCANAAN SISTEM 

Bab ini memuat pembahasan tentang analisis sistem berjalan yang ada pada tempat 

penelitian dan analisis sistem baru yang akan dibangun disertai dengan perancangan 

Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified Modeling Language Diagram 

(UML) seperti; Use Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, Sequence 

Diagram, rancangan basis data, dan desain tampilan antarmukaa sistem yang 

merupakan hasil akhir dari penelitian ini. 

BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN  

Bab ini memuat pembahasan tentang pengujian sistem yang telah dibangun serta hasil 

dari pengujian dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat pembahasan tentang kesimpulan dan saran yang akan disampaikan 

mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan serta implementasi dari sistem 

repositori PKM, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

a. Analisis dan perancangan sistem repositori PKM menggunakan flowmap, use case, 

ERD, activity diagram, class diagram, sequence diagram dan perancangan 

antarmuka. 

b. Sistem repositori PKM dalam implementasinya menggunakan rancangan API dan 

basis data MySQL. 

c. Hasil pengujian sistem repositori PKM menunjukkan seluruh fungsionalitas yang 

dapat berjalan dengan perancangan yang telah dibuat. 

d. Hasil dari sistem repositori PKM adalah menjadi aplikasi yang dapat diakses 

melalui aplikasi mobile maupun website. Aplikasi juga dapat berguna bagi 

mahasiswa dalam mencari, mengunggah, men-download data proposal PKM dan 

admin dapat memproses pengelolaan serta validasi data PKM yang dikirimkan oleh 

mahasiswa.  

5.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang telah diuraikan sebelumnya, maka ada beberapa 

saran agar sistem repositori PKM ini, agar dapat berkembang lebih baik lagi. Saran 

tersebut adalah sebagai berikut: 

a. Pengembangan fitur pada bagian verifikasi email agar dapat dilakukan pada 

platform website dan android.  

b. Pengembangan fitur yang diperlukan untuk membuat sistem repositori lebih mudah 

digunakan dari pihak dosen, mahasiswa dan admin.  
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