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ABSTRAK 

 

 

Laporan Tugas Akhir ini memuat suatu sistem informasi kegiatan pegawai di bidang 

TIK POLDA Bali berbasis web. Sistem kegiatan pegawai di bidang TIK Polda Bali  

masih dilakukan secara manual, dimana proses pelaporan kegiatan pegawai masih 

dilakukan melalui WhatsApp, sehingga akan memerlukan waktu yang lama pada saat 

proses pendataan data kegiatan yang masuk. Haal ini disebabkan karena data-data yang 

dikirim oleh pegawai melalui WhatsApp dapat tertimbun dengan data pegawai lainnya, 

sehingga mempersulit proses pendataan. Kemudian, hasil laporan rekapan data kegiatan 

pegawai ini diketik secara manual ke dalam Microsoft Word sehingga banyak 

kemungkinan data tercecer, sering hilang, banyak dijumpai data yang ganda, dan 

memerlukan waktu yang lama untuk menginput data. Hal ini menyebabkan proses 

berjalan kurang efektif dan efisien. Berdasarkan permasalahan tersebut, dibangunlah 

Sistem Informasi Kegaiatn Pegawai di Bidang TIK POLDA Bali Berbasis Web yang 

dapat mempermudah proses pelaporan dan rekapan hasil laporan kegiatan pegawai di 

bidang TIK POLDA Bali. Sistem ini dirancang melalui beberapa tahap perancangan 

yaitu Flowmap, perancangan Entity Relationship Diagram (ERD), perancangan Unified 

Modelling Language (UML) seperti Use case Diagram, Activity Diagram, Class 

Diagram, dan Sequence Diagram. Selain itu juga melakukan perancangan interface. 

Sistem ini dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext 

Preprocessor) dengan Framework Codeigniter dan basis data MySQL. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Website, Framework Codeigniter 

 

Web-Based Information System on Employee Activities in the Field of ICT  

for the Bali Police 

This Final Project Report contains an information system of employees’ activities in the 

field of ICT Bali Police web-based. The employee activity system in the Bali Police 

ICT sector is still done manually, where the employee activity reporting process is still 

carried out via WhatsApp, so it will take a long time during the data collection process 

for incoming activity data. This is due to the data sent by employees via WhatsApp can 

overlooked as the media stores other employee data, making it difficult for the data 

collection process. Then, the results of the report on the employee activity are typed 

manually into Microsoft Word so that there are many possibilities for scattered data, 

often lost, lots of duplicate data are found, and it takes a long time to input data, making 

it less effective and efficient. Based on these problems, a Web-Based Information 

System on Employee Activities in the Bali Police ICT Sector was built which can 

facilitate the reporting process and the recapitulation of the results of employee activity 

reports in the Bali Police ICT sector. This system was designed through several design 

stages, namely Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD) design, Unified Modeling 

Language (UML) design such as Use case Diagrams, Activity Diagrams, Class 

Diagrams, and Sequence Diagrams. In addition, it also performed interface design. This 

system was developed using the PHP (Hypertext Preprocessor) programming language 

with the CodeIgniter Framework and MySQL database. 

 

Keywords: Information System, Website, CodeIgniter Framework 
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I BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang 

 Teknologi informasi adalah suatu teknologi yang digunakan untuk mengolah data, 

memproses, mendapatkan, menyusun, menyimpan, memanipulasi data dalam berbagai 

cara untuk menghasilkan informasi yang berkualitas, yaitu informasi yang relevan, 

akurat dan tepat waktu yang digunakan untuk keperluan pribadi, bisnis, ataupun instansi 

[1]. Di era perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat ini, faktor teknologi 

sangat berpengaruh bagi instansi terutama dalam mempermudah kegiatan 

operasionalnya, seperti memasukkan data dan menyediakan laporan atau informasi yang 

berguna bagi kelancaran kegiatan instansi. Begitu pula dengan sistem informasi yang 

akan terus berkembang seiring dengan kemajuan teknologi informasi untuk memenuhi 

kebutuhan penggunanya.  

 Seiring berkembangnya kemajuan teknologi dalam dunia sistem informasi terdapat 

banyak model sistem informasi yang bertujuan memberikan berbagai macam informasi. 

Banyaknya sistem informasi berbasis komputer, semua orang dapat dengan mudah 

memperoleh informasi yang diinginkan[2]. Namun, beda halnya dengan sistem kegiatan 

pegawai di bidang TIK POLDA Bali yang masih dilakukan secara manual, dimana 

proses pelaporan kegiatan pegawai masih dilakukan melalui WhatsApp sehingga akan 

memerlukan waktu yang lama pada saat proses pendataan data kegiatan yang masuk, 

karena data-data yang dikirim oleh pegawai melalui WhatsApp dapat tertimbun dengan 

data pegawai lainnya yang dapat mempersulit proses pendataan. Selain itu, hasil laporan 

rekapan data kegiatan pegawai ini diketik secara manual ke dalam Microsoft Word 

sehingga banyak kemungkinan data tercecer, sering hilang, banyak dijumpai data yang 

ganda, dan memerlukan waktu yang lama untuk menginput data, sehingga kurang 

efektif dan efisien.  

 Berdasarkan latar belakang di atas maka diusulkan untuk membangun sistem 

informasi yang berjudul “SISTEM INFORMASI KEGIATAN PEGAWAI DI 

BIDANG TIK POLDA BALI BERBASIS WEB”. Sistem informasi kegiatan pegawai 

ini dapat mempermudah proses pelaporan dan rekapan hasil laporan kegiatan pegawai 

di bidang TIK POLDA Bali. 
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1.2. Masalah dan Batasan Masalah 

1.2.1.  Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan di atas, maka rumusan masalah 

yang diperoleh adalah bagaimana membangun Sistem Informasi Kegiatan Pegawai di 

Bidang TIK POLDA Bali Berbasis Web untuk mempermudah proses pelaporan dan 

rekapan hasil laporan kegiatan pegawai di bidang TIK POLDA Bali?. 

1.2.2.  Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan di atas, maka ditetapkan 

beberapa batasan masalah agar pembahasan menjadi lebih spesifik. Batasan masalah 

dalam penelitian ini dipaparkan sebagai berikut: 

a. Studi kasus untuk masalah ini berada di Bidang TIK POLDA Bali. 

b. Ruang lingkup pembangunan sistem informasi ini akan dibatasi meliputi proses 

kelola data kegiatan, kelola data pengguna, mengubah kata sandi, dan kelola 

laporan kegiatan pegawai yang hanya bisa dilakukan oleh admin. Sedangkan 

untuk kelola data kegiatan, mengubah profil, dan mengubah kata sandi bisa 

dilakukan oleh pegawai. 

c. Laporan kegiatan pegawai dikeluarkan dalam bentuk cetak dalam format PDF. 

d. Sistem informasi ini tidak memiliki fitur pendaftaran, karena pengguna sudah 

dibuatkan akun terlebih dahulu untuk masuk ke sistem. 

e. Sistem informasi yang dirancang adalah sistem informasi berbasis web. 

Database Mysql sebagai penyimpanan data. Untuk back end dirancang 

menggunakan Framework CodeIgniter serta front end dirancang menggunakan 

framework Bootstrap. Bahasa yang digunakan adalah PHP. 

f. Sistem ini tidak mencakup mencetak laporan data kegiatan di sisi pegawai. 

1.3. Tujuan 

 Tujuan yang ingin dicapai dari laporan tugas akhir ini yaitu dapat membangun 

Sistem Informasi Kegiatan Pegawai di Bidang TIK POLDA Bali Berbasis Web untuk 

mempermudah proses pelaporan dan rekapan hasil laporan kegiatan pegawai di bidang 

TIK POLDA Bali. 
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1.4. Manfaat 

 Dengan dibangunnya sistem informasi ini, mahasiswa dapat memperoleh manfaat 

berupa : 

a. Mengimplementasikan materi-materi yang diperoleh selama perkuliahan. 

b. Dapat merancang dan membangun sistem informasi kegiatan pegawai di bidang 

TIK POLDA Bali berbasis web. 

Adapun manfaat yang diperoleh oleh pengguna dengan adanya sistem informasi ini, 

yaitu : 

a. Mempermudah pegawai dan admin untuk mengelola data kegiatan. 

b. Mempermudah admin dalam mengelola data pengguna. 

c. Mempermudah admin dalam mengelola laporan kegiatan. 

1.5. Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika dalam penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

 Bab ini memuat uraian mengenai latar belakang suatu masalah yang akan 

diteliti, rumusan masalah dan batasan masalah yang nantinya digunakan 

sebagai patokan dalam perancangan sistem, tujuan dari suatu permasalahan 

yang diangkat, manfaat yang akan diperoleh dari perancangan sistem, serta 

sistematika penulisan laporan tugas akhir. 

BAB II LANDASAN TEORI 

 Bab ini menguraikan mengenai bahan pustaka atau teori-teori yang berkaitan 

sebagai acuan dan landasan dalam memecahkan masalah yang ada. 

BAB III ANALISIS DAN  PERANCANGAN SISTEM 

 Bab ini memuat tentang analisis sistem yang akan dibuat dan perancangan 

sistem seperti pembuatan flowmap, entity relationship diagram (ERD), 

unified modelling language diagram (UML) meliputi use case diagram, class 

diagram, activity diagram, sequence diagram, rancangan basis data, serta 

desain tampilan interface sistem yang merupakan hasil akhir dari penelitian 

ini. 

 

 

 



 

Politeknik Negeri Bali  I-4 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

 Bab ini berisi uraian mengenai implementasi sistem informasi yang telah 

selesai dirancang. Selain itu, disertakan pula pengujian dan pengoperasian 

sistem informasi. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

 Bab ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang 

disampaikan kepada pihak-pihak yang terkait dengan tugas akhir ini tentang 

permasalahan yang belum dapat terselesaikan. 
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V BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis, perancangan dan implementasi yang telah diuraikan 

pada bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan dalam proses 

perancangan Sistem Informasi Kegiatan Pegawai di Bidang TIK POLDA Bali Berbasis 

Web, yaitu: 

1. Proses analisis dan perancangan telah berhasil dilaksanakan. Proses analisis 

melibatkan beberapa tools, seperti: Entity Relationship Diagram, Use Case 

Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram. 

2. Implementasi rancangan ke dalam coding menggunakan Framework 

Codeigniter, database menggunakan MySQL, dan tampilan menggunakan CSS 

Bootstrap. 

3. Sistem informasi ini dapat mempermudah proses pelaporan dan rekap hasil 

laporan kegiatan pegawai di bidang TIK POLDA Bali. 

4. Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukkan semua fitur yang terdapat 

pada sistem telah berjalan dan berfungsi dengan baik dan memberikan hasil 

yang sesuai dengan yang diharapan. 

5.2. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang telah diuraikan sebelumnya, maka dapat diberikan 

beberapa saran agar sistem ini dapat berkembang lebih baik lagi. Saran tersebut adalah 

sebagai berikut: 

1. Menambahkan fitur pencarian pada form masukkan data kegiatan di kolom nama 

petugas agar nama petugas langsung bisa dicari dan ditambahkan tanpa 

menscroll data. 

2. Memperbaiki fitur edit data dibagian nama petugas agar tidak perlu 

memasukkan kembali nama petugas ketika mengedit data yang lainnya. 

3. Menambahkan plugin yaitu DateTimePicker agar format waktu dalam bahasa 

Indonesia. 
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