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ABSTRAK 

 

Usaha Makmur Rentcar merupakan usaha yang bergerak di bidang  jasa penyewaan  kendaraan. 

Pada  Laporan Tugas Akhir ini penulis membuat  atau  merancang  Sistem Pendataan  

Penyewaan Kendaraan berbasis web pada Usaha Makmur Rentcar , sistem ini diharapkan dapat 

membantu pemilik usaha rentcar agar lebih cepat dan  mudah  untuk  mendata penyewaan 

kendaraan yang disewa serta diharapkan dapat membantu untuk mempromosikan usaha rentcar 

tersebut agar dikenal oleh masyarakat sekitar , dan sistem ini dirancang melalui beberapa 

tahapan perancangan yaitu pembuatan Flowmap, perancangan Entity Relationship Diagram 

(ERD), perancangan Unified Modelling Language (UML) seperti Use Case Diagram, Activity 

Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram. Sistem ini akan dikembangkan 

menggunakan  bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan basis data MYSQL. 

Kata Kunci : Sistem Penyewaan Kendaraan, PHP,Code Igniter 3, Rentcar. 

 

ABSTRACT 

Usaha Makmur Rentcar is a business that operates in the field of vehicle rental services. is 

rented and is expected to help promote the Rentcar business so that it is known by the 

surrounding community, and this system is designed through several design stages, namely 

making Flowmaps, designing Entity Relationship Diagrams (ERD), designing Unified 

Modeling Language (UML) such as Use Case Diagrams, Activity Diagrams, Class Diagrams, 

and Sequence Diagrams. And this system will be developed using the PHP (Hypertext 

Preprocessor) programming language and MYSQL database 

Keywords: Vehicle Rental System, PHP, Code Igniter 3, Rentcar. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Usaha Makmur Rentcar merupakan usaha yang bergerak di bidang jasa penyewaan 

kendaraan khususnya mobil yang sudah berdiri sejak 8 tahun. Usaha Makmur Rentcar saat 

ini berlokasi di kota Tabanan dengan menyewakan berbagai jenis mobil. Perusahaan ini 

memiliki 15 – 30 kendaraan yang disewakan dengan harga yang bervariasi. Usaha Makmur 

Rentcar saat ini memiliki beberapa kendala dalam menjalankan usahanya seperti proses 

transaksi, promosi, dan administrasi perusahaan. Selama ini proses transaksi, promosi, dan 

administrasi di Usaha Makmur masih menggunakan cara yang manual sehingga ini kurang 

efektif. 

Perkembangan internet pada masa kini sudah mengalami kemajuan yang sangat pesat 

dan menjadi salah satu hal yang sangat bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari. Saat ini 

banyak sekali informasi yang dapat dibagikan ataupun diakses di internet salah satu contoh 

platform untuk mengakses informasi adalah web. Selain sebagai sarana informasi, web juga 

banyak digunakan mulai dari masyarakat hingga perusahaan yang dimana digunakan 

sebagai media untuk melakukan berbagai aktifitas seperti diskusi, sumber informasi serta 

promosi usaha. Usaha Makmur Rentcar saat ini membutuhkan adanya sistem informasi yang 

dapat mempermudah dalam melakukan transaksi dan juga pengelolaan administrasi yang 

dimana sistem yang mengadopsi teknologi masa kini yang modern. Adapun salah satu 

teknologi yang dimaksud adalah dengan menggunakan web sebagai alat bantu dalam 

pengelolaan perusahaan. Dengan adanya sistem informasi tersebut yang mengadopsi 

perkembangan teknologi dan internet, maka diharapkan dapat mengatasi segala 

permasalahan pada sistem yang digunakan saat ini.  

Pada saat ini Usaha Makmur Rentcar masih menggunakan sistem penyewaan 

kendaraan secara manual dengan cara pelanggan datang ke rental dan melakukan booking 

sehingga sistem pelayanan masih tergolong kurang efektif. Selain itu sistem promosi juga 

masih kurang karena masih menggunakan papan nama  untuk menginformasikan tentang 

usaha rentcar tersebut. Pengelolaan administrasi pada usaha ini juga masih manual dengan 

cara melakukan pencatatan manual menggunakan alat tulis dan buku yang tentunya ini 

sangat memakan waktu lama dan akan sulit dalam melakukan pengarsipan. Dengan adanya 

permasalahan tersebut, maka dibutuhkan sebuah solusi dalam mengatasinya. Seperti yang 
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kita tahu bahwa saat ini jaman sudah semakin canggih yang dibuktikan dengan segala 

sesuatu dapat dilakukan dengan online dan tentunya dengan adanya akses internet, dengan 

adanya hal ini tentunya dapat membantu mengatasi permasalahan tersebut dengan membuat 

sebuah sistem informasi berbasis web yang dapat memudahkan dalam melakukan transaksi, 

promosi, dan juga administrasi pada Usaha Makmur Rentcar.  Maka dari itu penulis 

merancang sebuah sistem informasi yang berjudul “RANCANG BANGUN SISTEM 

PENYEWAAN KENDARAAN BERBASIS WEB PADA USAHA MAKMUR 

RENTCAR”. Harapan penulis semoga dengan dibuatnya web ini dapat membantu pemilik  

Usaha Rentcar tersebut untuk mempromosikan usaha rental mobil dan memudahkan dalam 

mengelola data serta mempermudah pelanggan mendapatkan informasi. 

1.2 Masalah Dan Batasan Masalah 

1.2.1 Rumusan Masalah 

Bagaimana membuat sistem informasi berbasis web pada Usaha Makmur Rentcar 

untuk mempermudah proses transaksi, pengelolaan data administrasi, serta 

penyebaran informasi terkait perusahaan? 

1.2.2 Batasan Masalah 

Dari permasalahan utama yang dibahas, penulis membatasi masalah, diantaranya : 

1. Sistem informasi penyewaan kendaraan ini hanya dilakukan pada Usaha Makmur 

Rentcar. 

2. Sistem informasi ini mencakup pengelolaan perusahaan seperti penyewaan, data 

administrasi, dan promosi. 

3. Sistem informasi ini dibangun untuk mempermudah pemilik mengelola usahanya 

dan memudahkan para calon pelanggan untuk melakukan booking kendaraan. 

4. Sistem informasi penyewaan kendaraan ini mengeluarkan hasil akhir berupa bukti 

transaksi yang akan muncul pada website setelah pelanggan melakukan booking 

kendaraan. 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan dari penulisan proposal tugas akhir ini adalah untuk membangun 

sebuah Sistem Informasi Penyewaan Kendaraan Berbasis Web. Selain itu, tujuan 

dari pembuatan sistem informasi ini adalah untuk membantu mengatasi 

permasalahan yang dihadapi seperti proses transaksi, pengelolaan data 

administrasi, serta informasi terkait perusahaan. 
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1.4 Manfaat 

Manfaat dibangunnya sistem informasi ini adalah agar pemilik usaha makmur 

rentcar dapat dengan mudah mengelola usahanya secara digital dengan 

memanfaatkan web sebagai medianya. Selain itu bagi penulis, merancang sistem 

informasi ini sangat bermanfaat tentunya selain belajar untuk merancang dan 

membangun sistem informasi, penulis juga dapat meningkatan kemampuan 

melakukan koding  yang telah didapatkan selama mengikuti perkuliahan.  

1.5 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini memuat tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah, tujuan, 

manfaat serta sistematika penulisan tugas akhir. 

 

BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat tentang uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan Pustaka 

yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan landasan 

dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalahyang 

dihadapi. 

 

BAB III: PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat penelitian. 

Disertai dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified 

Modeling Language Diagram (UML) seperti Use case Diagram, Class Diagram, 

Activity Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau database, serta desain 

tampilan antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari penelitian ini. 

 

BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN 

Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil pengujian 

dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan. 

 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu 

disampaikan mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan.
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, serta 

pembahasan yang telah diuraikan pada Bab III dan Bab IV, maka kesimpulan yang 

dapat diambil dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut. 

1. Perancangan dan pembangunan sistem penyewaan kendaraan berbasis web 

dilakukan dengan metode Waterfall. Dimulai dari tahap analisis 

kebutuhan sistem, desain sistem, pengkodean, dan percobaan sistem. Tahap 

perancangan sistem penyewaan kendaraan berbasis Website menggunakan 

tahapan sebagai berikut : Membuat flowmap sistem, Membuat ERD. Use 

Case Diagram. Activity Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram, 

Rancangan antarmuka yang terdiri dari antarmuka input dan antarmuka 

output. 

2. Tahap pembuatan kode sistem yang dibangun menggunakan alat bantu 

perangkat lunak Visual Studio Code dan XAMPP. Sistem yang dibangun 

dikembangkan menggunakan PHP dan basis data MySQL. 

3. Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukan semua fitur yang 

terdapat pada sistem telah berjalan dan berfungsi dengan baik dan 

memberikan hasil yang sesuai dengan yang diharapkan. 

5.2 Saran 

Saran dari laporan Tugas Akhir ini yaitu melakukan analisis lebih mendalam 

tentang kebutuhan platform penyewaan kendaraan terkait transaksi upload dan 

membandingkan sistem pencatatan yang berbeda untuk menentukan pendekatan 

terbaik.Mengevaluasi sistem rentcar dengan skala yang lebih besar untuk 

memahami ketercapaian dan tantangan dalam penggunaan yang lebih luas. 
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