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ABSTRAK 

 

 Dalam meningkatkan literasi di Indonesia, diperlukan perbaikan dalam 

mendapatkan informasi yang cepat, tepat, dan akurat di bidang pendidikan. Oleh karena 

itu, solusinya adalah menggunakan sistem terkomputerisasi. Perpustakaan SMA Negeri 

2 Kuta saat ini masih menggunakan sistem manual, yang memiliki keterbatasan dalam 

pengelolaan dan akses informasi. Sistem manual juga rentan terhadap berbagai kesalahan, 

seperti pencatatan peminjaman buku dan informasi ketersediaan buku. Dengan 

perkembangan teknologi yang pesat, masalah ini dapat diatasi dengan membuat sistem 

informasi perpustakaan berbasis website. Sistem ini akan dirancang menggunakan 

metode waterfall melalui beberapa tahap perancangan, termasuk Flowmap, perancangan 

Entity Relationship Diagram (ERD), dan perancangan Unified Modelling Language 

(UML) seperti Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, dan Sequence 

Diagram. Pengembangan sistem ini akan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

(Hypertext Preprocessor) dengan Framework Laravel dan basis data MySQL.  

Kata Kunci: Sistem, Perpustakaan, Website, Literasi, Framework Laravel 

ABSTRACT 

 

 To enhance literacy in Indonesia, there is a need to improve the accessibility of 

quick, accurate, and precise information in the field of education. This can be achieved 

through the implementation of a computerized system. Senior High School 2 Kuta 

Library is currently relying on a manual system, which has limitations in managing and 

accessing information. The manual system is also susceptible to errors, such as book 

borrowing records and book availability information. With the rapid advancement of 

technology, the solution lies in creating a web-based library information system. This 

system will be developed using the waterfall method, including several design stages such 

as Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), and Unified Modeling Language 

(UML) designs like Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, and Sequence 

Diagram. The development will involve PHP (Hypertext Preprocessor) programming 

language, Laravel framework, and MySQL database. 

Keywords: System, Library, Website, Literacy, Laravel Framework  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang 

 Menurut UNESCO, literasi merupakan wujud dari keterampilan yang secara 

nyata, yang secara spesifik adalah keteampilan kognitif dari membaca serta menulis, yang 

terlepas dari konteks di mana keterampilan itu diperoleh dari siapa serta cara 

memperolehnya [1].  

  Dimana Indonesia yang merupakan negara dengan jumlah penduduk terbesar 

keempat di dunia, namun memiliki tingkat literasi yang rendah. UNESCO menyatakan 

dari 1000 orang penduduk Indonesia, ternyata hanya satu orang yang memiliki minat 

baca. Indeksi minat baca di Indonesia baru mencapai 0,001. Masyarakat Indonesia rata-

rata membaca 0-1 buku setiap tahun. Berbeda dengan warga negara Amerika Serikat yang 

terbiasa membaca 10-20 buku setahun, sedangkan warga Jepang 10-15 buku setahun. Ini 

merupakan sebuah tragedi. Hal ini mengkonfirmasi bahwa literasi masih termarjinalkan 

pada lanskap ekonomi dan politik negara kita [2].  

 Tingkat literasi yang rendah memiliki dampak yang signifikan pada berbagai 

aspek kehidupan masyarakat, dari kemampuan berpikir yang rendah, meningkatnya 

kriminalitas, penurunan kualitas pendidikan, dan masih banyak lagi dampak negatif yang 

diberikan. Untuk meningkatkan minat literasi, hal pertama yang harus diperhatikan yaitu 

sumber dari ilmu tersebut, salah satu contohnya yaitu perpustakaan yang ada di 

lingkungan sekolah. 

 Perpustakaan menjadi sumber informasi dan referensi yang sangat penting bagi 

siswa-siswi untuk menunjang kegiatan belajar mengajar dan meningkatkan minat literasi 

siswa. Oleh karena itu, perpustakaan perlu dikelola secara efektif dan efisien dalam 

pengelolaan seluruh data di perpustakaan sehingga membantu baik dari pihak pegawai 

perpustakaan maupun siswa. 

Perpustakaan SMA Negeri 2 Kuta merupakan salah satu fasilitas pendidikan yang 

penting dalam membantu meningkatkan kualitas pendidikan dan untuk meningkatkan 

minat literasi bagi siswa-siswi SMA Negeri 2 Kuta. Namun  pengelolaan perpustakaan 

SMA Negeri 2 Kuta masih menggunakan sistem manual, yang tentunya memiliki 

keterbatasan dalam hal pengelolaan dan akses informasi. Sistem manual juga rentan 
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terhadap kesalahan, seperti kesalahan dalam mencatat peminjaman buku, kesalahan 

informasi mengenai ketersediaan buku dan kesalahan dalam penghitungan denda 

keterlambatan pengembalian buku, selain itu siswa juga kesulitan dalam mencari buku 

karena perlu ke perpustakaan terlebih dahulu dan menghabiskan banyak waktu. 

 Berdasarkan penjabaran di atas, maka dibutuhkan solusi untuk meningkatkan 

efektivitas dan efisiensi pengelolaan perpustakaan SMA Negeri 2 Kuta, maka dari itu 

akan dirancang sebuah sistem informasi yang berjudul “SISTEM INFORMASI 

PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 2 KUTA BERBASIS WEBSITE 

MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL”. Sistem informasi perpustakaan 

berbasis website ini diharapkan dapat memudahkan siswa-siswi dalam mencari informasi 

terkait ketersediaan buku, melakukan peminjaman buku dan memudahkan pengelolaan 

data peminjaman, dan denda keterlambatan pengembalian buku. Selain itu, sistem 

informasi perpustakaan berbasis website juga dapat memudahkan pengelolaan inventaris 

buku dan memungkinkan siswa-siswi untuk melakukan pencarian buku secara online 

yang nantinya bisa berdampak positif untuk pihak SMA Negeri 2 Kuta. 

1.2. Masalah dan Batasan Masalah 

1.2.1. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, adapun masalah yang di 

angkat adalah bagaimana cara membangun sistem informasi perpustakaan yang nantinya 

akan membantu siswa – siswi dan penjaga perpustakaan baik dalam memperoleh, mencari 

dan menambahkan informasi yang dibutuhkan nantinya? 

1.2.2. Batasan Masalah 

  Dari permasalahan utama yang dibahas dalam proposal ini, penulis membatasi 

masalah menjadi beberapa hal, yaitu: 

1. Akan ada 3 user level pada sistem ini yaitu pegawai, admin dan siswa. 

2. Sistem yang dibangun melingkupi fitur pencarian buku melalui kata kunci judul 

buku, kategori dan penulis buku, pengolalaan data buku, data pinjaman buku dan 

pencatatan data pengunjung, pengelolaan data siswa. 

3. Sistem informasi perpustakaan yang dibangun akan menghasilkan pelaporan 

dalam bentuk non cetak (PDF) meliputi laporan peminjaman, laporan data buku, 

dan laporan data pengunjung. 

4. Peminjaman buku dan pembayaran denda telat pengembalian buku tidak dapat 

dilakukan secara online. 
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1.3. Tujuan 

 Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini, yaitu untuk menciptakan sebuah 

sistem informasi perpustakaan yang nantinya dapat membantu siswa – siswi, guru dan 

penjaga perpustakaan baik dalam memperoleh, mencari dan menambahkan informasi 

yang dibutuhkan. 

1.4. Manfaat 

 Adapun manfaat yang didapatkan dari penulisan laporan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut:  

a. Memberikan kemudahan bagi siswa – siswi dalam mencari buku yang ingin 

dipinjam. 

b. Memberikan kemudahan bagi pegawai dalam mengelola dan membuat laporan 

untuk seluruh data yang ada di perpustakaan. 

1.5. Sistematika Penulisan 

 Tugas Akhir ini terdiri dari lima bab yang saling berhubungan antara satu dengan 

yang lainnya dan disusun secara terperinci dan sistematis untuk memberikan gambaran 

dan pembasahan tentang proyek akhir ini. Adapun sistematika penulisan dalam proyek 

tugas akhir ini yaitu sebagai berikut:  

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini memuat tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan, 

manfaat dan sistematika dalam penulisan tugas akhir. 

BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat tentang uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan Pustaka 

yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan landasan 

dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalah yang dihadapi.  

BAB III: PERANCANGAN SISTEM  

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat penelitian. 

Disertai dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified 

Modeling Language Diagram (UML) seperti Use Case Diagram, Class Diagram, Activity 

Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau database, serta desain tampilan 

antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari penelitian ini.  
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BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN  

Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil pengujian 

dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan.  

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN  

Bab ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan 

mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan.   
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1.  Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, serta 

pembahasan yang telah diuraikan pada Bab III dan IV, maka kesimpulan yang dapat 

diambil dalam Tugas Akhir ini adalah pembuatan sistem informasi perpustakaan ini 

tentunya akan sangat membantu siswa dan pegawai perpustakaan di berbagai hal yang 

nantinya berkaitan dengan perpustakaan seperti pencarian buku, pengelolaan data buku, 

perhitungan denda, pengelolaan data kunjungan, pengelolaan pinjaman dan masih banyak 

lagi, dan untuk sistem yang telah dibangun menunjukan bahwa semua fitur yang 

diperlukan berjalan dengan baik dan sesuai dengan yang dirancangkan. 

5.2. Saran 

Berdasarkan batasan masalah yang diuraikan pada Bab I dan pembahasan yang telah 

diuraikan pada Bab III dan IV. Maka ada suatu hal yang ingin disarankan untuk tahap 

pengembangan lebih lanjut dari Sistem Informasi Perpustakaan SMA Negeri 2 Kuta, 

yaitu dengan melakukan pengembangan autentikasi dengan sidik jari saat berkunjung ke 

perpustakaan atau saat meminjam buku sehingga lebih memperketat keamanan dan 

kesesuaian data.
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