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ABSTRAK 

 

Tugas Akhir ini bertujuan merancang dan mengimplementasikan sistem 

penjualan produk melalui aplikasi dengan menggunakan metode Project-Based 

Learning (PBL) pada program studi D3 Manajemen Informatika. PBL akan melibatkan 

mahasiswa dalam seluruh tahapan pengembangan, mulai dari analisis kebutuhan hingga 

implementasi. Tugas Akhir ini diharapkan menghasilkan sistem penjualan aplikasi yang 

fungsional dan dapat diimplementasikan, serta memberikan pengalaman praktis kepada 

mahasiswa dalam pengembangan sistem aplikasi yang relevan dengan dunia bisnis. 

Kata kunci: Sistem penjualan, aplikasi hasil project-based learning, D3 

Manajemen Informatika, pengembangan perangkat lunak, implementasi. 

 

ABSTRACT 

This final project aims to design and implement a product sales system through 

applications using the Project-Based Learning (PBL) method in the D3 Informatics 

Management study program. PBL will involve students in all stages of development, 

from needs analysis to implementation. This Final Project is expected to produce a 

functional and implementable application sales system, as well as provide students with 

practical experience in developing application systems that are relevant to the business 

world. 

Keywords: Sales system, application of project-based learning results, D3 

Information Management, software development, implementation.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Project-based learning atau pembelajaran berbasis proyek merupakan pendekatan  

pengajaran yang berpusat pada mahasiswa, yang melibatkan pembelajaran melalui 

penyelesaian proyek atau tugas-tugas dunia nyata. Dalam pendekatan ini, mahasiswa 

bekerja pada sebuah proyek yang dirancang untuk menyelesaikan sebuah masalah atau 

tantangan tertentu, dan mereka bekerja sama dengan teman sekelas untuk 

menyelesaikan proyek tersebut. Project-Based Learning juga mulai diterapkan di 

perguruan tinggi vokasi di Indonesia salah satunya di Politeknik Negeri Bali yang lebih 

tepatnya mulai dirancang pada Program Studi D3 Manajemen Informatika. Penerapan 

PBL di perguruan tinggi vokasi bertujuan untuk memberikan pengalaman belajar yang 

lebih relevan dengan dunia kerja sehingga dapat meningkatkan keterampilan mahasiswa 

dalam memecahkan masalah, berkomunikasi, berkolaborasi, dan memimpin. Penerapan 

PBL di perguruan tinggi vokasi diharapkan dapat meningkatkan relevansi pendidikan 

dengan kebutuhan dunia kerja, sehingga dapat meningkatkan daya saing lulusan dan 

memperkuat keterampilan mahasiswa dalam menghadapi tantangan dunia kerja. 

Dalam industri aplikasi, persaingan semakin ketat dan dalam sebuah pemasaran 

memerlukan suatu sistem yang efektif dan efisien untuk bisa memasarkan sebuah 

produk yang dimiliki sebuah industri, sehingga para pengembang aplikasi 

membutuhkan sistem informasi yang dapat membantu mereka dalam mengelola 

penjualan dengan lebih efektif dan efisien. Dengan adanya sistem informasi penjualan 

produk aplikasi, pengembang aplikasi dapat memantau penjualan produk secara real-

time, mengelola produk dan pengiriman produk, serta menganalisis data penjualan 

untuk mengambil keputusan bisnis yang lebih baik. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, perlu diciptakannya sebuah sistem informasi 

yeng efektif untuk mengelola hasil produk (aplikasi) yang telah dirancang dan dibuat 

oleh mahasiswa dalam penerapan PBL ini dan mampu menyimpan hasil produk 

(aplikasi) tersebut secara efisien. Dengan begitu, hasil produk (aplikasi) dari sistem PBL 

ini dapat terkelola dengan baik oleh pihak Program Studi D3 Manajemen Informatika. 

Sehubungan dengan hal itu, maka penulis tertarik untuk membuat penelitian dengan 

judul 
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“Perancangan Dan Implementasi Sistem Penjualan Produk Aplikasi Hasil Project-

Based Learning Pada Program Studi D3 Manajemen Informatika” 

1.2. Masalah dan Batasan Masalah 

1.2.1. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, dapat diambil rumusan 

masalah yang akan menjadi pembahasan peneliti pada bab selanjutnya yaitu bagaimana 

membangun dan mengimplementasikan sistem informasi penjualan aplikasi berbasis 

website? 

1.2.2. Batasan Masalah 

Sesuai dengan penelitian yang dilakukan, maka diberikan batasan masalah dari 

penelitian ini yaitu sebagai berikut 

a. Website yang akan dirancang nantinya akan digunakan dan dikelola oleh 

Program Studi D3 Manajemen Informatika Politeknik Negeri Bali 

b. Website yang akan dirancang akan berfokus pada sistem informasi yang 

mendukung penjualan aplikasi berbasis website 

c. Sistem akan dioprasikan oleh pengelola yang diberikan akses sebagai admin 

untuk menangani operasional dalam sistem 

d. Sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP, JavaScript, dan 

menggunakan MySQL sebagai basis data 

e. Produk (Aplikasi) yang dijual merupakan hasil dari Project-based learning 

mahasiswa program studi D3 Manajemen Informatika Politeknik Negeri Bali 

f. Proses pembayaran pembelian produk belum sekompleks dengan sistem 

pembayaran e-commerce besar 

g. Satu kali proses pembayaran hanya bisa memuat pembayaran satu produk saja 

tidak bisa lebih 

1.3. Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini untuk mampu menghasilkan website yang efektif dan 

efisien, serta dapat berperan untuk meningkatkan hasil produk aplikasi yang dibuat oleh 

mahasiswa yang nantinya memiliki nilai jual dan mendukung proses rancangan Project-

based learning di lingkungan Program Studi D3 Manajemen Informatika Politeknik 

Negeri Bali. 
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1.4. Manfaat 

Manfaat dari penulisan laporan ini mampu menghasilkan website yang efektif dan 

efisien, serta dapat berperan untuk meningkatkan hasil produk aplikasi yang dibuat oleh 

mahasiswa yang nantinya memiliki nilai jual dan mendukung proses rancangan Project-

based learning di lingkungan Program Studi D3 Manajemen Informatika Politeknik 

Negeri Bali. 

1.5. Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini memuat tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah, tujuan, 

manfaat serta sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat tentang uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan Pustaka 

yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan landasan 

dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalah yang dihadapi. 

BAB III: PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat penelitian. 

Disertai dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified 

Modeling Language Diagram (UML) seperti Use Case Diagram, Class Diagram, 

Activity Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau database, serta desain 

tampilan antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari penelitian ini. 

BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN 

Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil pengujian 

dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan 

mengenain tugas akhir yang telah dikerjakan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Dalam tugas akhir yang berjudul "Perancangan dan Implementasi Sistem 

Penjualan Produk Aplikasi Hasil Project-Based Learning pada Program Studi D3 

Manajemen Informatika" penulis berhasil merancang dan mengimplementasikan sebuah 

sistem penjualan produk yang menggunakan sistem berbasis website. Proyek ini 

merupakan bagian dari proses pembelajaran yang dilakukan di lingkungan Program 

Studi D3 Manajemen Informatika, maka kesimpulan yang dapat diambil dalam Tugas 

Akhir ini adalah sebagai berikut. 

1. Perancangan dan Implementasi Sistem Penjualan Produk Aplikasi Hasil Project-

Based Learning pada Program Studi D3 Manajemen Informatika ini dilakukan 

dengan menggunakan metode Waterfall (Research and Development). Dimulai 

dari tahap analisis kebutuhan sistem, desain sistem, pengkodean & testing 

sistem. Analisis dan perancangan sistem menggunakan flowmap, ERD, usecase, 

activity diagram, class diagram, sequence diagram, dan perancangan 

antarmuka. 

2. Dalam tugas akhir ini, telah dilakukan perancangan dan implementasi sistem 

yang terdiri dari beberapa komponen utama, seperti kelas Produk, Pelanggan, 

Penjualan, dan Transaksi. Class diagram dirancang secara detail untuk 

menggambarkan struktur dan hubungan antara kelas-kelas yang ada dalam 

sistem penjualan produk. 

3. Tahap pembuatan kode sistem yang dibangun menggunakan alat bantu 

perangkat lunak Visual Studio Code dan aplikasi web server yang digunakan 

adalah XAMPP. Sistem yang dibangun dikembangkan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan basis data MySQL. 

4. Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukkan semua fitur yang terdapat 

pada sistem telah berjalan dan berfungsi dengan baik dan memberikan hasil 

yang sesuai dengan yang diharapkan. 
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5.2. Saran  

Berdasarkan kesimpulan yang telah dipaparkan sebelumnya, maka ada beberapa 

hal yang disarankan untuk dikembangkan dalam "Perancangan dan Implementasi 

Sistem Penjualan Produk Aplikasi Hasil Project-Based Learning pada Program Studi 

D3 Manajemen Informatika", agar kedepannya sistem penjualan ini menjadi lebih baik 

lagi. Adapun saran yaitu menambahkan fitur notifikasi pembelian baru pada admin, 

sehingga admin bisa mengetahui jika terdapat data pembelian yang baru masuk kedalam 

sistem.  
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