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ABSTRAK 

 

Sintesia Animalia Indonesia adalah organisasi yang konsen pada bidang edukasi, 

advokasi dan implementasi penegakan hukum perlindungan hewan. Karena pentingnya 

perlindungan hewan liar terutama anjing dan kucing, diperlukan kegiatan adopsi dan 

rescue hewan agar mengurangi populasi hewan liar. Sehingga dibangun sebuah sistem 

informasi berbasis website untuk memfasilitasi proses adopsi dan rescue hewan pada 

Sintesia Animalia Indonesia dengan tujuan agar mempermudah proses adopsi hewan dan 

pembagian informasi hewan yang hilang atau telantar. Sistem dirancang menggunakan 

metode RAD (rapid application development) dan model UML (unified modeling 

language). Pada perancangan sistem informasi dibuat melalui beberapa tahapan seperti 

Flowmap, ERD (entity relationship diagram), use case diagram, class diagram, activity 

diagram, sequence diagram, dan rancangan antarmuka dari sistem. Sistem ini 

diimplementasikan menggunakan software Visual Studio Code dan Bahasa pemrograman 

PHP dengan framework Laravel versi 10.14.1 dan penyimpanan basis data menggunakan 

MySQL. Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa keseluruhan fitur dalam sistem 

berjalan dengan baik sehingga diharapkan dapat membantu adopter untuk mengisi data 

diri, melakukan adopsi dan melihat data rescue sedangkan pihak yayasan dapat mengelola 

data hewan adopsi, rescue, dan data adopter. 

Kata Kunci: Sistem Adopsi dan Rescue Hewan, Framework Laravel, Sintesia Animalia 

Indonesia. 

 

ABSTRACT 

 
Sintesia Animalia Indonesia is an organization that concentrates on education, advocacy 

and implementation of animal protection law enforcement. Because of the importance of 

protecting wild animals, especially dogs and cats, a Website-Based Information System 

was built to facilitate the animal adoption and rescue process in Sintesia Animalia 

Indonesia with the aim of facilitating the process of animal adoption and the distribution 

of lost or abandoned animal information. The system is designed using the RAD (rapid 

application development) method and the UML (unified modeling language) model. The 

design of the information system is made through several stages such as Flowmap, ERD 

(entity relationship diagram), use case diagram, class diagram, activity diagram, sequence 

diagram, and interface design of the system. This system is implemented using Visual 

Studio Code software and PHP programming language with Laravel framework version 

10.14.1 and database storage using MySQL. The results of the study show that all the 

features in the system are running well so that it is hoped that it can help adopters to fill 

in personal data, make adoptions and view rescue data while the foundation can manage 

data on adopted animals, rescues, and adopter data. 

Keywords: Animals Adoption and Rescue System, Framework Laravel, Sintesia 

Animalia Indonesia.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang 

Bali dikenal sebagai salah satu destinasi wisata terbaik di dunia, namun sayangnya 

tingkat populasi hewan tanpa pemilik juga sangat tinggi di Bali. Hal ini dapat 

mengakibatkan masalah kesehatan masyarakat dan kesejahteraan hewan jika tidak 

ditangani dengan baik. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan kegiatan 

adopsi dan rescue hewan agar dapat mengurangi tingkat populasi. 

Adopsi adalah suatu kegiatan yang digunakan untuk mengambil tanggung jawab 

untuk merawat, menjaga, memperhatikan perkembangan, dan memberikan tempat tinggal 

bagi hewan yang tidak memiliki rumah yang memadai [1]. Kegiatan adopsi ini dilakukan 

karena banyaknya populasi hewan yang telantar, seperti ditinggalkan oleh pemilik 

mereka karena berbagai alasan seperti masalah kesehatan atau perubahan kehidupan. 

Perubahan tersebut seperti pemilik pindah ke tempat yang tidak diperbolehkan untuk 

memelihara hewan peliharaan, masalah keuangan, dan perubahan status perkawinan atau 

kehamilan.  Adopsi dapat memberikan kesempatan kedua bagi hewan untuk hidup dengan 

nyaman, aman, serta memungkinkan mereka menemukan keluarga yang penuh kasih 

sayang dan perhatian sehingga dapat memberikan kepuasan emosional bagi calon pemilik 

[2]. Sedangkan rescue adalah proses penyelamatan hewan yang telantar, terluka, atau 

terancam bahaya. Kegiatan rescue dilakukan untuk melindungi dan menyelamatkan 

hewan yang membutuhkan bantuan dan salah satu lembaga yang dapat melakukan hal ini 

adalah yayasan penyelamatan hewan.  

Sintesia Animalia Indonesia merupakan yayasan yang berlokasi Jl Tegal Wangi 

No.62, Sesetan, Denpasar Selatan, Kota Denpasar, Bali. Tujuan dari yayasan ini yaitu 

menggabungkan ide dan teori berbasis ilmu dan pengetahuan untuk membangun suatu 

sistem yang mendukung kesejahteraan hewan di seluruh Indonesia, tanpa 

mengesampingkan manusia dan lingkungan. Salah satu program unggulan dari yayasan 

adalah sebagai perantara adopsi dan rescue hewan yang telah diselamatkan dari berbagai 

situasi yang mengancam kehidupan hewan. Kegiatan perantara adopsi dilakukan oleh 

yayasan agar mengurangi hewan yang dibuang yang diakibatkan oleh pemilik tidak 
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mampu mengurus hewan, sehingga hewan tersebut akan diberikan kepada pemilik baru 

yang mampu berkomitmen dan bertanggung jawab terhadap hewan. Sementara itu, rescue 

dilakukan untuk mempermudah penemuan hewan hilang karena berbagai faktor sehingga 

pemilik hewan dapat memberikan informasi hewan ke yayasan untuk kemudian 

dibagikan melalui media sosial. Akan tetapi, adopsi dan rescue pada yayasan masih 

lakukan secara manual, mengakibatkan hewan yang tersedia pada yayasan terkadang 

tidak sesuai dengan keinginan calon pemilik. Selain itu, informasi hewan hilang juga sulit 

untuk ditemukan karena dibagikan melalui media sosial yang terkadang data tenggelam 

dengan informasi lainnya. 

Dari permasalahan yang sudah dijelaskan sebelumnya, penulis menyadari bahwa 

yayasan membutuhkan sebuah sistem yang mendukung untuk membuat proses adopsi 

lebih mudah, cepat dan efektif. Sehingga, dibuatkan sistem yang dapat menampilkan list 

hewan yang dapat diadopsi agar calon adopter dapat mengadopsi hewan yang diinginkan 

oleh calon adopter. Sistem dapat mempermudah proses adopsi, yang dapat dilakukan 

dimana saja oleh calon adopter sehingga lebih cepat dan efisien waktunya. Sistem dapat 

memuat informasi tentang rescue hewan dengan cara pemilik memberikan data hewan 

melalui WhatsApp atau email yayasan, dan berikutnya yayasan akan membagikan 

informasi hewan melalui sistem yang dapat diakses oleh semua orang sehingga 

masyarakat dapat membantu pencarian hewan. 

Dengan adanya sistem adopsi dan rescue hewan berbasis website, dapat 

meningkatkan visibilitas program adopsi hewan dan memudahkan proses adopsi bagi 

masyarakat. Selain itu, website dapat membantu dalam mempercepat proses rescue 

hewan hilang atau telantar dan memudahkan masyarakat Bali dalam memberikan 

informasi tentang hewan. Berdasarkan penjelasan tersebut, maka dari itu akan dirancang 

sebuah sistem yang dapat mengatasi permasalahan yang terjadi. Sistem yang dibangun 

berjudul “RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEBSITE 

UNTUK MEMFASILITASI PROSES ADOPSI DAN RESCUE HEWAN PADA 

SINTESIA ANIMALIA INDONESIA” dengan tujuan agar dapat meningkatkan 

kesejahteraan hewan dan mendorong kesadaran masyarakat tentang pentingnya 

melindungi hewan. 
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1.2. Perumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, dapat dijabarkan 

rumusan masalah yang akan menjadi pembahasan, yaitu : 

a. Bagaimana merancang sistem informasi berbasis website yang dapat membantu 

dan mempermudah proses adopsi dan rescue hewan? 

b. Bagaimana merancang dan membangun sistem agar dapat menginformasikan 

kepada masyarakat bahwa yayasan memberikan informasi hewan peliharaan yang 

telantar? 

 

1.3. Batasan Masalah 

 Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan sebelumnya, maka ditetapkan 

beberapa batasan masalah agar pembahasan menjadi lebih spesifik. Batasan masalah 

dalam penelitian ini dipaparkan sebagai berikut : 

a. Sistem adopsi dan rescue hewan dibangun menggunakan framework Laravel 

dengan Bahasa pemrograman PHP dan menggunakan database MySQL. 

b. Sistem yang dibangun nantinya menangani pengelolaan kegiatan adopsi dan 

rescue hewan seperti anjing dan kucing. 

c. Proses adopsi pada sistem yang dibangun secara online, tetapi adopter harus 

terdaftar ke dalam sistem terlebih dahulu lalu mengisi halaman data diri dan 

formulir pendaftaran adopsi. 

d. Sistem ini dirancang agar memudahkan adopter untuk melakukan adopsi hewan. 

Selain itu, dapat membagikan data hewan hilang yang dilaporkan pemilik hewan 

atau ditemukan dengan adanya identitas hewan oleh yayasan. 

e. Pengelola sistem dapat melihat dan mencetak laporan data adopter, data hewan 

adopsi, dan hewan rescue. 

 

1.4. Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan membangun sistem informasi 

berbasis website yang dapat memfasilitasi proses adopsi dan rescue hewan, sehingga 

mempermudah proses adopsi bagi calon adopter hewan dan membagikan informasi 

hewan rescue sehingga masyarakat dan yayasan dapat membantu pencarian hewan. 
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1.5. Manfaat 

Adapun manfaat yang diperoleh dari perancangan sistem adopsi dan rescue hewan 

adalah sebagai berikut : 

1.5.1. Manfaat Bagi Pengguna Sistem 

- Mempermudah pengguna memperoleh informasi tentang hewan yang akan 

diadopsi seperti riwayat kesehatan, perilaku, jenis kelamin, dan lainnya sehingga 

sesuai dengan kriteria hewan yang diinginkan. 

- Menghemat biaya, waktu, dan tenaga calon adopter karena dapat memilih hewan 

secara online. 

- Mempermudah pengguna melihat informasi data hewan yang dibagikan oleh 

yayasan. 

1.5.2. Manfaat Bagi Yayasan 

- Mempermudah mengelola data hewan yang sudah maupun belum diadopsi yang 

dimiliki oleh yayasan. 

- Mempermudah membagikan data rescue hewan yang dimiliki oleh yayasan. 

- Sistem adopsi hewan dapat mempermudah menyebarkan informasi hewan yang 

perlu di adopsi dan memfasilitasi proses adopsi hewan peliharaan yang mudah dan 

aman. 

1.5.3. Manfaat Bagi Penulis 

- Meningkatkan kesadaran akan pentingnya adopsi dan rescue hewan. 

- Menambah wawasan dan pengetahuan mengenai adopsi dan rescue hewan. 

- Dapat merancang dan mengimplementasikan kemampuan dalam membangun 

sistem berbasis website. 

- Menerapkan teori yang diperoleh selama perkuliahan. 
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1.6. Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan tugas akhir ini adalah : 

BAB I PENDAHULUAN 

Memuat latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat dan 

sistematika tugas akhir. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Memuat bahan pustaka atau teori-teori yang berkaitan dengan tugas akhir sebagai dasar 

dan landasan dalam menyelesaikan masalah yang dihadapi. 

BAB III ANALISIS PERANCANGAN DAN DESAIN 

Bab ini membahas analisis sistem yang diikuti dengan perancangan Flowmap, Entity 

Relationship Diagram (ERD), Unified Modeling Language (UML) yang berisi Use Case, 

Activity Diagram, Class Diagram dan Sequence Diagram, rancangan basis data atau 

database disertai dengan desain tampilan antarmuka sistem (UI). 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini memuat pengujian sistem yang telah dibangun. Selain itu, bab ini juga disertai 

dengan hasil pengujian dan pengoperasian sistem informasi yang merupakan hasil akhir 

dari penelitian ini. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Memuat uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan kepada pihak-

pihak yang terikat dengan tugas akhir ini serta saran untuk pengembangan sistem ke 

depannya.  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1.  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis, perancangan, dan implementasi yang telah diuraikan pada 

bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik menjadi beberapa kesimpulan dalam proses 

pembuatan laporan tugas akhir dengan judul Rancang Bangun Sistem Informasi Berbasis 

Website Untuk Memfasilitasi Proses Adopsi dan Rescue Hewan Pada Sintesia Animalia 

Indonesia, yaitu: 

1. Perancangan dan pembangunan sistem dibangun menggunakan metode RAD (rapid 

application development). Dimulai dari tahap perencanaan kebutuhan, desain sistem, 

proses pengembangan dan pengumpulan feedback, dan implementasi atau 

penyelesaian produk. 

2. Proses analisis tahap awal menggunakan n metode UML (unified modelling 

language) dan tahap impementasi perancangan ke dalam kode pemrograman 

menggunakan alat bantu perangkat lunak seperti Visual Studio Code dan XAMPP, 

Pengembangan sistem menggunakan framework Laravel, penyimpanan basis data 

MySQL, dan tampilan menggunakan CSS Bootstrap. 

3. Tahap pengujian sistem menunjukkan semua fitur pada sistem telah berjalan dan 

berfungsi dengan baik sehingga memberikan hasil yang sesuai dengan harapan. 

4. Dengan adanya sistem ini, dapat mempermudah proses adopsi dan rescue hewan 

sehingga calon adopter dapat mengisi data diri, formulir, dan memilih hewan adopsi 

di mana saja sehingga efisiensi waktu. Selain itu, diharapkan dapat menyelamatkan 

dan memberikan perlindungan terhadap hewan sehingga mengurangi populasi hewan 

liar khususnya anjing dan kucing. 
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5.2. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang diuraikan sebelumnya, penulis memberikan beberapa 

saran agar sistem dapat berkembang lebih baik lagi. Saran tersebut adalah sebagai berikut: 

1. Menambahkan fitur pembatalan secara otomatis apabila admin belum 

mengkonfirmasi adopsi. 

2. Menambahkan cetak data pengadopsi berdasarkan kategori status adopsi. 

3. Perlunya notifikasi email saat adopter mengirim permintaan adopsi hewan dan 

notifikasi email apabila admin berhasil mengonfirmasikan perubahan status adopsi. 

4. Penulis berharap kedepannya sistem dapat dikembangkan menjadi aplikasi berbasis 

mobile.
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