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ABSTRAK 

 

Laporan Tugas Akhir ini memuat tahapan dalam merancang dan membangun Sistem 

Pengelolaan Furniture berbasis website pada Usaha Mebel ASD Woodstyle Custom 

Furniture. Sistem ini diharapkan dapat membantu pemilik usaha dalam mengelola data 

custom furniture yang telah dibuat, mengelola data pemesanan serta data pembeli yang 

memesan custom furniture pada usaha mebel ini. Sistem ini dirancang melalui beberapa tahap 

perancangan yaitu pembuatan Flowmap, perancangan Entity Relationship Diagram (ERD), 

perancangan Unified Modelling Language (UML) seperti Use Case Diagram, Activity 

Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram. Sistem ini dikembangkan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dengan PHP native framework Yii dan 

basis data MySQL.  

Kata Kunci : Sistem Pengelolaan, PHP, Yii, Asd Woodstyle Custom Furniture 

 

ABSTRACK 

 

This Final Project Report contains the stages in designing and building a website-based 

Furniture Management System for the ASD Woodstyle Custom Furniture Furniture 

Business. This system is expected to assist business owners in managing custom furniture 

data that has been made, managing ordering data as well as customer data ordering custom 

furniture in this furniture business. This system was designed through several design 

stages, namely making Flowmaps, designing Entity Relationship Diagrams (ERD), 

designing Unified Modeling Language (UML) such as Use Case Diagrams, Activity 

Diagrams, Class Diagrams, and Sequence Diagrams. This system was developed using 

the PHP programming language (Hypertext Preprocessor) with the PHP native 

framework Yii and MySQL database. 

Keywords: Management System, PHP, Yii, Asd Woodstyle Custom Furniture   
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I. BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Industri mebel adalah industri yang memproduksi dan menjual berbagai macam jenis 

furniture atau perabot rumah tangga, seperti kursi, meja, lemari, tempat tidur, sofa, dan 

sebagainya. Industri mebel dapat mencakup berbagai jenis kayu dan bahan lainnya, 

seperti logam, plastik, kaca, dan kain. Industri mebel dapat dibagi menjadi beberapa sub-

sektor, seperti industri kayu, industri furnitur, industri perkakas rumah tangga, dan 

sebagainya. Industri mebel merupakan bagian penting dari sektor industri dan memiliki 

peran penting dalam perekonomian global karena banyak digunakan oleh masyarakat 

untuk keperluan sehari-hari dan mempengaruhi penampilan dan gaya rumah. 

 ASD Woodstyle Custom Furniture adalah usaha custom furniture yang terletak di 

Kapal, Kecamatan. Mengwi, Kabupaten Badung, Bali dan berdiri sejak tahun 2019 yang 

bergerak dalam bidang perdagangan custom furniture yang tentunya beraneka ragam, 

mulai dari meja makan, kursi, meja belajar, meja komputer, lemari, rak TV, dan masih 

banyak lagi yang lainnya. Dalam menjalankan kegiatan usahanya, promosi penjualan 

furniture pada ASD Woodstyle Custom Funiture untuk saat ini hanya dilakukan melalui 

media sosial yaitu Facebook, Instagram dan Tiktok. 

 Saat ini, pengelolaan custom furniture yang di buat oleh owner ASD Woodstyle 

Custom Furniture masih bergantung pada keinginan pembeli atau pelanggan namun tidak 

menutup kemungkinan pemilik akan membuat dan memproduksi furniture sendiri tanpa 

keinginan pembeli, yang dimana ketika ada pembeli yang ingin memesan custom 

furniture bisa langsung datang ke toko atau menghubungi via aplikasi whatsapp, setelah 

melakukan kesepakatan, pemilik akan membuatkan pesanan sesuai dengan keinginan 

pembeli. Setelah pemilik selesai membuat pesanan, pemilik akan mengkonfirmasi 

pembeli bahwa pesanan telah selesai dan membuatkan nota pembayaran kepada pembeli 

dan mengambil foto sebagai dokumentasi produk yang telah dibuat, setelah itu pesanan 

yang sudah selesai akan dikirimkan ke pembeli sesuai dengan kesepakatan di awal. 

Namun terdapat kendala pada saat pengelolaan produk dan pemesanan pada ASD 

Woodstyle Custom Furniture, karena setelah produk selesai dibuat, produk tersebut hanya 

difoto dan hanya tesimpan pada perangkat handphone sebagai dokumentasi produk yang 
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telah dibuat dan tidak menutup kemungkinan dicatat pada buku tulis, serta pada saat 

pengelolaan pemesanan pemilik hanya menyimpan riwayat pesan yang memesan produk 

pada aplikasi whatsapp saja. Hal tersebut dirasa kurang teroganisir karena pada ASD 

Woodstyle Custom Furniture belum menggunakan sistem yang terkomputerisasi. 

 Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan tersebut, dengan ini penulis ingin 

membantu agar dapat meringankan beban pemilik dalam segala proses pengelolaan 

menjadi lebih terorganisir dengan baik yaitu dengan membuat sistem aplikasi berbasis 

website yang dapat melakukan pengelolaan custom furniture yang telah dibuat beserta 

dengan foto produknya agar dapat tersimpan pada sistem dan pengelolaan pemesanan 

custom furniture yang dipesan oleh pembeli serta pengelolaan pembeli yang memesan 

custom furniture agar kedepannya semua aktivitas pengelolaan dapat terorganisir dengan 

baik. Maka dari itu, penulis akan merancang sebuah sistem aplikasi yang berjudul 

“RANCANG BANGUN SISTEM PENGELOLAAN FURNITURE PADA USAHA 

MEBEL ASD WOODSTYLE CUSTOM FURNITURE BERBASIS WEBSITE 

MENGGUNAKAN FRAMEWORK YII”. Sistem yang telah dibuat nantinya dapat 

digunakan pada smartphone ataupun desktop pada saat mengakses sistem nantinya karena 

sistem nanti bersifat responsif pada setiap perangkat yang digunakan. Serta, sistem ini 

diharapkan dapat membantu pemilik dari ASD Woodstyle Custom Furniture dalam 

mengelola produk dan pemesanan pada Usaha Mebel ASD Woodstyle Custom Furniture 

ini. 

1.2 Masalah dan Batasan Masalah 

1.2.1 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka dapat diambil rumusan 

suatu permasalahan yaitu bagaimana merancang bangun sistem pengelolaan furniture 

pada Usaha Mebel ASD Woodstyle Custom Furniture? 

1.2.2 Batasan Masalah 

 Dari permasalahan utama yang dibahas dalam laporan ini, penulis membatasi 

masalah menjadi beberapa hal, diantaranya : 

1. Sistem Pengelolaan furniture pada usaha mebel ASD Woodstyle Custom 

Furniture ini berbasis website yang menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dengan framework Yii. 
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2. Sistem Pengelolaan furniture pada usaha mebel ASD Woodstyle Custom 

Furniture ini hanya melingkupi pengelolaan data produk atau data furniture, data 

pemesanan serta data customer atau pembeli. 

3. Sistem Pengelolaan ini akan dapat menghasilkan pelaporan berupa laporan data 

furniture, data pemesanan, dan data pembeli dalam bentuk cetak PDF. 

4. Sistem Pengelolaan ini hanya memiliki satu user yaitu pemilik yang dapat 

mengakses semua menu yang ada pada sistem pengelolaan nantinya. 

5. Sistem Pengelolaan ini dapat menghasilkan invoice dalam bentuk PDF pada 

menu pengelolaan pemesanan.  

1.3 Tujuan 

 Adapun tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah membantu pemilik dari ASD 

Woodstyle dalam melakukan pengelolaan data furniture, pemesanan dan pembeli 

sehingga semua proses pengelolaan menjadi terorganisir dengan baik. 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang didapatkan dari penulisan Laporan Tugas Akhir ini, sebagai 

berikut: 

1. Memudahkan pemilik usaha mebel dalam mengelola data furniture yang dibuat, 

mengelola data pemesanan serta data pembeli yang memesan custom furniture pada 

usaha mebel ini. 

2. Dengan adanya sistem pengelolaan ini, pemilik usaha dapat mengetahui custom 

furniture yang telah dibuat serta siapa saja yang membeli atau memesan custom 

furniture pada usaha mebel ini.  

1.5 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini memuat tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah, tujuan, 

manfaat serta sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat tentang uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan Pustaka 

yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan landasan 

dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalah yang dihadapi. 
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BAB III: ANALISI DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat penelitian. 

Disertai dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified 

Modeling Language Diagram (UML) seperti Use Case Diagram, Class Diagram, Activity 

Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau database, serta desain tampilan 

antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari penelitian ini. 

BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN 

Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil pengujian 

dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan 

mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan. 
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V. BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, serta 

pembahasan yang telah diuraikan pada Bab III dan IV, maka kesimpulan yang dapat 

diambil dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut. 

1. Perancangan dan pembangunan Sistem Pengelolaan Furniture pada Usaha Mebel 

ASD Woodstyle Custom Furniture berbasis Website menggunakan Framework 

Yii ini dilakukan dengan menggunakan metode Waterfall. Dimulai dari tahap 

analisis kebutuhan sistem, desain sistem, pengkodean dan testing sistem. 

2. Tahap analisis sistem berjalan menghasilkan: 

a. Satu flowmap yaitu flowmap sistem berjalan yang berisi proses pemesanan 

serta pengelolaan produk furniture yang terjadi. 

b. Objek yang terlibat dalam sistem berjalan adalah pembeli dan pemilik. 

3. Tahap analisis proses sistem baru dan desain sistem yang diusulkan 

menghasilkan: 

a. Empat flowmap yaitu flowmap sistem baru menambah furniture, 

flowmap sistem baru menambah pemesanan, flowmap sistem baru 

menambah pembeli dan flowmap sistem baru mengelola laporan. 

b. Entity Relationship Diagram (ERD) yang terdiri dari 4 buah entitas yaitu 

User, Furniture, Pemesanan dan Pembeli. 

c. Use Case Diagram yang terdiri dari satu aktor saja yaitu Pemilik. 

d. Activity Diagram yang terdiri dari tujuh diagram yang menggambarkan 

proses yang terjadi pada sistem. 

e. Satu buah basis data yang terdiri dari empat tabel yaitu furniture, 

pemesanan, pembeli dan user. 

f. Class Diagram yang terdiri dari lima class controller. 

g. Sequence Diagram yang terdiri dari enam diagram yang 

menggambarkan alur antara objek dan sistem. 
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h. Rancangan Antarmuka yang terdiri dari Rancangan Antarmuka Input dan 

Rancangan Antarmuka Output. Rancangan Antarmuka Input terdiri dari 

tujuh rancangan dan Rancangan Antarmuka Output terdiri dari sembilan 

rancangan. 

4. Tahap pembuatan kode sistem yang dibangun menggunakan alat bantu perangkat 

lunak Visual Studio Code dan aplikasi web server yang digunakan adalah 

XAMPP. Sistem yang dibangun dikembangkan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan basis data MySQL. 

5. Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukan semua fitur yang terdapat 

pada sistem telah berjalan dan berfungsi dengan baik dan memberikan hasil yang 

sesuai dengan yang diharapkan. 

 

5.2 Saran 

 Berdasarkan batasan masalah yang diuraikan pada Bab I dan pembahasan yang telah 

diuraikan pada Bab III dan IV. 

 Maka ada beberapa hal yang disarankan untuk dikembangkan dalam Sistem 

Pengelolaan Furniture pada Usaha Mebel ASD Woodstyle Custom Furniture berbasis 

Website menggunakan Framework Yii ini kedepannya agar menjadi lebih baik yaitu 

sebagai berikut. 

1. Pada Invoice kedepannya agar dapat dikembangkan lagi pada saat pembeli 

memesan lebih dari satu furniture dapat dicetak dalam satu invoice, dan 

membuatkan tombol agar dapat langsung terkirim ke whatsapp pembeli. 

2. Pada tampilan detail furniture menambahkan sebuah tombol untuk mengunduh 

foto yang telah tersimpan pada sistem. 
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