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ABSTRAK 

 

Laporan Tugas Akhir ini memuat tahapan dalam merancang dan membangun Sistem 

Penjualan Pakan Ternak Berbasis Desktop Menggunakan Framework Laravel pada toko 

CV. Puja Swiji. Sistem ini diharapkan dapat membantu para pegawai dalam 

pengelolaan penjualan secara tunai, pemasok barang, dan pencatatan stok barang secara 

efisien waktu. Sistem ini dirancang melalui beberapa tahap perancangan yaitu 

pembuatan Flowmap, perancangan Entity Relationship Diagram (ERD), perancangan 

Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram. Sistem 

ini dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) 

dengan PHP native framework Laravel dan basis data MySQL. 

Kata Kunci : Sistem Penjualan, PHP, Laravel 

 

ABSTRACK 

This Final Project Report contains the stages in designing and building a Desktop-Based 

Animal Feed Sales System Using the Laravel Framework at the CV. Puja Swiji store. 

This system is expected to assist employees or employees in managing sales in cash, 

suppliers of goods, and recording stock of goods in a time efficient manner. This system 

was designed through several design stages, namely making Flowmaps, designing 

Entity Relationship Diagrams (ERD), designing Use Case Diagrams, Activity 

Diagrams, Class Diagrams, and Sequence Diagrams. This system was developed using 

the PHP (Hypertext Preprocessor) programming language with PHP native framework 

Laravel and MySQL database. 

Keywords : Sales System, PHP, Laravel   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

I. BAB I PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

CV. Puja Swiji merupakan salah satu toko pakan ternak yang berlokasi di Provinsi 

Bali, Kabupaten Bangli, Kecamatan Susut, Desa Sulahan, Banjar Lumbuan yang 

menjual pakan ternak berupa dedak, jagung, pakan babi, pakan ayam, obat dan vitamin. 

Toko CV. Puja Swiji menjual pakan ternak bersifat secara grosiran bukan eceran. Pada 

CV. Puja Swiji saat ini memiliki kendala dalam hal pengelolaan pencatatan penjualan, 

stok, dan pemasok barang. Selama ini penjualan Puja Swiji masih dilakukan melalui 

kertas atau nota dan menggunakan aplikasi lembar sebar. Pelaporan aplikasi lembar 

masih bersifat terpisah antara pencatatan penjualan, stok, dan pemasok barang sehingga 

masih terjadi kesulitan dalam mengontrol stok barang.  

Berdasarkan permasalahan pada toko CV. Puja Swiji maka diperlukan suatu 

sistem yang dapat menghubungkan antara penjualan, stok, dan pemasok barang. Sistem 

penjualan adalah suatu sistem yang ditujukan untuk toko CV. Puja Swiji yang dalam 

proses pengelolaan transaksi masih dilakukan dengan cara manual, hal ini dapat 

dikatakan kurang efektif dan efesien, dikarenakan sering terjadi kesalahan dalam 

menghitung jumlah yang harus dibayar dan banyaknya waktu yang dibutuhkan untuk 

penulisan laporan yang tepat dan akurat, selain itu dikarenakan prosesnya masih 

dilakukan secara manual, arsip yang disimpan merupakan bukti salah satunya terjadi 

transaksi dan tingkat keramaian pembeli dapat mengakibatkan penjual mengalami 

kesulitan mengelola dan menghitung transaksi penjualan secara cepat, tepat, dan efisien. 

Sistem Penjualan dirancang dan dibangun untuk CV. Puja Swiji menggunakan 

media website dengan menggunakan framework Laravel. Dengan adanya kemajuan 

teknologi dalam sistem penjualan telah membawa transformasi signifikan dalam 

industri ritel dan layanan. Sistem penjualan atau POS modern telah menggabungkan 

teknologi canggih untuk mengoptimalkan efisiensi, pengalaman pelanggan, dan 

manajemen usaha. Integrasi perangkat keras yang kuat, perangkat lunak cerdas, dan 

konektivitas yang lebih baik telah membentuk tren dan kemajuan utama dalam sistem 

penjualan POS. Manfaat yang didapatkan dengan adanya teknologi jaman sekarang 

yaitu manajemen stok yang lebih baik dan pengalaman pelayanan penjualan terhadap 
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pegawai maupun pembeli terasa nyaman dan ditingkatkan. Sistem menggunakan 

website dikarenakan dimasa saat ini hampir semua orang memiliki teknologi berupa 

gadget atau komputer dan akses internet, tentunya dengan merancang dan membangun 

sebuah sistem berbasis desktop yang dapat melakukan pengelolaan penjualan secara 

tunai, pemasok barang, dan pencatatan stok barang. Maka dari itu penulis akan 

merancang dan membangun sebuah sistem yang berjudul “RANCANG BANGUN 

SISTEM PENJUALAN PAKAN TERNAK BERBASIS DESKTOP 

MENGGUNAKAN FRAMEWORK  LARAVEL”. Sistem ini diharapkan dapat 

membantu toko CV. Puja Swiji dalam melakukan pengelolaan penjualan secara tunai, 

pemasok barang, dan pencatatan stok barang secara efisien waktu, selain itu dengan 

dirancang dan dibangunnya sistem ini diharapkan dapat memberikan dampak positif ke 

pihak toko CV. Puja Swiji [2]. 

1.2 Masalah dan Batasan Masalah 

1.2.1 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas dapat diambil rumusan masalah yang akan 

menjadi bahan pembahasan, yaitu bagaimana merancang dan membangun sebuah 

Sistem Penjualan Berbasis Desktop menggunakan Framework Laravel yang dapat 

membantu toko CV. Puja Swiji dalam melakukan pengelolaan penjualan, pemasok 

barang, dan pencatatan stok barang. 

1.2.2 Batasan Masalah 

 Dari permasalahan utama yang dibahas dalam laporan ini, penulis membatasi 

masalah menjadi beberapa hal, diantaranya : 

1. Sistem Penjualan pada toko CV. Puja Swiji ini berbasis Desktop menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dengan Framework Laravel. 

2. Sistem Penjualan pada toko CV. Puja Swiji ini menggunakan database MySQL. 

3. Sistem Penjualan ini memiliki user admin yang dapat mengakses :  

a. Pengelolaan (create, read, update, delete) barang masuk dari supplier 

dan pencatatan barang keluar dari penjualan. 

b. Pelaporan penjualan dalam bentuk PDF berupa laporan penjualan per 

bulan dan per tahun. 
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c. Pengelolaan (create, read, update, delete) pengeluaran dan laporan 

dalam bentuk PDF per bulan dan per tahun. 

d. Pencatatan stok barang berupa otomatisasi update jumlah barang yang 

tersedia jika terjadi penjualan. 

e. Pengelolaan (create, read, update, delete) customer dan laporan 

customer per bulan. 

f. Pengelolaan pemasok barang (create, read, update, delete) pemasok 

barang dan laporan pemasok barang per bulan. 

g. Pengelolaan (create, read, update, delete) pegawai. 

4. Sistem Penjualan ini memiliki user pegawai yang dapat mengakses Transaksi 

(create, read, update, delete) penjualan barang. 

5. Transaksi pada Sistem Penjualan ini menggunakan sistem pembayaran secara 

tunai. 

6. Ketika harga dasar barang berubah, maka harga barang lama akan mengikuti 

harga terbaru. 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan dari penulisan proposal tugas akhir ini adalah untuk merancang 

dan membangun sebuah Sistem Penjualan Berbasis Desktop menggunakan Framework 

Laravel. Selain itu, tujuan dari pembuatan sistem ini adalah membantu dalam 

memudahkan pihak toko CV. Puja Swiji dalam melakukan pengelolaan penjualan, 

pemasok barang, dan pencatatan stok barang. 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang didapatkan dari penulisan Laporan Tugas Akhir ini, sebagai 

berikut: 

1. Memberikan kemudahan bagi pegawai toko CV. Puja Swiji dalam melakukan 

pengelolaan penjualan pemasok barang dan pencatatan stok barang. 

2. Menyediakan platform pembayaran secara tunai (POS) yang termanajemen rapi 

sehinggan memudahkan pegawai maupun pelanggan dalam pembayaran. 
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3. Memudahkan pimpinan atau owner toko CV. Puja Swiji untuk mengetahui 

rekapan data penjualan barang, pemasok barang dan stok barang. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini mengandung tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah, 

tujuan, manfaat serta sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini mengandung tentang uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan 

Pustaka yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan 

landasan dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalah yang 

dihadapi. 

BAB III: ANALISI DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini mengandung tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat 

penelitian. Disertai dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), 

Use Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, rancangan 

basis data atau database, serta desain tampilan antarmuka sistem yang merupakan hasil 

akhir dari penelitian ini. 

BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN 

Bab ini mengandung tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil 

pengujian dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan.  

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini mengandung tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu 

disampaikan mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan.  
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BAB V 

PENUTUP 

V. BAB V PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, serta 

pembahasan yang telah diuraikan pada Bab III dan IV, dalam Tugas Akhir ini dapat 

disimpulkan bahwa dilakukan perancangan dan pembangunan Sistem Penjualan pada 

Toko CV. Puja Swiji berbasis Website menggunakan Framework Laravel dan databse 

MySQL dengan menggunakan metode Waterfall.  

Tahap analisis sistem ini menghasilkan dua flowmap, yaitu untuk sistem berjalan 

penjualan produk kepada pelanggan dan sistem berjalan barang masuk dari pemasok. 

Terdapat tiga objek yang terlibat dalam sistem berjalan, yaitu pegawai, pembeli, dan 

pemasok. Selanjutnya, tahap analisis proses sistem baru dan desain sistem 

menghasilkan empat flowmap baru untuk sistem penjualan, barang masuk, pelaporan 

admin, dan transaksi penjualan atau pembayaran secara tunai (POS). Disertai dengan 

Entity Relationship Diagram (ERD) yang meliputi lima entitas yaitu User, Kontak, 

Produk, Transaksi dan Roles, Use Case Diagram dengan tiga aktor yaitu admin, 

pegawai dan pembeli, Activity Diagram dengan sembilan diagram untuk 

menggambarkan proses yang terjadi pada sistem, serta sepuluh tabel dalam basis data 

yang termasuk tbUser, tbTransaction, tbPayment, tbInvoice, tbContact, tbProduct, dan 

tbCategory. Terakhir, Tugas Akhir ini mencakup rancangan antarmuka atau interface, 

yang terdiri dari Rancangan Antarmuka Input dengan delapan rancangan dan 

Rancangan Antarmuka Output dengan empat belas rancangan. 

Sistem ini telah diuji menggunakan metode blackbox testing yang di mana semua 

kelas uji yang digunakan telah berjalan sesuai dengan yang diharapkan. Berdasarkan 

hasil wawancara, telah dihasilkannya sebuah sistem yang dapat membantu dan 

memudahkan pihak toko CV. Puja Swiji dalam melakukan pengelolaan penjualan, 

pemasok barang, dan pencatatan stok barang secara efisiensi, meningkatkan proses 

pelayanan pembelian dan penjualan barang bagi pegawai serta pembeli toko. 

Penggunaan Framework Laravel memungkinkan pengembangan sistem yang lebih 

cepat dan efisien, serta memberikan struktur yang terorganisir dan mudah dipelihara. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan batasan masalah yang diuraikan pada Bab I dan pembahasan yang 

telah diuraikan pada Bab III dan IV.  

Maka ada beberapa hal yang disarankan untuk dikembangkan dalam Sistem 

Penjualan pada Toko CV. Puja Swiji berbasis Website menggunakan Framework 

Laravel ini kedepannya supaya menjadi lebih baik sebagai berikut.  

1. Menambahkan fitur transaksi produk secara kartu kredit/debit, sehingga sistem 

dapat mencatat atau mengelola transaksi pembayaran jika pelanggan ingin 

membayar secara kartu kredit/debit. 

2. Menambahlan fitur transaksi produk secara digital QRIS, sehingga pelanggan 

akan mudah membayar transaksi produk hanyak dengan melalui scan QRIS 

tanpa harus membawa uang fisik. 
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