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ABSTRAK

Laporan Tugas Akhir ini memuat tahap-tahap dalam merancang dan
membangun Aplikasi Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Website Pada Sd
Kartika VII-3. Sistem ini bertujuan untuk membantu para Siswa dan Guru
dalam melakukan metode pembelajaran yang baru. Sistem ini dirancang
melalui beberapa tahap perancangan yaitu Flowmap, perancangan Entity
Relationship Diagram (ERD), perancangan Unified Modelling Language (UML)
seperti Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, dan Sequence
Diagram. Selain itu juga melakukan perancangan Antarmuka. Sistem ini
dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan dan basis

data MySQL.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif.

ABSTRACT

This Final Project Report contains the stages of designing and building an Interactive
Learning Media Application based on a website at SD Kartika VII-3. The system help
to assist students and teachers in implementing a new learning method. The system
is designed through several stages, including Flowmap, Entity Relationship Diagram
(ERD) design, Unified Modeling Language (UML) design such as Use Case Diagram,
Activity Diagram, Class Diagram, and Sequence Diagram. Additionally, it involves
Interface design. The system is developed using PHP programming language and

MySQL database.

Keywords: Interactive Learning Media
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang sangat berkembang
pesat seiring dengan kebutuhan manusia. Perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi saat ini mempengaruhi di berbagai bidang, contohnya pada di bidang
pendidikan. Sekolah merupakan Lembaga Pendidikan yang mencetak siswa-siswi
yang membangun bangsa dituntut dapat menyesuaikan dengan perkembangan
teknologi informasi dan komunikasi. Tantangan untuk sekolah untuk
memperkenalkan siswa-siswi di berkembangnnya teknologi informasi dan
komunikasi ini adalah penggunaan media pembelajaran interaktif yang
menerapakan perkembangan teknologi dan informasi.

Media pembelajaran interaktif yang digunakan akan memberikan pengaruh
bagi siswa-siswi dalam memahami materi pembelajaran yang akan disampaikan
atau dipelajari. Dengan adanya media pembelajaran interaktif ini siswa-siswi bukan
hanya mendengar saja tetapi melihat dan melakukan, sehingga daya serap ilmu

siswa-siswi bisa meningkat.

Berdasarkan pengamatan penulis yang dilakukan di SD Kartika VII-3
mendapatkan bahwa sebagian besar guru belum menggunakan media pembelajaran
interaktif dalam proses kegiatan belajar mengajar. Sebagian besar masih
menggunakan metode lama dalam sistem pengajaran. Metode lama tersebut masih
menggunakan cara konvesional yakni masih menggunakan buku atau papan tulis
sebagai sistem pengajaran kepada siswa-siswi. Karena itu penggunaan media
pembelajaran interaktif menjadi solusi yang tepat dalam mempermudah siswa-siswi

dalam memahami proses belajar.

Berdasarkan penjelasan diatas yang sudah diuraikan, maka dari itu akan
dirancang sebuah sistem aplikasi yang berjudul “APLIKASI MEDIA
PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS WEBSITE PADA SD
KARTIKA VII-3”. Aplikasi ini, diharapkan dapat membantu para siswa-siswi
untuk mendapatkan informasi tentang pembelajaran dan guru dalam melakukan
evaluasi penilaian pada siswa-siswi SD Kartika VI1I-3 dengan cepat, selain itu
dengan dibangunnya aplikasi ini diharapkan dapat memberikan dampak positif ke
pihak SD Kartika Kepaon.

Politeknik Negeri Bali 1-1



1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan diatas dapat diambil
rumusan masalah yang akan menjadi bahan pembahasan, yaitu bagaimana
membuat sebuah media pembelajaran interaktif yang dapat membantu para siswa
dalam mendapatkan informasi pembelajaran maupun guru dalam melakukan

pembinaan pembelajaran.

1.3 Batasan Masalah
Dari permasalahan utama yang dibahas dalam laporan ini, penulis membatasi
masalah menjadi beberapa hal, diantaranya :
1. Media pembelajaran interaktif SD Kartika V11-3 yang melingkupi materi
pembelajaran, video pembelajaran dan kuis.

2. Materi pembelajaran di media pembelajaran interaktif akan

memplementasikan visual interaksi kepada user.
3. Kuis dari materi pembelajaran yang sudah dipelajari dari siswa.

4. Aplikasi media pembelajaran interaktif yang dibangun akan

menggunakan Bahasa pemrograman PHP dengan database MySQL.

1.4 Tujuan

Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah

1. Membuat sebuah media pembelajaran interaktif untuk SD Kartika V1I-
3 yang mencakup materi pembelajaran, video pembelajaran, dan kuis.
Ini bertujuan untuk memberikan sarana pembelajaran yang lebih
menarik dan interaktif bagi para siswa.

2. Mengimplementasikan visual interaksi dalam materi pembelajaran.
Dengan demikian, tujuannya adalah meningkatkan pemahaman siswa
melalui penggunaan elemen visual yang menarik dan informatif.

3. Menyediakan kuis dari materi pembelajaran yang dapat digunakan oleh
siswa. Tujuan ini adalah untuk mengukur pemahaman siswa terhadap
materi pembelajaran dan memberikan umpan balik kepada mereka.

4. Membangun aplikasi media pembelajaran interaktif menggunakan

Bahasa pemrograman PHP dengan database MySQL.
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1.5 Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai
berikut:
BAB I: PENDAHULUAN
Bab ini memuat tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah,
tujuan, manfaat serta sistematika penulisan tugas akhir.
BAB II: LANDASAN TEORI
Bab ini memuat tentang uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan
Pustaka yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan
landasan dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalah

yang dihadapi.

BAB I1l: PERANCANGAN SISTEM

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat
penelitian. Disertai dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram
(ERD), Unified Modeling Language Diagram (UML) seperti Use Case Diagram,
Class Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau
database, serta desain tampilan antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari

penelitian ini.

BAB 1V: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN
Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil

pengujian dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan.
BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu

disampaikan mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan.
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BAB V

PENUTUP

4.1. Kesimpulan

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, serta
pembahasan yang telah diuraikan pada Bab 111 dan 1V, maka kesimpulan yang

dapat diambil dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut.

1. Perancangan dan pembangunan Aplikasi Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Website pada SD Kartika VII-3 ini dilakukan
dengan menggunakan metode Waterfall. Dimulai dari tahap analisis

kebutuhan sistem, desain sistem, pengkodean & testing sistem.

2. Tahap analisis sistem berjalan menghasilkan: a. Satu flowmap yaitu
flowmap sistem berjalan yang berisi proses pembelajaran yang terjadi
saat ini b. Objek yang terlibat dalam sistem berjalan yaitu Guru dan

Siswa.

3. Tahap pembuatan kode sistem yang dibangun menggunakan alat bantu
perangkat lunak Visual Studio Code dan aplikasi web server yang
digunakan adalah XAMPP. Sistem yang dibangun dikembangkan
menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor),
HTML dan basis data MySQL.

4. Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukkan semua fitur yang
terdapat pada sistem telah berjalan dan berfungsi dengan baik dan

memberikan hasil yang sesuai dengan yang diharapkan
4.2. Saran

Berdasarkan batasan masalah yang diuraikan pada Bab 1 dan

pembahasan yang telah diuraikan pada Bab Ill dan IV

Maka ada beberapa hal yang disarankan untuk dikembangkan dalam
Aplikasi Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Website pada SD Kartika
VI11-3 ini kedepannya supaya menjadi lebih baik adalah penambahan kapasitas
penyimpanan di database mysql, terkait dengan dan durasi video materi serta
video materi yang tersimpan di penyimpanan databases .
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