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ABSTRAK 
 

 

Laporan Tugas Akhir ini memuat tahap-tahap dalam merancang dan membangun Sistem 

Penyewaan Alat Camping pada Puri Camping. Sistem ini bertujuan untuk membantu para 

customer Puri Camping dalam mendapatkan informasi dan melakukan pemesanan serta 

membantu memudahkan pengelola Puri Camping untuk melakukan pengelolaan dan 

pencatatan pesanan. Sistem ini dirancang melalui beberapa tahap perancangan yaitu 

Flowmap, perancangan Entity Relationship Diagram (ERD), perancangan Unified  

Modelling Language (UML) seperti Use Case Diagram, Activity Diagram, Class  

Diagram, dan Sequence Diagram. Selain itu juga melakukan perancangan  Antarmuka. 

Sistem ini dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan Framework 

Codeigniter dan basis data MySQL 

Kata Kunci: Sistem Penyewaan, Framework Codeigniter, Penyewaan Alat Camping 

 

ABSTRACT 

 

This Final Project Report contains the stages involved in designing and building a Sistem 

Penyewaan Alat Camping pada Puri Camping. This system aims to assist Puri Camping's 

customers in obtaining information and making reservations, while also facilitating the 

management and recording of orders for Puri Camping's administrators. The system is 

designed through several design stages, including Flowmap, Entity Relationship 

Diagram (ERD) design, Unified Modeling Language (UML) design such as Use Case 

Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, and Sequence Diagram. Additionally, 

interface design is also conducted. This system is developed using the PHP programming 

language with the Codeigniter Framework and utilizes the MySQL database. 

Keywords: Reservation System, Codeigniter Framework, Camping Equipment Rental 

System 
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I. BAB I  

PENDAHULUAN 

 

 
1.1. Latar Belakang 

Camping merupakan sebuah aktivitas atau kegiatan yang dilakukan di alam terbuka 

seperti di hutan, taman, ataupun pegunungan. Kegiatan camping ini biasanya dilakukan 

untuk menghindari dan istirahat sejenak dari ramainya kehidupan perkotaan. Bertujuan 

untuk rekreasi, kegiatan camping biasanya dilakukan oleh keluarga, teman ataupun 

kerabat terdekat. Camping dilakukan dengan membangun sebuah tenda sebagai 

pengganti rumah yang dibangun di area terbuka dan tanah yang rata. Biasanya, kegiatan 

camping juga dilakukan di tempat yang sudah disediakan oleh pemilik tempat ataupun 

pemerintah yang disebut bumi perkemahan (campsite).  

Puri Camping merupakan perusahaan di bidang jasa yang memberikan layanan sewa 

berbagai perlengkapan alat kemah yang berlokasi di Pesinggahan, Kecamatan Dawan, 

Kabupaten Klungkung, Bali. Dari segi harga yang relatif murah dan lokasi toko yang 

strategis, Puri Camping mempunyai cukup banyak peminat. Meskipun begitu, 

produktifitas kerja pada Puri Camping menjadi terhambat karena belum adanya sistem 

informasi dalam transaksi penyewaan peralatan kemah, yang semua kinerjanya masih 

dilakukan dengan manual dan terkadang pengelola merasa kelelahan jika banyak 

pelanggan yang melakukan penyewaan dihari yang sama. Customer juga belum bisa 

mengetahui stok barang yang tersedia tanpa harus mengunjungi toko secara langsung 

yang dimana hal tersebut mengakibatkan barang yang ingin disewa telah disewa lebih 

dahulu oleh orang lain. 

Berdasarkan kendala yang dimiliki Puri Camping, penulis tertarik untuk membuat sistem 

informasi dengan judul “SISTEM INFORMASI PENYEWAAN ALAT CAMPING 

PADA PURI CAMPING”. Sistem ini diharapkan dapat membantu memudahkan dalam 

menangani transaksi penyewaan dan pembuatan laporan penyewaan pada Puri Camping. 

1.2. Masalah dan Batasan Masalah 

1.2.1. Rumusan Masalah 

Berdasarkan yang dijelaskan pada latar belakang dapat diambil rumusan masalah yang 

akan menjadi pembahasan yaitu bagaimana membangun sebuah Sistem Informasi 

Penyewaan Alat Camping Pada Puri Camping yang dapat membantu para pelanggan Puri 
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Camping dalam mendapatkan informasi dan melakukan penyewaan serta membantu 

memudahkan pengelola untuk melakukan pengelolaan dan pencatatan penyewaan. 

1.2.2. Batasan Masalah 

Dari permasalahan utama yang dibahas dalam laporan ini, penulis membatasi masalah 

menjadi beberapa hal, diantaranya : 

a. Sistem penyewaan pada Puri Camping yang melingkupi pengelolaan penyewaan, 

data alat kemah. 

b. Sistem Penyewaan yang dibangun hanya menangani proses pembayaran melalui 

transfer tanpa ada durasi pembayaran. 

c. Sistem Penyewaan yang dibangun akan menghasilkan pelaporan dalam bentuk 

Cetak, PDF. 

d. Sistem Penyewaan yang dibangun akan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dengan Framework CodeIgniter 4  dengan database MySQL. 

1.2.3. Tujuan  

Adapun tujuan dari penulisan proposal tugas akhir ini adalah untuk membangun sebuah 

Sistem Penyewaan Berbasis Web menggunakan Framework CodeIgniter. Selain itu, 

tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah membantu memudahkan pihak pengelola Puri 

Camping untuk melakukan pengelolaan dan pencatatan penyewaan serta memudahkan 

para customer Puri Camping untuk mendapatkan informasi dan melakukan penyewaan.. 

1.3. Manfaat 

Adapun manfaat yang didapatkan dari pembuatan sistem informasi ini yaitu: 

a. Memberikan kemudahan bagi Puri Camping. Dengan adanya sistem penyewaan 

berbasi web ini maka dapat membatu proses transaksi menjadi lebih efisien 

b. Memudahkan para penyewa untuk mengetahui informasi tanpa harus mengunjungi 

toko. 

c. Memudahkan para pengelola dalam melakukan pencatatan penyewaan. 

1.4. Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

BAB I: PENDAHULUAN 
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Bab ini memuat tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah, tujuan, 

manfaat serta sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat tentang uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan Pustaka 

yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan landasan 

dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalah yang dihadapi. 

BAB III: PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat penelitian. 

Disertai dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified 

Modeling Language Diagram (UML) seperti Use Case Diagram, Class Diagram, Activity 

Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau database, serta desain tampilan 

antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari penelitian ini. 

BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN 

Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil pengujian 

dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan 

mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan. 
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V. BAB V  

PENUTUP 
 

5.1. Kesimpulan  

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, serta pembahasan 

yang telah diuraikan pada Bab III dan IV, maka kesimpulan yang dapat diambil dalam 

Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut. 

a) Perancangan dan pembangunan Sistem Informasi Penyewaan Alat Camping pada 

Puri Camping ini dilakukan dengan menggunakan metode Waterfall. Dimulai dari 

tahap analisis kebutuhan sistem, desain sistem, pengkodean & testing sistem. 

b) Tahap desain sistem baru yang diusulkan yang menghasilkan Flowmap, Entity 

Relationship Diagram (ERD), Use Case Diagram, Activity Diagram, Class 

Diagram, Sequence Diagram, Database, dan Rancangan Antarmuka. 

c) Tahap pembuatan kode sistem yang dibangun menggunakan alat bantu perangkat 

lunak Visual Studio Code dan aplikasi web server yang digunakan adalah XAMPP. 

Sistem yang dibangun dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dengan framework CodeIgniter4 dan basis data MySQL. 

d) Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukkan semua fitur yang terdapat pada 

sistem telah berjalan 

5.2. Saran 

Berdasarkan batasan masalah yang diuraikan pada Bab I dan pembahasan yang telah 

diuraikan pada Bab III dan IV. 

Maka ada beberapa hal yang disarankan untuk dikembangkan dalam Sistem Penyewaan 

Alat Camping pada Puri Camping ini kedepannya supaya menjadi lebih baik dengan 

ditambahkannya fitur penghitungan denda secara otomatis. 
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