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ABSTRAK

Laporan Tugas Akhir ini memuat tahap-tahap dalam merancang dan membuat sistem
pemesanan pada Uwutopia Fair Organizer yang berbasis website menggunakan
Framework Laravel. Uwutopia Fair Organizer memerlukan sistem informasi berbasis
website yang membantu para pelanggan Uwutopia Fair Organizer dalam mendapatkan
informasi dan melakukan pemesanan serta membantu memudahkan pengelola untuk
melakukan pengelolaan dan pencatatan pesanan. Tujuan pembuatan sistem ini yaitu
menyelesaikan masalah yang dihadapi oleh UFO yaitu pembuatan sistem pemesanan
acara. Sistem ini dirancang melalui beberapa tahap perancangan yaitu Flowmap,
perancangan Entity Relationship Diagram (ERD), perancangan Unified Modelling
Language (UML) seperti Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, dan
Sequence Diagram. Selain itu juga melakukan perancangan Antarmuka. Sistem ini
dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor)
dengan Framework Laravel dan basis data MySQL. Sistem yang dibuat berhasil dalam
semua pengujian seperti proses login, pemesanan, pembayaran hingga pembuatan
laporan.

Kata Kunci : Event Organizer, Sistem Pemesanan, Framework Laravel

ABSTRACT

This Final Project report contains the stages in designing and creating a website-based
ordering system on the Uwutopia Fair Organizer using the Laravel Framework. Uwutopia
Fair Organizer requires a website-based information system that helps Uwutopia Fair
Organizer customers in obtaining information and placing orders and helps make it easier
for managers to manage and record orders. The purpose of making this system is to solve
the problems faced by UFOs, namely making an event booking system. This system was
designed through several design stages, namely Flowmap, Entity Relationship Diagram
(ERD) design, Unified Modeling Language (UML) design such as Use Case Diagrams,
Activity Diagrams, Class Diagrams, and Sequence Diagrams. Besides that, it also
performs interface design. This system was developed using the PHP (Hypertext
Preprocessor) programming language with the Laravel Framework and MySQL database.
The system that was created was successful in all tests such as the login process, ordering,
payment to report generation.

Keywords : Event Organizer, Ordering System, Laravel Framework
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BAB I

PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

UWUtopia Fair Organizer atau biasa dikenal UFO merupakan event organizer atau
perancang acara yang berawal pada pembuatan acara pameran hobi bertema budaya
Jepang. UFO secara resmi berdiri pada akhir 2022 yaitu pada saat acara “Fumitsu Fair”
di Park 23. UFO sendiri merupakan bagian dari komunitas Utopia Project & Unit Wielder
Universe (UWU), yaitu komunitas yang dibentuk untuk menyalurkan hobi para
anggotanya. Pada UFO saat ini menginginkan bergerak jauh lebih luas dan profesional
dengan cara membuat website agar dapat menawarkan jasa event organizer secara mudah
dan cepat.

Saat ini, perkembangan internet berkembang sangat pesat terutama dibidang
informasi. Hal ini dikarenakan kebutuhan setiap manusia untuk mendapatkan informasi
secara cepat, tepat dan akurat. Untuk saat ini masih menggunakan social media seperti
Instagram dan Facebook untuk menyampaikan informasi terkait UFO. Hal tersebut
tentunya kurang untuk sebuah event organizer yang profesional karena tidak memiliki
website. Sebelumnya UFO belum pernah melakukan penawaran jasa ke pelanggan
dikarenakan kru yang ada sebelumnya masih belum berpengalaman bekerja secara
profesional. Maka dari itu, untuk saat ini UFO sudah siap menjadi event organizer yang
profesional dan memerlukan website untuk mengatur pemesanan jasa. Sistem yang
diinginkan berupa website yang dapat memuat informasi, pemesanan, dan pengelolaan
informasi.

Berdasarkan penjabaran di atas, maka dibutuhkan sebuah solusi yang dapat
menyelesaikan permasalahan tersebut. Saat ini sudah banyak gawai dimiliki oleh setiap
orang, dan umumnya untuk mencari informasi memanfaatkan teknologi ini, tentunya
sistem informasi berbasis website dapat diakses oleh banyak orang, dan juga aksesnya
mudah dan cepat. Jadi pengunjung website dapat mengetahui terkait event organizer ini
dan dapat juga memesan jasa yang disediakan. Maka dari itu akan dirancang sebuah
sistem aplikasi yang berjudul “SISTEM INFORMASI EVENT ORGANIZER
BERBASIS WEBSITE PADA UWUTOPIA FAIR ORGANIZER”. Sistem ini,
diharapkan dapat membantu para pengunjung untuk mendapatkan informasi dan
melakukan pemesanan pada UFO dengan mudah dan cepat. Selain itu, diharapkan juga

dengan adanya sistem ini dapat mempermudah kinerja dalam mengelola UFO.
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1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dapat diambil rumusan masalah yang akan menjadi
bahan pembahasan, yaitu bagaimana membangun sebuah sistem berbasis website yang
dapat membantu para calon pelanggan UFO dalam mendapatkan informasi dan
melakukan pemesanan serta membantu memudahkan pengelola untuk melakukan

pengelolaan informasi dan pesanan.
1.3. Batasan Masalah

Dari permasalahan utama yang dibahas dalam laporan ini, penulis membatasi
masalah menjadi beberapa hal, diantaranya :

1. Backend menangani sistem pemesanan dan konten dinamis berbentuk berita;

2. Sistem pemesanan yang dibangun akan menghasilkan laporan dalam bentuk
Excel;

3. Sistem yang dibangun akan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan
Framework Laravel dengan database MySQL;

4. Pembayaran / transfer dilakukan di luar sistem tetapi bukti transfer perlu dikirim
lewat sistem;

5. Untuk melanjutkan ke proses pembayaran, pesanan terlebih dahulu disetujui
oleh admin;

6. Sistem hanya berakhir di pembayaran, tidak sampai ke proses pengembalian;

7. Pengguna sistem ini yaitu Pelanggan atau User yang hanya memesan acara,
mengirim pembayaran dan melihat berita;

8. Selain itu terdapat Admin yang mengelola berita, pesanan, dan pembayaran;

9. Kemudian Pemilik hanya menerima laporan.
1.4. Tujuan

Adapun tujuan dari pembuatan laporan ini adalah menyelesaikan masalah yang
dipaparkan pada rumusan masalah yaitu membangun sebuah sistem berbasis website

untuk Uwutopia Fair Organizer.
1.5. Sistematika Penulisan

Tugas Akhir ini terdiri dari lima bab yang saling berhubungan antara satu dengan
yang lainnya dan disusun secara terperinci dan sistematis untuk memberikan gambaran
dan pembasahan tentang proyek akhir ini. Adapun sistematika penulisan dalam proyek

tugas akhir ini yaitu sebagai berikut:
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BAB | PENDAHULUAN

Pada bab 1 berisikan penjelasan yang memuat gambaran umum dan faktor-faktor yang

menjadi alasan memilih judul tersebut. Di mana bab1 ini berisikan tentang sebagai berikut

a. Latar Belakang yang berisi tentang fenomena/kasus yang akan diteliti atau
diangkat dari masalah teoritis.

b. Rumusan Masalah berisi masalah yang akan dipecahkan oleh peneliti.

c. Batasan Masalah yang membatasi cakupan masalah terlalu luas memungkinkan
peneliti menjadi lebih tepat sasaran.

d. Tujuan menegaskan mengidentifikasi tujuan peneliti yang relevan dengan

pengembangan ilmu pengetahuan masalah yang di teliti.
BAB || LANDASAN TEORI

Bab ini berisi uraian tentang buku, teori atau kutipan materi Perpustakaan yang terkait
dengan penelitian yang sedang berlangsung sebagai dasar serta landasan dalam

penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem.
BAB 1l PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM

Bab ini berisi analisis sistem yang sedang berjalan. Disertai dengan Flowmap, Entity
Relationship Diagram (ERD), Unified Modelling Language Diagram (UML), seperti Use
Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis

data atau database, dan desain antarmuka sistem ini adalah hasil akhir Penelitian.
BAB IV ANALISIS DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisikan pengujian sistem informasi yang telah rampung dibangun. Disertai

dengan hasil pengujian dan pengoperasian sistem informasi yang telah dilaksanakan.
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisikan uraian tentang kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan mengenai

tugas akhir yang telah dibuat
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BAB V
PENUTUP

5.1.Kesimpulan

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab |, serta
pembahasan yang telah diuraikan pada Bab Il dan IV, maka kesimpulan yang dapat

diambil dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut

1. Sistem Informasi Event Organizer Berbasis Website Pada Uwutopia Fair
Organizer ini dilakukan dengan menggunakan metode Waterfall. Dimulai dari
tahap analisis kebutuhan sistem, desain sistem, pengkodean & testing sistem.

2. Pada tahap analisa kebutuhan sistem, penulis mencari data mengenai proses
sistem yang akan dibuat melalui wawancara langsung dengan pemilik Uwutopia
Fair Organizer dan membuat flowmap, disamping itu penulis juga menemukan 3
aktor dalam perancangan tersebut yaitu, user selaku pelanggan, admin, dan
pemilik.

3. Tahap analisis proses sistem baru dan desain sistem yang diusulkan
menghasilkan:

a. 2 flowmap yaitu flowmap sistem pemesanan yang akan dibuat dan flowmap
untuk blog;

b. Entity Relationship Diagram (ERD) yang terdiri dari 2 entitas yaitu user dan
pesanan

c. Usecase diagram yang dimiliki oleh aktor user, admin dan pemiliki

d. Activity diagram yang berjumlah 8 diagram antara lain diagram Login,
Register, Logout, diagram membuat pesanan, diagram pembayaran, diagram
melihat blog, diagram mengelola data user, diagram mengelola pesanan,
diagram mengelola pembayaran, diagram mengelola blog, diagram laporan;

e. Database yang terdiri dari tabel user, tabel pesanan, tabel pembayaran, tabel
kabupaten, tabel paket, tabel blog, tabel images;

f. Class diagram yang terdiri dari class yang terkait dengan website yang akan
dibuat;

g. Sequence diagram yang menggambarkan alur proses yang akan dibuat;

h. Rancangan antarmuka yang terdiri dari rancangan antarmuka input dan

output.
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4. Tahap pembuatan kode sistem yang dibangun menggunakan perangkat lunak
Visual Studio Code dan program web server yang digunakan adalah Laragon.
Sistem yang dibangun dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP
dengan Javascript sebagai pendukung dan basis data MySQL

5. Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukkan semua fitur yang terdapat
pada sistem telah berjalan dan berfungsi dengan baik dan memberikan hasil yang

sesuai dengan yang diharapkan.

5.2.Saran

Berdasarkan batasan masalah yang diuraikan pada BAB | dan pembahasan yang
telah diuraikan pada BAB Il dan IV, maka ada beberapa hal yang disarankan untuk
dikembangkan dalam Sistem Informasi Event Organizer Berbasis Website Pada
Uwutopia Fair Organizer ini kedepannya supaya menjadi lebih baik maka dikembangkan

sistem pengecekan secara otomatis untuk tanggal pemesanan.
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