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ABSTRAK 

 

Website Klub Tenis Logratec Bali dirancang sebagai platform digital yang menyatukan komunitas pecinta tenis, 

baik pemula maupun pemain berpengalaman. Website ini menyediakan informasi lengkap mengenai klub yaitu 

menu iuran dan profil anggota. Dengan fitur interaktif seperti pendaftaran online untuk keanggotaan serta galeri 

foto, website ini menjadi pusat informasi dan komunikasi yang efektif  bagi anggota. Selain itu, integrasi dengan 

media sosial dan blog memungkinkan pengguna untuk terus terhubung dan berbagi pengalaman tenis mereka. 

Melalui desain yang user-friendly dan responsif, website ini bertujuan untuk meningkatkan partisipasi dan 

interaksi dalam komunitas tenis, serta mendukung perkembangan olahraga tenis di wilayah tersebut. 

 

ABSTRACT 

 

The Logratec Bali Tennis Club Website is designed as a digital platform that brings together a community of 

tennis enthusiasts, both beginners and experienced players. This website provides comprehensive information 

about the club, including membership fee menus and member profiles. With interactive features such as online 

membership registration and a photo gallery, the website serves as an effective center for information and 

communication among members. In addition, integration with social media and a blog allows users to stay 

connected and share their tennis experiences. Through its user-friendly and responsive design, the website 

aims to increase participation and interaction within the tennis community and support the development of the 

sport in the region. 
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BAB I 

INFORMASI UMUM PROYEK 

 1.1 GAMBARAN UMUM PROYEK 

Tabel 1. 1 Gambaran Umum Proyek 

Jenis Proyek Proyek Dari Tempat PKL / Penugasan Dari Prodi 

Pengerjaan Proyek Kelompok / Individu 

Pemilik Proyek POLITEKNIK NEGERI BALI 

Manajer Proyek I Gusti Agung Putu Yana Kurniawan) 

Ketua Tim Proyek Dr. I Nyoman Gede Arya Astawa, ST., M.Kom  

Anggota Proyek I Gede Dede Swardika 

1.2 LATAR BELAKANG 

Perancangan proyek ini bertujuan untuk membangun sebuah website modern dan responsif bagi 

Klub Tenis Logratec. Website ini diharapkan menjadi pusat informasi utama bagi anggota klub, 

calon anggota, serta masyarakat umum yang tertarik dengan kegiatan tenis. 

Melalui website ini, pengguna dapat mengakses informasi tentang klub, mendaftar sebagai anggota, 

serta memanfaatkan berbagai fitur interaktif yang dirancang untuk meningkatkan keterlibatan 

komunitas. Kebutuhan akan platform digital ini muncul karena Klub Tenis Logratec memerlukan 

sistem pendaftaran anggota secara daring (online) untuk meningkatkan efisiensi dan kemudahan 

akses. 

Proyek ini diberikan oleh Politeknik Negeri Bali sebagai bagian dari tugas akhir untuk penulis yang 

belum memiliki judul proyek sebelumnya. Oleh karena itu, sistem informasi ini diusulkan sebagai 

solusi yang sesuai dengan kebutuhan klub dalam mengelola data keanggotaan secara terstruktur dan 

efektif. 

1.3  Deskripsi Proyek / Gambaran Umum Proyek 

a) Deskripsi Proyek 

Klub Tenis Logratec merupakan komunitas yang terus berkembang dan membutuhkan platform 

digital untuk meningkatkan interaksi antar anggota serta mempromosikan kegiatan klub kepada 

masyarakat luas. 

Pengembangan website ini bertujuan untuk menyediakan layanan yang memudahkan anggota dalam 

mengakses informasi, melakukan pendaftaran, serta mendukung komunikasi internal dan eksternal 
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klub. Platform ini dirancang agar profesional dan fungsional, dengan fitur-fitur utama sebagai 

berikut: 

• Pendaftaran Anggota Secara Daring: Memfasilitasi pendaftaran anggota baru secara online. 

• Manajemen Informasi Klub: Menyediakan informasi terkini mengenai kegiatan, acara, dan jadwal 

latihan. 

• Komunikasi Internal: Mempermudah komunikasi antara anggota dan pengurus klub. 

Website ini memiliki dua jenis tampilan utama, yaitu: 

1. Tampilan User: Antarmuka yang dirancang untuk pengguna umum dan anggota klub. 

2. Tampilan Admin: Antarmuka untuk pengelola klub yang bertugas dalam manajemen data dan 

informasi. 

Berikut adalah alur (flowchart) dari proses interaksi user dan admin pada website Klub Tenis 

Logratec. 
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1.4 Flowchart Admin 

 

Gambar 1. 1 flowchart admin 

 

keterangan 

1. Admin dapat mengakses website, tetapi hanya dapat melihat halaman awal tanpa akses lebih lanjut. 

2. Admin dapat langsung masuk ke halaman login menggunakan email yang telah terdaftar. 

3. Setelah berhasil login, admin akan diarahkan ke halaman dashboard yang hanya dapat diakses oleh 

admin. 

Flowchart User 
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1.5 flowchart user 

keterangan 

1. User dapat mengakses website, tetapi hanya dapat melihat halaman awal dan tidak dapat mengakses 

menu anggota. 

2. User akan memilih antara menu Login atau Register. 

Gambar 1. 2  flowchart user 
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3. Jika sudah memiliki akun, user dapat langsung memilih menu Login. 

4. Jika belum memiliki akun, user dapat memilih menu Registrasi untuk mengisi data diri. 

5. Setelah berhasil, user akan diarahkan ke halaman user yang hanya dapat diakses oleh pengguna 

terdaftar. 

1.6 Tujuan Proyek 

Tujuan dari pembuatan Sistem Informasi Manajemen Pendaftaran Keanggotaan Tenis ini adalah 

untuk memudahkan proses pendaftaran bagi calon anggota maupun anggota yang sudah terdaftar, 

serta memberikan kemudahan dalam menerima informasi terkait klub, melakukan registrasi anggota, 

dan pengelolaan iuran. 

 

1.7  Keuntungan Proyek 

1. Komunikasi Efektif: Dengan adanya website, klub dapat menyampaikan informasi penting seperti 

jadwal latihan, pertandingan, pengumuman, dan acara dengan lebih cepat dan mudah diakses oleh 

semua anggota. 

2. Pendaftaran Online: Memungkinkan pendaftaran anggota baru atau acara secara online, yang 

memudahkan proses administrasi dan meningkatkan efisiensi. 
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BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1  Kesimpulan 

Dalam proyek ini, Klub Tenis Logratec mengembangkan sistem informasi manajemen pendaftaran 

keanggotaan tenis. Tujuan utama dari sistem ini adalah untuk meningkatkan efisiensi dengan 

menyediakan platform terintegrasi yang mempermudah pengelolaan data anggota, seperti informasi 

berita dan iuran. Proses pengembangan melibatkan analisis kebutuhan klub, perancangan antarmuka 

pengguna (UI) dan pengalaman pengguna (UX) yang intuitif, serta implementasi teknologi terkini untuk 

memastikan performa dan keamanan sistem. Uji coba dan evaluasi dilakukan secara menyeluruh untuk 

memastikan sistem berjalan dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

4.2 Saran 

Dari kesimpulan di atas, kami memberikan beberapa saran dengan harapan dapat bermanfaat untuk 

perancangan sistem berikut: 

1. Pengarahan dan sosialisasi: Pastikan semua anggota mendapatkan pengarahan yang 

memadai mengenai cara menggunakan website klub. 

2. Pertimbangan keamanan data: Implementasikan sistem keamanan yang kuat untuk 

melindungi data karyawan yang bersifat sensitif. 
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