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ABSTRAK 

 
Artikel ilmiah merupakan sarana untuk menyebarluaskan hasil dari penelitian yang 

digunakan sebagai pengembangan dalam ilmu pengetahuan dan dasar untuk penelitian 

lanjutan. Namun, terdapat masalah saat proses menyusunnya, terutama dalam efisiensi 

waktu dan pencarian referensi yang cepat dan tepat. Penelitian ini tujuannya adalah 

merancang dan membangun sistem otomatis untuk membuat artikel ilmiah dengan 

mengimplementasikan API OpenAI sebagai alat dalam pembuatan teks secara otomatis 

dan memanfaatkan web scraping untuk mendapatkan referensi dari situs IEEE. Referensi 

yang berhasil diperoleh disimpan dalam database yang kemudian digunakan sebagai 

acuan dalam pembuatan artikel ilmiah. Output yang dihasilkan oleh sistem akan 

dilakukan pengujian menggunakan Rouge dan BERTScore untuk mengevaluasi kualitas 

artikel yang dihasilkan dari referensi yang diberikan. Hasil pengujian yang telah 

dilakukan menunjukkan bahwa sistem mampu membuat artikel dengan mengandung 

makna yang relevan dan memuat informasi penting dari referensi, meskipun berbeda 

secara struktur. Hal ini membuktikan bahwa pendekatan otomatis dengan pemanfaatan 

API OpenAI berbasis AI dan pengambilan referensi yang dilakukan dengan web scraping 

yang diimplementasikan pada sistem dapat menghasilkan output yang berkaitan dan 

sesuai konteks berdasarkan sumber referensi yang tersedia. 

 

Kata Kunci: Artikel ilmiah, API OpenAI, web scraping, Rouge, BERTScore 
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ABSTRACT 
 

Scientific articles function as a crucial medium for disseminating research outcomes, 

fostering the development of scientific knowledge, and providing a foundation for 

subsequent investigations. Nonetheless, the process of composing such articles often 

presents challenges, particularly in achieving time efficiency and locating accurate and 

relevant references promptly. This study aims to design and implement an automated 

system for scientific article generation by integrating the OpenAI API for automated text 

generation and employing web scraping techniques to extract references from the IEEE 

website. The retrieved references are systematically stored in a database, serving as the 

foundational source for content generation. To evaluate the quality of the system-

generated articles, ROUGE and BERTScore metrics are applied. The evaluation results 

demonstrate that the system is capable of producing content that conveys semantically 

relevant meanings and captures essential information from the reference texts, even if the 

structure differs. These findings affirm that the implemented automated approach—

combining artificial intelligence-driven text generation with structured reference 

extraction—can effectively produce coherent and contextually aligned scientific articles 

grounded in credible source material. 

 
Keywords: Scientific articles, API OpenAI, web scraping, Rouge, BERTScore 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Penulisan karya tulis ilmiah merupakan fondasi yang berperan penting untuk 

pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, terutama di dunia pendidikan dan 

penelitian. Karya tulis ilmiah digunakan untuk mendokumentasikan hasil penelitian, 

memperluas wawasan keilmuan, dan mengembangkan teori yang sudah ada. Melalui 

tulisan ilmiah, peneliti dapat membagikan hasil penelitian kepada khalayak luas yang 

dapat menjadi dasar bagi pengambilan keputusan berdasarkan data. Karya tulis ilmiah 

juga dapat dijadikan acuan untuk penelitian lanjutan yang kemudian dikembangkan 

kembali oleh peneliti lainnya[1]. Dengan hal ini, menjadikan karya tulis ilmiah sebagai 

salah satu unsur penting yang berkontribusi dalam pengembangan teknologi, kemajuan 

ilmu pengetahuan, dan  pembangunan keberlanjutan. 

Artikel ilmiah merupakan salah satu dari bagian karya ilmiah yang umum digunakan 

pada dunia pendidikan. Artikel ilmiah umumnya diterbitkan melalui jurnal resmi untuk 

mengemukakan penelitiannya secara singkat dan sistematis. Tujuannya adalah supaya 

hasil penelitian atau temuannya dapat diakses oleh civitas academica yang kemudian bisa 

dipakai untuk bahan penelitian lanjutan. Di dalam penulisannya artikel ilmiah biasanya 

memuat struktur IMRaD (introduction, Methods, Result, and Discussion) yang lebih 

mengutamakan satu permasalahan tertentu saja dibandingkan karya tulis ilmiah lainnya 

seperti skripsi ataupun tesis yang bersifat mendalam [2]. Meskipun demikian, dalam 

proses membuat penulisan artikel ilmiah tidak selalu berjalan dengan lancar. 

Seiring berjalannya waktu, tuntutan untuk menghasilkan artikel ilmiah yang bermutu  

semakin meningkat. Namun, ada beberapa masalah yang dihadapi penulis ketika dalam 

proses menyusun artikel ilmiah. Salah satunya yaitu penulis mengalami kesulitan dalam 

mencari referensi yang sesuai dengan topik yang akan diteliti [3]. Hal tersebut membuat 

pengerjaannya membutuhkan waktu yang tidak sedikit bagi mereka yang belum terbiasa 

untuk mencari referensi yang terkait dengan topiknya. Selain itu, penulis memiliki minat 

baca yang rendah, menyusun tulisan dengan tata bahasa yang tidak jelas, dan kurangnya 

motivasi dalam menulis [4]. Sehingga menyebabkan terhambatnya produktivitas bagi 

penulis. 

Dalam teknologi informasi, data merupakan bagian yang penting dalam pengambilan 

informasi. Informasi yang terkait dengan referensi dari permasalahan diatas dapat diambil 
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menggunakan teknik web scraping. Web scraping adalah teknik pengumpulan data  dari  

situs web dengan otomatis untuk digunakan dalam analisis atau referensi [5]. Dengan  

menggunakan teknik ini, penulis dapat mengakses data seperti artikel, maupun informasi 

yang berguna sebagai bahan untuk mendukung penelitian. Dalam penelitian ini akan 

digunakan teknik web scraping yang bertujuan untuk mengumpulkan informasi, sehingga 

dapat meningkatkan mutu dari artikel ilmiah itu sendiri. 

Perkembangan teknologi seperti kecerdasan buatan atau artificial intelegence (AI) 

telah membuka banyak peluang untuk mengatasi berbagai kendala dalam proses 

penyusunan penulisan artikel ilmiah. Salah satunya yaitu Generative Pre-trained 

Transformer (GPT) yaitu model pembelajaran mesin berbasis transformer yang dapat 

diakses melalui API OpenAI. Model ini mampu menghasilkan teks berkualitas tinggi yang 

mampu memahami konteks dengan baik, merancang struktur tulisan, dan mengoreksi tata 

bahasa secara otomatis. Untuk mendukung proses penulisan artikel ilmiah, web scraping 

dimanfaatkan untuk memperoleh informasi dan referensi dari berbagai sumber online. 

Informasi yang didapat menggunakan web scraping  akan dikumpulkan sebagai referensi 

pendukung dan GPT melalui API OpenAI untuk menyusun artikel ilmiah yang lengkap 

dengan referensinya. 

Generative Pre-trained Transformer (GPT) merupakan model pembelajaran mesin 

yang dikembangkan oleh OpenAI. GPT memanfaatkan mekanisme self-attention, agar 

mampu menganalisis hubungan antar kata dalam sebuah teks. Keunggulan ini 

membuatnya mampu menghasilkan tulisan yang relevan, dan juga sesuai dengan 

kebutuhan. Salah satunya yaitu GPT-3 yang telah diakui sebagai alat bantu yang mampu 

membantu dalam berbagai aktivitas, mulai dari pembuatan konten kreatif dan penulisan 

akademik yang berkualitas [6]. 

Berbagai penelitian telah membuktikan bahwa GPT memiliki potensi yang besar 

untuk membantu proses penulisan ilmiah. Teknologi ini mampu menghasilkan teks ilmiah 

secara otomatis dengan akurasi yang tinggi terhadap struktur dan tata bahasanya [7]. GPT 

juga telah digunakan untuk mempermudah penyusunan draf awal tulisan, yang biasanya 

akan memakan waktu banyak dalam melakukan proses penulisan [8]. 

Berdasarkan penelitian-penelitian sebelumnya diketahui bahwa GPT mampu 

mengurangi beban penulis dalam menyusun karya tulis ilmiah. Dengan memanfaatkan 

teknik web scraping dan API OpenAI, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

sistem generator artikel ilmiah otomatis berbasis API OpenAI, dengan harapan dapat 



 

 
Skripsi – Prodi Teknologi Rekayasa Perangkat Lunak – Teknologi Informasi – PNB – 2025 3 

memberikan kontribusi dalam mempermudah penulis menghasilkan artikel ilmiah yang 

berkualitas. 

 

1.2 Perumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan, rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan Sistem Generator Artikel Ilmiah 

Otomatis Berbasis API OpenAI? 

 

1.3 Batasan Masalah  

Agar penelitian ini terarah dan lebih terfokus pada tujuan, penulis membatasi 

masalah pada beberapa aspek, yaitu: 

a. Sistem ini akan memanfaatkan API OpenAI. 

b. Sistem dibangun berbasis website. 

c. Teks yang dihasilkan hanya berbahasa Inggris 

d. Sistem hanya memberikan draf artikel beserta referensi. 

 

1.4 Tujuan Penelitian  

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan Sistem Generator Artikel 

Ilmiah Otomatis Berbasis API OpenAI. 

 

1.5 Manfaat Penelitian  

Manfaat Penelitian ini diantaranya: 

a. Bagi Mahasiswa 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan dan pemahaman bagi  

mahasiswa serta  dapat dijadikan bahan referensi bagi mahasiswa lainnya dalam 

membangun sistem berbasis API OpenAI. 

b. Bagi Politeknik Negeri Bali 

Hasil Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan acuan dalam pengembangan berbasis 

teknologi AI di Politeknik Negeri Bali. Selain itu, dengan penelitian ini diharapkan 

dapat meningkatkan reputasi kampus dalam inovasi di bidang teknologi. 

c. Bagi Peneliti  

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan kepada peneliti lain untuk 

mengembangkan sistem penulisan otomatis berbasis API OpenAI dengan 

memanfaatkan web scraping. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Laporan skripsi ini terdiri dari 5 bab yang tersusun secara sistematis dengan 

sistematika penulisan sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini berisi penjelasan mengenai latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, sistematika penulisan skripsi. 

BAB II: TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini memuat tentang penjelasan dari landasan teori yang dijadikan referensi dalam 

penelitian ini  untuk digunakan sebagai penunjang dalam perancangan dan 

pengembangan sistem. 

BAB III: METODE PENELITIAN 

Bab ini menjelaskan mengenai sistem yang dibangun dalam penelitian ini. Terdapat 

penjelasan mengenai gambaran umum sistem dengan alur proses sistem yang disertai 

dengan perancangan flowchart, use case diagram dan activity diagram. 

BAB IV: HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini membahas tentang implementasi kode yang telah dibuat untuk membangun 

sistem, yang kemudian mengaplikasikan sistem disertai melakukan pengujian terhadap 

sistem. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi tentang kesimpulan yang didapat dari hasil pengujian yang sudah dilakukan 

serta membahas tentang saran-saran sebagai pengembangan lanjutan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Pada penelitian ini sudah berhasil mengembangkan sistem generator artikel ilmiah 

otomatis berbasis API OpenAI dengan memanfaatkan teknik web scraping untuk 

pencarian referensi pada situs IEEE. Pemanfaatan library selenium pada proses scraping 

ini bertujuan agar bisa mengendalikan browser secara langsung dan dapat mengeksekusi 

semua elemen, dikarenakan halaman IEEE kontennya dimuat dengan menggunakan 

Javascript. Referensi berupa abstrak dari hasil proses scraping dijadikan acuan untuk 

pembuatan artikel ilmiah tersebut dan hasil generate ditampilkan pada antarmuka yang 

bisa diedit kembali oleh pengguna. Kualitas artikel diuji menggunakan dua metode yakni 

Rouge dan BERTScore. Rouge mengukur kesamaan dari sisi kemunculan kata dan 

struktur kalimat, sedangkan BERTScore mengukur kesamaan makna. Pada evaluasi 

Rouge didapatkan hasil paling tinggi diperoleh pada Rouge-1 dengan nilai F1-Score 

sebesar 41.92%. Sementara itu, Rouge-2 dan Rouge-L mendapatkan nilai F1-Score 

masing-masing sebesar 22.27% dan 22.01%. Hal ini membuktikan bahwa kata-kata dari 

referensi berhasil diambil oleh sistem dan digunakan kembali dalam hasil generate 

walaupun sedikit. Sedangkan pada BERTScore berhasil mendapatkan nilai F1-Score 

sebesar 84.46%, yang berarti makna dari referensi berhasil dibangun kembali oleh model 

yang dimana hasil generate dengan referensi memiliki tingkat kesamaan semantik yang 

tinggi. 

 

5.2. Saran  

Terdapat beberapa saran yang bisa diterapkan untuk pengembangan sistem 

selanjutnya supaya lebih optimal dan bisa digunakan oleh kalangan yang lebih luas, salah 

sistem bisa dikembangkan dengan menambahkan sumber referensi lainnya seperti 

Springer, ACM Digital Library, ScienceDirect, dan lain-lain. Pada saat ini, sistem hanya 

menggunakan satu sumber saja yakni IEEE untuk proses scraping. Dengan penambahan 

sumber referensi lainnya, sistem dapat memperbanyak jangkauan informasi dan 

menghasilkan artikel yang lebih bervariasi dengan beragam bidang ilmu. Proses scraping 

juga perlu ditingkatkan, dikarenakan prosesnya yang cukup lambat. Hal ini diakibatkan 

halaman IEEE memuat konten secara dinamis dan mencegah terjadinya proses scraping 

secara langsung. Untuk mengatasinya, disarankan bisa melakukan optimasi secara paralel 
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dan mengatur delay yang lebih optimal. Pengujian juga perlu ditambahkan seperti 

menguji dengan melibatkan orang yang ahli dibidang tersebut untuk mengevaluasi 

kualitas artikel ilmiah yang dihasilkan dari sistem. Dikarenakan pengujian Rouge dan 

BERTScore saja masih belum cukup untuk menguji kualitasnya. 
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