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ABSTRAK 

 

 
I Made Mario Jose Valentino. Perancangan Backend Sistem Informasi Ujian Online 

Berbasis Web Studi Kasus SMAN 1 Banjar. 

 

 SMAN 1 Banjar berlokasi di Desa Banyuatis, Kecamatan Banjar, Kabupaten 

Buleleng, Bali hingga saat ini masih melaksanakan ujian dengan cara manual. Proses ini 

dinilai tidak efektif dan efisien sehingga dibutuhkan sebuah sistem yang mampu 

mengkonversi sistem pelaksanaan ujian menjadi sebuah sistem yang berbasiskan web. 

Dengan dibangunnya “Backend Sistem Informasi Ujian Online Berbasis Web Studi 

Kasus SMAN 1 Banjar” diharapkan memberikan kemudahan guru dalam merekap data 

nilai ujian siswa agar tidak rentan terhadap data rusak atau hilang, memudahkan guru 

dalam melakukan koreksi jawaban ujian siswa, dan memudahkan admin dalam 

mengelola data ujian. Metode pengembangan sistem yang digunakan saat merancang 

dan membangun sistem yaitu waterfall dan melalui beberapa tahap perancangan yaitu 

perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified Modelling 

Language (UML) yang meliputi Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, 

Sequence Diagram dan perancangan antarmuka sistem. Sistem informasi ini dibangun 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan Framework Laravel 9 dan database 

MariaDB. 

Kata Kunci: Backend, Ujian Online, Web, Framework Laravel 9. 

 

ABSTRACT 

 

 
 SMAN 1 Banjar is located in Banyuatis Village, Banjar District, Buleleng 

Regency, Bali until now still conducting exams manually. This process is considered 

ineffective and efficient so a system is needed that is able to convert the exam 

implementation system into a web-based system. With the construction of the "Backend 

of the Web-Based Online Exam Information System Case Study of SMAN 1 Banjar" it 

is hoped that it will make it easier for teachers to recapture student test score data so that 

it is not vulnerable to damaged or lost data, make it easier for teachers to correct student 

exam answers, and make it easier for admins to manage exam data. The system 

development method used when designing and building the system is waterfall and goes 

through several stages of design, namely flowmap design, Entity Relationship Diagram 

(ERD), Unified Modelling Language (UML) which includes Use Case Diagram, 

Activity Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram and system interface design. This 

information system is built using the PHP programming language with the Laravel 

Framework 9 and the MariaDB database. 

Keywords: Backend, Online Exams, Web, Laravel Framework 9. 
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BAB I 

PENDAHALUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang 

SMAN 1 Banjar berlokasi di Desa Banyuatis, Kecamatan Banjar, Kabupaten 

Buleleng hingga saat ini masih melaksanakan ujian dengan cara manual, di dalam 

pelaksanaan ujian SMAN 1 Banjar masih menggunakan alat tulis dan lembar ujian 

berupa kertas. Sistem ujian manual pada SMAN 1 Banjar memiliki beberapa kendala 

dengan sistem koreksi ujiannya, membuat guru biasanya harus melakukan penambahan 

jam kerja dalam mengkoreksi jawaban ujian siswa. Terlebih lagi ujian manual tidak 

efisien untuk dilaksanakan karena dinilai banyak menghabiskan waktu dan anggaran. 

Sehingga dibutuhkan sebuah sistem yang mampu mengkonversi sistem pelaksanaan 

ujian menjadi sebuah sistem yang berbasiskan web. Tujuan dari konversi sistem ujian 

manual ke dalam sistem ujian berbasis web untuk membuat pelaksanaan ujian berjalan 

lebih efektif dan efisien. Selain itu penerapan sistem ujian berbasis web di SMAN 1 

Banjar memberikan banyak keuntungan, di antaranya kemudahan guru dalam merekap 

data nilai ujian siswa agar tidak rentan terhadap data rusak atau hilang, serta 

memberikan efisiensi waktu terhadap guru di dalam melakukan persiapan ujian hingga 

pemeriksaan hasil ujian. 

Penerapan Metode Waterfall pada Sistem Informasi Ujian Online Berbasis Web 

yang telah dilakukan oleh Nicodias Palasara, Ahmad Sinnun, dan Muhamad Tabrani 

[1], dalam penelitian tersebut pembuatan dari sistem informasi ini dilakukan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP. Selain itu terdapat juga penelitian 

sebelumnya yang membahas tentang sistem informasi ujian online dengan judul 

Perancangan Sistem Informasi Ujian Berbasis Web di SD Negeri 4 Ubung oleh I Wayan 

Yoga Krisna [2]. Penelitian yang dilakukan dalam membangun sebuah sistem informasi 

ujian online berbasis web ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan 

framework codeigniter 3.1.10. Sedangkan penelitian ini berfokus pada penyelesaian 

masalah pengelolaan sistem ujian manual menjadi sistem ujian online berbasis web 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework laravel 9. 

Perancangan Backend Sistem Informasi Ujian Online Berbasis Web Studi Kasus 

SMAN 1 Banjar dikembangkan untuk kebutuhan SMAN 1 Banjar berdasarkan data 
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wawancara yang dilakukan dengan Wakasek Kurikulum dan guru SMAN 1 Banjar pada 

penelitian tahun 2022. Sedangkan untuk pengembangan sistem ujian online di dalam 

penelitian ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan menggunakan framework 

laravel 9 yang berfokus pada area backend dari sistem ujian online. Area backend 

dalam sistem ini meliputi pengelolaan data master guru, siswa, angkatan, jurusan, kelas, 

mata pelajaran dan detail pengelolaan soal dan jawaban dalam pelaksanaan ujian. 

Berdasarkan uraian di atas, penulis mengembangkan sebuah sistem yang dapat 

dijalankan pada sebuah website dengan judul “Perancangan Backend Sistem 

Informasi Ujian Online Berbasis Web Studi Kasus SMAN 1 Banjar”. Dengan 

adanya sistem informasi ujian online berbasis web ini sangatlah diperlukan untuk 

membantu pihak akademik sekolah dalam mendata siswa sebelum pelaksanaan ujian 

berlangsung. Selain itu sistem ini juga diharapkan dapat membantu tugas guru dalam 

melakukan pengelolaan data ujian serta melakukan koreksi jawaban ujian siswa. 

1.2. Masalah dan Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas dapat diambil rumusan 

masalah yang akan menjadi bahan pembahasan yaitu bagaimana merancang Backend 

Sistem Informasi Ujian Online Berbasis Web Studi Kasus SMAN 1 Banjar. 

Sesuai dengan rumusan masalah di atas, maka diberikan batasan dari 

permasalahan yang diangkat yaitu sebagai berikut: 

a. Sistem Ujian Online pada SMAN 1 Banjar hanya mencakup ruang lingkup 

fitur administrator dan guru 

b. Data yang digunakan pada penelitian ini bersumber dari SMAN 1 Banjar pada 

tahun 2022. 

c. Sistem Ujian Online yang akan dibahas pada SMAN 1 Banjar meliputi 

pengelolaan data master guru, siswa, angkatan, jurusan, kelas, mata pelajaran 

dan pengelolaan soal dan pelaksanaan ujian. 

d. Sistem Ujian Online ini hanya untuk ujian tengah semester (UTS), dan ujian 

akhir semester (UAS). 

e. Soal pada sistem ujian online yang akan di bangun berupa soal true and false. 

f. Validasi pada data masukan dan perubahan data dilakukan hanya sebatas 

pengecekan form kosong dan tipe data. 

g. Sistem Ujian Online yang di bangun meliputi fitur tambah data, ubah data, 

hapus data, dan cetak data. 
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h. Sistem Ujian Online yang dibangun akan menghasilkan output atau laporan 

akhir berupa data nilai ujian siswa. 

i. Sistem pengujian aplikasi yang akan digunakan yaitu black box testing. 

j. Sistem Ujian Online yang dibangun akan menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dengan Framework Laravel 9 dan database MariaDB. 

1.3. Tujuan 

Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini yaitu dapat merancang dan 

membangun Backend Sistem Informasi Ujian Online Berbasis Web Studi Kasus SMAN 

1 Banjar. Selain itu, tujuan dari pembuatan sistem informasi ini adalah untuk 

mempermudah admin dalam memanajemen data-data ujian siswa serta memudahkan 

guru dalam pembuatan soal dan pemeriksaan jawaban dari tiap kelas yang diajar. 

1.4. Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan dengan dibuatnya Backend Sistem Informasi 

Ujian Online Berbasis Web Studi Kasus SMAN 1 Banjar ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi SMAN 1 Banjar 

Sistem informasi ujian online yang dihasilkan dapat meminimalisir anggaran 

dalam pelaksanaan ujian online terutama dalam pembiayaan kertas ujian. 

2. Bagi Administrator SMAN 1 Banjar 

Sistem informasi ujian online yang dihasilkan dapat memberikan kemudahan 

bagi pihak administrator dalam melakukan pendataan siswa sebelum 

melakukan ujian. Selain itu sistem ini juga membantu administrator dalam 

mengelola master data terkait ujian yang meliputi data guru, siswa, jurusan, 

kelas, dan mata pelajaran. 

3. Bagi Guru SMAN 1 Banjar 

Sistem informasi ujian online yang dihasilkan dapat memberikan kemudahan 

bagi guru dalam melakukan pelaksanaan ujian kepada siswa SMAN 1 Banjar 

dan pengelolaan data ujian online agar lebih efektif dan efisien. Selain itu 

sistem ini juga membantu guru dalam melakukan koreksi ujian secara 

otomatis. 

1.5. Sistematika Penulisan 

Dalam penyusunan laporan tugas akhir ini diuraikan menjadi lima bab yang disusun 

secara terperinci dan sistematis. Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas 

akhir ini adalah: 
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BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini memuat tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan, 

manfaat dan sistematika penulisan laporan tugas akhir. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat tentang uraian bahan pustaka atau teori-teori yang berkaitan dengan 

penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan landasan dalam menyelesaikan 

permasalahan yang akan dibahas pada laporan tugas akhir ini. 

BAB III PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM 

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat penelitian  

termasuk analisis dari rancangan sistem baru. Analisis sistem baru disertai dengan 

perancangan Flowmap, rancangan basis data berupa Conceptual dan Physical Data 

Model, Unified Modelling Language (UML) seperti Use Case Diagram, Class 

Diagram, dan Sequence Diagram, serta desain tampilan antarmuka sistem yang 

merupakan hasil akhir dalam penelitian ini. 

BAB IV ANALISIS DAN PEMBAHASAN 

Bab ini memuat tentang tampilan antarmuka dari sistem yang telah diimplementasikan 

dengan framework Laravel 9 dan disertai hasil pengujian serta pengoperasian sistem 

informasi ujian online yang telah dibangun. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat tentang uraian kesimpulan dari permasalahan yang dibahas beserta 

saran yang ingin disampaikan penulis kepada pihak-pihak terkait dengan laporan tugas 

akhir ini. 

 



Politeknik Negeri Bali      V-1 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan pada Bab I, serta pembahasan yang telah 

diuraikan pada Bab III dan Bab IV, maka kesimpulan dari Tugas Akhir dengan judul 

“Backend Sistem Informasi Ujian Online Berbasis Web Studi Kasus SMAN 1 Banjar” 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Perancangan dan pembangunan “Backend Sistem Informasi Ujian Online 

Berbasis Web Studi Kasus SMAN 1 Banjar” ini dilakukan dengan menggunakan 

metode Waterfall yang melalui tahapan-tahapan secara berurutan dimulai dari 

tahap analisis sistem berjalan, tahap desain sistem yang diusulkan, pembuatan 

kode program dan pengujian aplikasi. 

2. Tahap analisis sistem berjalan menghasilkan diantaranya: 

a. Satu buah flowmap sistem berjalan  

b. Aktor yang terlibat dalam sistem berjalan: guru, siswa dan admin.  

3. Tahap yang dihasilkan pada analisis sistem baru dan disain sistem yang 

diusulkan diantaranya: 

a. Tujuh buah flowmap sistem baru yang diusulkan memuat proses yang 

dilakukan oleh guru dan admin. Flowmap sistem baru yang dihasilkan 

diantaranya yaitu flowmap sistem baru login pengguna, registrasi akun guru 

dan siswa, ubah profil pengguna, pengelolaan master data, cetak data 

laporan nilai, pengelolaan data ujian, pengelolaan data soal dan jawaban. 

b. Entity Relationship Diagram physical data model yang terdiri dari 12 

entitas yaitu: admins, gurus, jurusans, siswas, kelazs, angkatans, mapels, 

guru_kelaz_mapels, ujians, nilais, soals, jawabans. 

c. Use Case Diagram yang terdiri dari lima belas use case diagram dan 

melibatkan dua buah aktor yaitu admin dan guru. 

d. Activity diagram yang terdiri dari lima belas activity diagram yang 

digunakan untuk menggambarkan aliran kerja dari sistem informasi 

Backend Sistem Informasi Ujian Online Berbasis Web Studi Kasus SMAN 

1 Banjar. 
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e. Class diagram yang terdiri dari 11 class diantaranya: class Admin, Guru, 

Siswa,AdminLogin, Mapel, Kelaz, Jurusan, Angkatan, Ujian, Soal, 

Jawaban.  

f. Satu buah basis data yang yang terdiri dari 12 tabel diantaranya: Tabel 

Admis, Gurus, Siswas, Jurusans, Angkatans, Kelazs, Mapels, Ujians, Soals, 

Jawabans, Nilais, Guru_Kelaz_Mapels. 

g. Sequence diagram yang terdiri dari 15 sequence diagram yang digunakan 

untuk menggambarkan alur objek pada use case dengan mendeskripsikan 

waktu hidup dan pesan yang dikirimkan antar objek. 

4. Tahap pembuatan kode yang digunakan untuk membangun sistem 

menggunakan alat bantu perangkat lunak yaitu aplikasi web server XAMPP dan 

Visual Studio Code dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan 

Framework Laravel 9 dan database MariaDB. 

5. Tahap pengujian sistem yang telah dibangun digunakan untuk menunjukkan 

semua fitur yang telah dibangun telah berfungsi dengan baik dengan 

memberikan hasil sesuai yang diharapkan. 

5.2. Saran 

Berdasarkan batasan masalah yang diuraikan pada Bab I dan pembahasan yang telah 

diuraikan pada Bab III dan IV. Adapun beberapa hal yang disarankan untuk 

dikembangkan dalam “Backend Sistem Informasi Ujian Online Berbasis Web Studi 

Kasus SMAN 1 Banjar” agar kedepannya menjadi lebih baik sebagai berikut: 

1. Menambahkan fitur import data soal, jawaban, dan siswa melalui file  

2. Menambahkan fitur soal agar dapat memasukan file berupa gambar, audio, dan 

video 

3. Menambahkan fitur pada soal ujian dengan metode essay. 

4. Menambahkan fitur filter data laporan nilai berdasarkan nilai KKM. 

5. Menambahkan fitur laporan pada admin yang dapat melakukan ekspor laporan 

data nilai ujian siswa berdasarkan kelas dan mata pelajaran. 
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