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ABSTRAK

Perkembangan teknologi dan media saat ini turut memberikan tantangan, yaitu
perlindungan privasi individu yang sering kali terekam secara tidak disengaja pada konten
jurnalistik, seperti foto dan video. Hal ini terjadi akibat proses perekaman dan distribusi
konten yang cepat, sehingga elemen-elemen sensitif, seperti wajah atau nomor kendaraan,
dapat tersebar luas tanpa perlindungan yang memadai. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan sebuah sistem deteksi dan pengaburan elemen sensitif pada konten
jurnalistik secara otomatis, demi menjaga privasi individu, tanpa mengurangi kualitas
dan informasi penting yang disampaikan.

Metodologi yang digunakan merupakan pendekatan eksperimental, dimulai dari
pengumpulan dan pra-pengolahan dataset, kemudian menerapkan model You Only Look
Once (YOLO) pre-trained untuk mendeteksi elemen sensitif, dan selanjutnya
menerapkan teknik blurring selektif menggunakan Gaussian blur pada area yang
terdeteksi. Pengujian dan evaluasi dilakukan berdasarkan ukuran akurasi deteksi,
efektivitas blurring, dan kecepatan proses, yaitu dengan membandingkan output yang
dihasilkan terhadap ground truth, meninjau kualitas tampilan visual, dan mengukur
waktu pemrosesan per frame.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pendekatan yang diusulkan dapat
mendeteksi elemen sensitif secara akurat dan menerapkan blurring secara selektif tanpa
merusak aspek penting pada konten. Dengan demikian, teknologi yang dikembangkan
dapat menjadi solusi yang berguna dan aplikatif untuk melindungi privasi individu pada
konten jurnalistik, sesuai kebutuhan media dan etika jurnalistik, tanpa kehilangan kualitas
dan informasi penting yang tersedia.

KataKunci: Deteksi Objek, Blurring Selektif, Privasi Visual, Konten Jurnalistik, YOLO
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ABSRTACT

The development of technology and media today presents a significant challenge
in protecting individual privacy, as sensitive elements such as faces or vehicle license
plates are often unintentionally captured in journalistic content, including photos and
videos. This issue arises due to the rapid process of content recording and distribution,
which can result in sensitive elements being widely disseminated without adequate
protection. This study aims to develop a system for automatically detecting and blurring
sensitive elements in journalistic content to protect individual privacy without reducing
the quality and essential information conveyed.

The methodology used in this study is an experimental approach, starting from
the collection and preprocessing of datasets, followed by the application of a pre-trained
You Only Look Once (YOLO) model to detect sensitive elements, and the implementation
of selective blurring techniques using Gaussian blur on the detected areas. The system
was tested and evaluated based on detection accuracy, blurring effectiveness, and
processing speed, by comparing the output against the ground truth, assessing visual
quality, and measuring the time required per frame.

The results of this study indicate that the proposed approach can accurately
detect sensitive elements and apply selective blurring without compromising important
aspects of the content. Therefore, the developed technology can serve as a useful and
practical solution for protecting individual privacy in journalistic content, aligning with
media needs and journalistic ethics while preserving the quality and essential information
of the content.

Keywords: Object Detection, Selective Blurring, Visual Privacy, Journalistic Content,
YOLO
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan besar dalam cara

masyarakat mengakses dan menyebarkan informasi, khususnya melalui konten visual
seperti foto dan video. Dalam dunia jurnalistik, visual menjadi media yang efektif untuk
menyampaikan peristiwa secara faktual, dramatis, dan mendalam. Namun, seiring dengan
kemudahan distribusi konten melalui internet dan media sosial, muncul tantangan serius
terkait pelanggaran privasi individu yang tanpa sengaja terekam dalam gambar atau video
yang dipublikasikan secara luas.

Kehadiran elemen-elemen visual yang mengandung informasi sensitif, seperti
wajah individu dapat menimbulkan implikasi hukum dan etika bila tidak dilindungi
dengan benar. Dalam beberapa kasus, penyebaran informasi visual yang tidak disensor
berujung pada tuntutan hukum atau hilangnya kepercayaan publik terhadap media yang
bersangkutan. Untuk itu, diperlukan suatu solusi yang dapat secara otomatis mendeteksi
dan menyamarkan elemen-elemen sensitif tersebut tanpa mengorbankan kualitas dan
integritas informasi yang disampaikan.

Salah satu teknologi yang berkembang pesat dalam bidang computer vision adalah
algoritma deteksi objek YOLO (You Only Look Once). Algoritma ini mampu mendeteksi
berbagai objek dalam gambar dan video secara real-time dengan tingkat akurasi dan
efisiensi yang tinggi [1]. YOLO bekerja dengan membagi gambar ke dalam grid dan
secara simultan memprediksi bounding box dan label untuk setiap objek yang terdeteksi,
menjadikannya sangat cocok untuk aplikasi dinamis seperti produksi konten berita.

Meski YOLO telah banyak diterapkan dalam bidang keamanan, pengawasan, dan
transportasi, penerapannya untuk tujuan etis seperti perlindungan privasi visual dalam
jurnalistik masih belum banyak dijelajahi [2]. Untuk menutupi informasi sensitif yang
terdeteksi, teknik pengaburan seperti Gaussian Blur dapat digunakan. Gaussian Blur
merupakan metode yang menghasilkan efek kabur yang halus dan natural, sehingga dapat
menyamarkan objek tanpa merusak estetika visual secara keseluruhan [3].

Melalui penelitian ini, akan dikembangkan sistem yang menggabungkan
algoritma YOLO untuk mendeteksi objek sensitif seperti wajah dan informasi pribadi
lainnya, kemudian menerapkan teknik Gaussian Blur secara selektif untuk menyamarkan
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objek tersebut. Dengan pendekatan ini, diharapkan dapat dihasilkan solusi teknologi yang
tidak hanya efisien dalam melindungi privasi, tetapi juga tetap mempertahankan nilai
informatif dan estetis dari konten jurnalistik.
1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, penelitian ini bertujuan untuk
menjawab beberapa pertanyaan utama terkait dengan isu privasi dalam konten jurnalistik,
khususnya dalam hal perlindungan informasi sensitif melalui teknologi deteksi objek dan
blurring selektif. Permasalahan yang akan diangkat dalam penelitian ini mencakup hal-
hal berikut:

1. Bagaimana algoritma YOLO dapat disesuaikan untuk mengenali objek sensitif,
seperti wajah atau informasi pribadi lainnya, dalam gambar dan video jurnalistik
secara cepat dan akurat?

2. Bagaimana kombinasi algoritma YOLO dengan teknik blurring selektif dapat
menjaga keseimbangan antara perlindungan privasi individu dan penyampaian
informasi yang penting kepada publik, terutama dalam konteks berita?

3. Bagaimana penerapan teknik ini dapat melindungi privasi individu tanpa
mengurangi kualitas dari penyajian berita?

1.3. Batasan Masalah
Penelitian ini memiliki beberapa batasan yang bertujuan untuk menjaga fokus

agar tetap relevan dan dapat dilaksanakan dengan efektif, yaitu:
1. Ruang Lingkup Objek Penelitian, penelitian ini terfokus pada deteksi objek

yang berhubungan dengan privasi visual individu, seperti wajah atau informasi
sensitif lainnya yang dapat mengancam privasi jika dipublikasikan.

2. Metode Deteksi Objek, dalam penelitian ini digunakan metode YOLO (You
Only Look Once), dengan fokus pada versi yang relevan seperti YOLOv5 pre-
trained, yaitu model yang telah dilatih sebelumnya oleh komunitas, untuk
mendeteksi objek dalam gambar dan video tanpa melakukan pelatihan model
secara mandiri.

3. Teknik Privasi yang Digunakan, penelitian ini menerapkan teknik Gaussian
Blur untuk melindungi privasi individu yang terdeteksi oleh algoritma YOLO.
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4. Konteks Aplikasi, fokus penelitian ini adalah pada produksi konten berita, baik
dalam bentuk foto maupun video. Penelitian ini tidak mencakup aplikasi YOLO
di luar konteks jurnalistik, seperti dalam pengawasan atau pengelolaan data.

5. Dataset yang digunakan, dataset yang digunakan dalam penelitian ini terdiri
dari gambar dan video yang relevan dengan konteks jurnalistik dan dapat diakses
secara publik. Penelitian ini tidak melibatkan pengumpulan data pribadi yang
tidak tersedia untuk umum.

6. Cakupan Implementasi, pengujian dilakukan dengan menggunakan data yang
memiliki kualitas standar, seperti video dari kamera konsumen.

7. Keterbatasan Waktu dan Sumber Daya, penelitian ini dilakukan dengan
mempertimbangkan keterbatasan waktu dan sumber daya teknis yang tersedia.
Oleh karena itu, hasil yang diperoleh akan mencerminkan efisiensi teknologi
dalam kondisi terbatas.

1.4. Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan solusi inovatif dalam menjaga

privasi visual pada konten jurnalistik, dengan beberapa sasaran utama sebagai berikut:
1. Menerapkan model YOLOv5 pre-trained untuk deteksi objek sensitif seperti

wajah dalam gambar atau video jurnalistik, dengan tetap mempertimbangkan
kondisi lingkungan yang kompleks seperti pencahayaan buruk atau resolusi video,
agar deteksi tetap akurat dan tepat.

2. Menggabungkan model YOLOv5 pre-trained dengan teknik blurring selektif
yaitu Gaussian Blur untuk menyamarkan elemen-elemen sensitif yang terdeteksi
tanpa mengurangi kualitas visual dan nilai informasi konten jurnalistik.

3. Mengevaluasi kombinasi deteksi objek berbasis model YOLOv5 pre-trained
dan blurring selektif dalam melindungi privasi visual pada konten jurnalistik,
dengan parameter akurasi, kecepatan pemrosesan, dan dampak terhadap estetika
visual.

1.5. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat signifikan baik dari segi

akademik maupun aplikatif, sebagai berikut:
Manfaat Akademik:

a. Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya pengembangan metode kecerdasan
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buatan, khususnya dalam penerapan algoritma YOLO untuk deteksi objek dalam
konteks privasi visual, yang masih terbatas penerapannya.

b. Penelitian ini dapat menjadi acuan bagi peneliti lain yang tertarik mengembangkan
teknologi serupa, terutama dalam bidang pengolahan gambar, pengamanan
privasi, dan aplikasi dalam dunia jurnalistik.

c. Penelitian ini berpotensi memberikan wawasan baru tentang penerapan teknik
blurring selektif yang efektif dan efisien, serta bagaimana menjaga keseimbangan
antara perlindungan privasi dan penyampaian informasi yang jelas kepada publik.

Manfaat Aplikatif:
a. Menawarkan solusi praktis bagi institusi media atau jurnalis dalam memproduksi

konten berita yang memperhatikan aspek privasi individu tanpa mengorbankan
kualitas informasi.

b. Memberikan metode yang dapat diadopsi oleh organisasi atau pengembang
teknologi untuk mengintegrasikan perlindungan privasi dalam sistem pengawasan
atau analisis data berbasis visual.

c. Mendukung masyarakat umum dalam memahami pentingnya teknologi yang
menjaga privasi di tengah meningkatnya penyebaran informasi melalui media
digital.

1.6. Sistematik Penulisan
Sistematika penulisan skripsi ini disusun untuk memberikan gambaran umum

mengenai isi dari masing-masing bab yang terdapat dalam laporan skripsi, sebagai
berikut:

 BAB I Pendahuluan
Bab ini berisi uraian mengenai latar belakang, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.

 BAB II Landasan Teori
Bab ini menjelaskan teori-teori dan konsep yang mendasari penelitian ini,
termasuk teori tentang YOLO (You Only Look Once), teknik blurring selektif
seperti Gaussian Blur, privasi visual, dan integrasi metode yang digunakan dalam
penelitian. Selain itu, dibahasa juga beberapa penelitian terdahulu yang relevan
sebagai pembanding dan pendukung

 BAB III Metode Penelitian
Bab ini menguraikan metode yang digunakan dalam penelitian, termasuk objek
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penelitian, pendekatan penelitian yang digunakan, proses pengumpulan dan
preprocessing data, penerapan model YOLO, serta penggabungan dengan teknik
blurring selektif. Selain itu, dijelaskan juga tahapan evaluasi dan pengujian yang
dilakukan terhadap sistem yang dikembangkan.

 BAB IV Hasil dan Pembahasan
Bab ini menyajikan hasil implementasi dari sistem yang dikembangkan,
pengujian terhadap kinerja sistem, serta pembahasan mengenai efektivitas dan
efisiensi sistem dalam mendeteksi serta menyamarkan elemen-elemen sensitif
dalam konten jurnalistik. Analisis dilakukan berdasarkan parameter akurasi,
waktu pemrosesan, dan kualitas visual yang dihasilkan.

 BAB V Penutup
Bab ini berisi kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian serta saran-saran
yang ditunjukkan untuk pengembangan lebih lanjut, baik dari sisi teknis sistem
maupun potensi penerapannya di dunia nyata, khususnya dalam bidang produksi
konten jurnalistik yang etis dan menjaga privasi individu.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan beberapa hal sebagai berikut:

1. Algoritma YOLOv5-face pre-trained mampu digunakan untuk mengenali
objek sensitif seperti wajah dalam gambar dan video jurnalistik dengan rata-rata
recall sebesar 83,40% dan rata-rata precision sebesar 4,35% berdasarkan
pengujian terhadap dataset ternotasi. Meski nilai precision tergolong rendah
karena model menghasilkan banyak false positive, namun tingkat recall yang
tinggi menunjukkan bahwa sebagian besar wajah dapat dikenali, menjadikan
sistem tetap fungsional dalam konteks penyensoran cepat untuk konten
jurnalistik.

2. Kombinasi algoritma YOLOv5 dengan teknik blurring selektif seperti
Gaussian Blur terbukti mampu menyamarkan wajah secara efektif tanpa
mengganggu estetika konten. Berdasarkan evaluasi visual dan metrik seperti
PSNR serta SSIM, hasil blurring dinilai halus, natural, dan tidak mengurangi
nilai informasi konten, sehingga sistem ini efektif dalam menjaga keseimbangan
antara privasi dan penyampaian berita.

3. Penerapan sistem secara keseluruhan telah menunjukkan efisiensi waktu
pemrosesan, fleksibilitas dalam penggunaan (dengan antarmuka GUI), dan
kendalan dalam menyimpan hasil deteksi. Dengan demikian, sistem ini mampu
melindungi privasi individu yang terekam dalam konten jurnalistik secara
otomatis, tanpa mengurangi kualitas penyajian informasi penting kepada publik.

5.2 Saran

Berdasarkan keterbatasan dan hasil yang diperoleh dalam penelitian ini, terdapat
beberapa saran yang dapat dijadikan acuan untuk pengembangan lebih lanjut, yaitu:

1. Penelitian selanjutnya disarankan untuk mengembangkan sistem yang mampu
memproses video secara real-time dengan memanfaatkan optimasi algoritma dan



Skripsi – Prodi Teknologi Rekayasa Perangkat Lunak – Teknologi Informasi – PNB –- 2025 7

peningkatan spesifikasi perangkat keras agar sistem dapat digunakan secara
langsung dalam produksi berita.

2. Disarankan agar sistem dapat dikembangkan untuk mempertahankan dan
memproses audio pada hasil video, sehingga video hasil pengolahan tetap dapat
digunakan secara utuh tanpa kehilangan informasi suara.

3. Sistem di masa depan dapat dikembangkan untuk mendeteksi dan mengaburkan
objek sensitif lainnya seperti plat nomor kendaraan atau dokumen pribadi, agar
sistem lebih fleksibel dalam penerapannya pada berbagai kebutuhan konten
jurnalistik.

4. Disarankan agar pengujian dilakukan pada dataset yang lebih besar dan lebih
bervariasi, mencakup berbagai kondisi pencahayaan, sudut pengambilan gambar,
serta latar belakang yang kompleks, untuk meningkatkan generalisasi dan
validitas hasil pengujian.

5. Penelitian selanjutnya disarankan untuk melakukan fine-tuning model YOLO
menggunakan dataset lokal yang lebih spesifik pada konteks jurnalistik, guna
menyesuaikan karakteristik gambar dengan kondisi nyata dan diharapkan dapat
meningkatkan precision sistem sehingga hasil deteksi menjadi lebih akurat dan
minim false positive.
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