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ABSTRAK 

 
Penilaian esai secara manual dalam lingkungan pendidikan sering kali 

memerlukan waktu yang lama, tenaga yang besar, serta rentan terhadap subjektivitas 

penilai. Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem penilaian jawaban esai 

otomatis berbasis web dengan menggunakan framework Laravel dan integrasi API 

OpenAI. Sistem ini dirancang untuk membantu dosen atau guru dalam melakukan 

penilaian secara cepat, konsisten, dan objektif terhadap jawaban esai yang diberikan oleh 

mahasiswa. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Waterfall, dengan 

tahapan mencakup analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, dan pengujian. 

Penilaian dilakukan secara otomatis oleh model GPT-3.5 dari OpenAI yang menganalisis 

kesesuaian jawaban mahasiswa dengan kunci jawaban yang telah disiapkan oleh dosen. 

Sistem juga memberikan skor dan feedback secara langsung kepada mahasiswa. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur sistem berjalan sesuai 

fungsinya, termasuk login multi-role (admin, dosen, mahasiswa), input soal esai, 

pengerjaan soal, serta penyimpanan nilai dan feedback. Pengujian reliabilitas 

menggunakan metode Mean Absolute Deviation (MAD) menghasilkan nilai sebesar 

0.6647, yang menandakan tingkat konsistensi penilaian yang tinggi. 

Kesimpulannya, sistem ini berhasil mengotomatisasi proses penilaian esai dengan 

hasil yang konsisten dan akurat. Dengan adanya sistem ini, proses evaluasi pembelajaran 

menjadi lebih efisien dan transparan, serta memberikan pengalaman belajar yang lebih 

interaktif bagi mahasiswa. 

Kata Kunci: Penilaian Otomatis, Esai, Laravel, OpenAI, GPT, Pendidikan, Kecerdasan 

Buatan. 
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ABSRACT 

 
Manual essay assessment in educational settings often requires significant time 

and effort and is susceptible to evaluator subjectivity. This research aims to develop an 

automatic essay scoring system based on a web application using the Laravel framework 

integrated with the OpenAI API. The system is designed to assist lecturers or teachers in 

evaluating essay answers quickly, consistently, and objectively. The system development 

follows the Waterfall methodology, consisting of requirement analysis, design, 

implementation, and testing phases. Essay answers submitted by students are 

automatically assessed by the GPT-3.5 model from OpenAI, which compares the student's 

response with the ideal answer provided by the instructor. The system also generates a 

score and constructive feedback for each submission. 

The testing results show that all system features function as expected, including multi- 

role login (admin, lecturer, student), essay question management, student answer 

submission, and automated feedback and scoring storage. Reliability testing using the 

Mean Absolute Deviation (MAD) method produced a value of 0.6647, indicating a high 

level of scoring consistency. 

In conclusion, the system successfully automates essay assessments with accurate 

and consistent results. It enhances the efficiency and transparency of the evaluation 

process and provides students with a more interactive and informative learning 

experience. 

Keywords: Automated Scoring, Essay, Laravel, OpenAI, GPT, Education, Artificial 

Intelligence. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Dalam dunia pendidikan, proses evaluasi hasil belajar peserta didik merupakan 

langkah penting untuk menilai tingkat pemahaman dan kompetensi yang telah dicapai. 

Salah satu bentuk evaluasi yang sering digunakan adalah tes esai. Tes esai bertujuan untuk 

menilai kemampuan siswa dalam menyusun pemikiran, mengungkapkan gagasan dengan 

bahasa sendiri, serta menyampaikan pendapat atau analisis terhadap suatu topik. 

Meskipun ruang lingkupnya terbatas, tes esai memiliki keunggulan dalam 

menggambarkan kemampuan berpikir kritis dan mendalam peserta didik secara 

menyeluruh[1] . 

Namun, dalam praktiknya, proses penilaian jawaban esai sering kali menjadi 

tantangan tersendiri bagi para pendidik, seperti guru, dosen, maupun instruktur. Penilaian 

esai memerlukan waktu yang cukup lama, karena setiap jawaban harus dibaca dan 

dibandingkan secara cermat dengan kunci jawaban atau instrumen penilaian. Selain itu, 

proses ini juga rentan terhadap ketidakkonsistenan penilaian, terutama ketika pengajar 

dalam kondisi lelah atau kurang fokus. Hal ini berbeda dengan soal pilihan ganda yang 

penilaiannya dapat dilakukan secara lebih cepat dan objektif [2]. 

Kemajuan dalam bidang teknologi, khususnya kecerdasan buatan (Artificial 

Intelligence/AI), menawarkan solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut. AI 

merupakan cabang ilmu komputer yang memungkinkan mesin meniru cara berpikir 

manusia dalam menyelesaikan masalah, mengambil keputusan, dan melakukan 

pembelajaran mandiri. Salah satu pengembangan AI yang menonjol adalah teknologi dari 

OpenAI, yang menyediakan model bahasa seperti GPT (Generative Pre-trained 

Transformer). Model ini memiliki kemampuan menganalisis teks, memahami konteks, 

serta memberikan penilaian terhadap isi tulisan secara otomatis dan konsisten. 

Dalam penelitian ini, objek yang dikembangkan adalah sistem penilaian jawaban esai 

otomatis dengan memanfaatkan Laravel sebagai framework pengembangan web dan API 

OpenAI sebagai komponen kecerdasan buatan. Laravel digunakan karena 

kemampuannya dalam membangun aplikasi web secara efisien dan terstruktur. Sementara 

itu, API OpenAI menyediakan kemampuan analisis teks tingkat lanjut yang sangat sesuai 

untuk mengevaluasi isi jawaban esai secara otomatis, berdasarkan konteks dan kesesuaian 

dengan jawaban ideal [3]. 
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Melalui integrasi kedua teknologi ini, sistem yang dibangun diharapkan mampu 

menjadi solusi praktis dan efisien untuk membantu para pengajar dalam proses penilaian 

esai. Sistem ini dirancang agar dapat diakses secara luas, mudah digunakan, serta 

memberikan hasil yang akurat dan konsisten, sehingga mampu meningkatkan kualitas 

evaluasi pembelajaran di era digital 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan, rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah bagaimana membangun Sistem Penilaian Jawaban Esai Otomatis 

Menggunakan Laravel dan API OpenAI ? 

1.3. Batasan Masalah 

Agar penelitian ini terarah dan lebih terfokus pada tujuan, penulis membatasi 

masalah pada beberapa aspek, yaitu: 

a. Penelitian ini hanya menggunakan Framework Laravel untuk pengembangan 

aplikasi web sebagai antarmuka sistem penilaian. 

b. Sistem penilaian otomatis memanfaatkan API OpenAI, khususnya model berbasis 

GPT, untuk menganalisis dan memberikan penilaian terhadap jawaban esai. 

c. Sistem ini dirancang untuk digunakan oleh institusi pendidikan, khususnya guru 

atau dosen dan mahasiswa atau siswa, sebagai alat bantu dalam menilai jawaban 

esai peserta didik. 

d. Model AI yang digunakan mengandalkan kemampuan pre-trained model dari 

OpenAI tanpa dilakukan pelatihan tambahan menggunakan data lokal. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun Sistem Penilaian Jawaban Esai 

Otomatis Menggunakan Laravel dan API OpenAI, dan memudahkan penilaian yang 

dilakukan oleh guru atau dosen 

1.5. Manfaat Penelitian 

Dari latar belakang yang sudah dijelaskan manfaat hasil dari penelitian ini sebagai 

berikut : 

1. Manfaat bagi Dosen/Guru 

a. Efisiensi Waktu 
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Sistem penilaian otomatis mengurangi waktu yang diperlukan untuk menilai jawaban 

esai, memungkinkan dosen/guru untuk lebih fokus pada kegiatan pembelajaran 

lainnya. 

b. Konsistensi dan Objektivitas 

Mengurangi potensi bias dalam penilaian karena semua jawaban dinilai berdasarkan 

kriteria yang sama oleh sistem berbasis AI. 

c. Umpan Balik yang Cepat 

Dosen/guru dapat memberikan hasil evaluasi kepada siswa lebih cepat, sehingga 

proses pembelajaran menjadi lebih efektif. 

d. Peningkatan Produktivitas 

Dengan beban kerja yang lebih ringan dalam proses penilaian, dosen/guru dapat lebih 

produktif dalam mengembangkan materi pembelajaran. 

e. Kemudahan Pengelolaan Data Penilaian 

Sistem menyediakan laporan penilaian secara otomatis, mempermudah dosen/guru 

dalam mengelola dan merekap hasil evaluasi. 

2. Manfaat bagi Siswa/Mahasiswa 

a. Umpan Balik yang Cepat dan Relevan 

Siswa dapat segera mengetahui hasil penilaian, sehingga mereka dapat memahami 

kelemahan dan kekuatan jawaban mereka dengan lebih cepat. 

b. Evaluasi yang Objektif 

Penilaian dilakukan secara konsisten 

c. Meningkatkan Pemahaman 

Umpan balik yang diberikan sistem dapat membantu siswa memperbaiki kualitas 

jawaban mereka di masa depan. 

d. Transparansi Penilaian 

Siswa dapat melihat proses penilaian yang jelas dan terukur, sehingga meningkatkan 

rasa kepercayaan terhadap hasil evaluasi. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Laporan skripsi ini dibagi menjadi 5 bab dengan sistematika penulisan sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini memuat tentang latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, sistematika penulisan. 

BAB II: TINJAUAN PUSTAKA 
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Bab ini memuat tentang uraian dari teori teori atau bahan pustaka yang berkaitan dengan 

penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan landasan dalam penyelesaian 

perancangan dan pembangunan sistem. 

BAB III: METODE PENELITIAN 

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang berjalan pada tempat penelitian. Disertai 

dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), rancangan basis 

data, Unified Modelling Language (UML) seperti Use case diagram, Class diagram, 

Activity diagram, Sequence diagram, serta desain tampilan antarmuka sistem yang 

merupakan hasil akhir dari penelitian ini. 

BAB IV: ANALISIS DATA PENGUJIAN 

Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil pengujian 

sistem dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan 

mengenai skripsi yang telah dikerjakan. 
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BAB V 

PENUTUP 

 
5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan seluruh tahapan penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, 

mulai dari studi literatur, perancangan sistem, implementasi, hingga pengujian, maka 

dapat disimpulkan bahwa: 

1. Sistem Penilaian Esai Otomatis berhasil dibangun dengan memanfaatkan Laravel 

sebagai framework backend dan frontend, serta API OpenAI sebagai mesin 

kecerdasan buatan untuk menilai jawaban esai. Sistem ini dirancang untuk 

mendukung dosen dan mahasiswa dalam proses evaluasi esai secara cepat dan 

objektif. 

2. Hasil pengujian reliabilitas menggunakan metode Mean Absolute Deviation 

(MAD) menghasilkan nilai 0.6713, yang menunjukkan bahwa sistem memberikan 

hasil penilaian yang sangat konsisten. Nilai yang diberikan oleh sistem tidak jauh 

menyimpang dari rata-rata, membuktikan bahwa algoritma penilaian berbasis 

GPT-3.5 dari OpenAI memiliki stabilitas tinggi. 

3. Fitur umpan balik (feedback) yang disediakan sistem memungkinkan mahasiswa 

untuk memahami letak kekuatan dan kelemahan dari jawaban mereka. Hal ini 

sangat membantu dalam proses pembelajaran berkelanjutan, menjadikan sistem 

tidak hanya sebagai alat evaluasi, tetapi juga sebagai media pembelajaran 

reflektif. 

5.2 Saran 

Agar sistem ini dapat berkembang dan memberikan manfaat yang lebih luas di masa 

mendatang, maka disarankan beberapa hal berikut: 

1. Penerapan metode rubric scoring, agar penilaian menjadi lebih terukur 

berdasarkan aspek-aspek tertentu seperti struktur jawaban, argumentasi, serta 

penggunaan istilah yang relevan. 

2. Pengembangan fitur analitik untuk dosen, seperti visualisasi perkembangan nilai 

mahasiswa, rekap hasil per kelas, serta integrasi laporan penilaian dalam format 

PDF atau Excel. 

3. Uji coba sistem secara langsung di institusi pendidikan, dengan lebih banyak data 

dan peserta didik, agar sistem dapat dievaluasi dalam konteks penggunaan nyata 

dan dilakukan penyesuaian yang relevan 
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