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ABSTRAK

Sistem informasi pengelolaan data barang kebutuhan deteni dibangun sebagai
solusi untuk mengatasi kesulitan dalam pencatatan, pengadaan, serta pengajuan
barang yang sebelumnya dilakukan secara manual. Proses manual ini rawan terjadi
kesalahan pencatatan, keterlambatan distribusi barang, dan kesulitan dalam
pelaporan. Oleh karena itu, diperlukan sistem berbasis web yang dapat membantu
pihak administrasi dalam mengelola kebutuhan barang secara terorganisir, akurat, dan
efisien.

Tujuan dari pembangunan sistem ini adalah untuk mempermudah proses
pengajuan barang oleh petugas, mempercepat proses verifikasi oleh admin, serta
menyajikan laporan penggunaan dan sisa barang secara otomatis berdasarkan data
pengajuan dan pengadaan. Sistem ini juga dirancang agar admin dapat menambahkan
data pengadaan barang dan melihat rekap laporan yang tersusun berdasarkan barang
dan deteni.

Teknologi yang digunakan dalam pengembangan sistem ini antara lain adalah
bahasa pemrograman PHP, database MySQL. Sistem juga dilengkapi dengan
pembagian hak akses antara admin dan user untuk menjaga keamanan dan efektivitas
proses operasional.

Hasil akhir dari proyek ini adalah sebuah sistem informasi berbasis web yang
mampu mengelola data pengajuan, pengadaan, stok, dan laporan barang deteni secara
efektif, serta memudahkan pihak terkait dalam pengambilan keputusan dan pelacakan
data kebutuhan barang.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pengajuan Barang, Deteni, Stok Barang
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BAB I

INFORMASI
UMUM PROYEK

1.1 Informasi Global Proyek

Proyek ini berjudul “Pengembangan Sistem Informasi Data Barang
Kebutuhan Deteni Berbasis Website untuk Meningkatkan Efisiensi Kerja Pada
Rumah Detensi Imigrasi Denpasar”. Dalam konteks pengembangan sistem
informasi, proyek ini bertujuan untuk menggantikan infrastruktur pengelolaan
data barang yang masih bersifat manual dengan sistem yang lebih efektif dan
efisien [1]. Dengan fokus pada pengelolaan informasi terkait barang kebutuhan
deteni, sistem ini dirancang untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam
manajemen data, serta mempermudah akses informasi bagi pegawai [2].
Dengan penempatan sistem yang diusulkan, diharapkan dapat membantu dinas
terkait proses pengelolaan data barang yang dibutuhkan oleh Seksi Perawatan
dan Kesehatan, dan proses pekerjaannya agar lebih efisien.

Tabel 1.1 Informasi Global Proyek

Jenis Proyek Proyek Dari Tempat PKL

Pengerjaan Proyek Individu

Pemilik Proyek Rumah Detensi Imigrasi Denpasar

Manajer Proyek I Gusti Ayu Putu Dian Lestari, A.md.kep., S.H.
Ketua Tim Proyek I Gusti Ayu Putu Dian Lestari, A.md.kep., S.H.
Anggota Proyek Ni Komang Indri Sancita Sari

1.2 Latar Belakang

Rumah Detensi Imigrasi Denpaasar atau Rudenim Denpasar
merupakan Unit Pelaksanaan Teknis yang menjalankan fungsi keimigrasian
sebagai tempat penampungan sementara bagi Orang Asing yang dikenai
Tindakan Administratif Keimigrasian. Dalam menjalankan fungsinya,
pegawai seksi Perawatan dan Kesehatan di Rudenim Denpasar ini
dihadapkan pada tantangan dalam pengelolaan data barang kebutuhan deteni
seperti sabun mandi, pasta gigi, deterjen dan kebutuhan sehari-hari lainnya,
yang masih dilakukan secara manual dengan mencatat pada buku stok
barang, yang mengakibatkan banyak kelemahan yang menghambat efisiensi
dan efektivitas operasional.

Oleh karena itu, Pengembangan Sistem Informasi Data Barang
Kebutuhan Deteni Berbasis Website menjadi solusi yang efektif untuk
meningkatkan efisiensi dan akurasi pencatatan data [3]. Sistem ini
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memungkinkan pegawai seksi Perawatan dan Kesehatan di Rudenim
Denpasar dapat mengakses, mencatat, dan mengelola data  barang
kebutuhan deteni secara real, dan mengurangi kemungkinan
kehilangan data.

Dengan adanya sistem informasi data barang kebutuhan deteni
berbasis website, proses pencatatan data barang dapat dilakukan dengan
lebih cepat dan akurat [4]. Proyek ini diharapkan dapat menjadi langkah
maju dalam meningkatkan efektivitas pencatatan data barang, serta
memberikan solusi yang lebih modern dan terintegrasi untuk pengelolaan
data barang kebutuhan deteni di Rumah Detensi Imigrasi Denpasar [5].

1.3 Deskripsi Proyek / Gambaran Umum Proyek

Proyek “Pengembangan Sistem Informasi Pengelolaan Data Barang
Kebutuhan Deteni Berbasis Website pada Rumah Detensi Imigrasi
Denpasar” bertujuan untuk menyediakan akses yang efisien kepada pegawai
seksi perawatan dan kesehatan di Rumah Detensi Imigrasi Denpasar dalam
mengelola dan mengakses data barang kebutuhan deteni [6]. Website ini
akan menyediakan informasi dan fitur yang memungkinkan pengguna untuk
melihat dan mengelola data barang. Terdapat dua entitas utama yang terlibat
dalam operasional website ini yaitu :

1. Admin

Admin memiliki peran penting dalam menambah, mengedit, dan
menghapus data barang pada sistem. Mereka bertanggungjawab
atas manajemen keseluruhan sistem dan konten yang ada, serta
memastikan bahwa informasi yang disajikan selalu akurat dan
terkini.

2. Pegawai

Pegawai perawatan dan kesehatan di Rumah Detensi imigrasi
Denpasar memiliki peran untuk membuat pencatatan barang yang
sudah diterima oleh deteni.

Dengan adanya sistem informasi ini, diharapkan pengelolaan data
barang kebutuhan deteni dapat dilakukan dengan lebih efisien, akurat, dan
aman, serta dapat meningkatkan efisiensi kinerja dan kualitas layanan di
Rudenim Denpasar.

1.3.1 Flowmap Sistem Berjalan
Dilihat dari sistem yang sedang berjalan saat ini pada Rumah Detensi
Imigrasi Denpasar khususnya pada pengelolaan data barang kebutuhan
deteni dapat dikatakan tidak efisien, karena banyak memakan waktu para
ASN. Berikut merupakan flowmap sistem berjalan yang dibuat sesuai
dengan analisis sistem yang berjalan.
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Gambar 1.1 Flowmap Sistem Berjalan

Penjelasan Flowmap Sistem Berjalan :

1.

Pegawai mendata jumlah deteni dan pegawai akan mengecek
persediaan sisa barang.
Selanjutnya pegawai akan mencatat barang yang akan dibagikan di

form barang oleh deteni beserta identitas deteni.
Lalu pegawai akan membagikan barang kepada deteni.

Setelah itu deteni akan menerima barang tersebut dan akan
melakukan tanda tangan pada form yang telah diberikan.
Pegawai lalu mencatat total stok barang yang tersisa pada buku stok

barang.




1.3.2 Flowmap Admin Sistem Baru (Pengadaan Barang)
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Gambar 1.2 Flowmap Admin Sistem Baru (Pengadaan Barang)



Penjelasan Flowmap Admin Sistem Baru (Pengadaan Barang) :
1. Admin mengakses website
2. Sistem menampilkan halaman login

3. Admin menginputkan username dan password

4. Sistem memvalidasi username dan password dengan
mengambil serta mengecek data dari database. Jika username
dan password sesuai maka akan dibawa ke halaman dashboard,
jika username dan password tidak sesuai maka akan

dikembalikan ke halaman login.
5. Admin memilih menu pengadaan barang.

6. Sistem akan menampilkan daftar barang.

7. Jika admin memilih tambah pengadaan barang, sistem akan

menampilkan form pengadaan barang dan
menginputkan data barang baru.

8. Sistem akan memvalidasi, jika data telah sesuai maka akan
diarahkan ke halaman daftar data barang dan daftar barang
kebutuhan deteni akan bertambah. Jika belum sesuai maka akan

tetap pada halaman input form data barang.

9. lJika admin memilih edit pengadaan barang, maka sistem akan
menampilkan halaman edit data barang, dan admin

menginputkan perubahan data.

10. Sistem akan memvalidasi, jika data telah sesuai maka akan
diarahkan ke halaman daftar pengadaan barang dan
menampilkan data terbaru. Jika data belum sesuai maka akan

tetap pada halaman edit barang.

11. Jika admin memilih hapus daftar pengadaan barang kebutuhan
deteni, maka sistem akan memvalidasi dengan mengirimkan
konfirmasi form. Jika admin memilih “Oke” maka data akan
terhapus, dan jika admin memilih “Cancel”, maka data tidak

akan terhapus.



1.3.3 Flowmap Admin Sistem Baru (Data User)
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Gambar 1.3 Flowmap Admin Sistem Baru (Data User)




1.3.4 Flowmap Admin Sistem Baru (Data Deteni)
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Gambar 1.4 Flowmap Admin Sistem Baru (Data Deteni)



Penjelasan Flowmap Admin Sistem Baru (Data Deteni) :

1.
2.

10.

11.

Admin mengakses website

Sistem menampilkan halaman login

. Admin menginputkan username dan password

Sistem memvalidasi username dan password dengan
mengambil serta mengecek data dari database. Jika username
dan password sesuai maka akan dibawa ke halaman dashboard,
jika username dan password tidak sesuai maka akan
dikembalikan ke halaman login.

Admin memilih menu data deteni.

Sistem akan menampilkan daftar data deteni.

Jika admin memilih tambah data deteni, sistem akan
menampilkan form data deteni dan admin menginputkan data
deteni.

Sistem akan memvalidasi, jika data telah sesuai maka akan
diarahkan ke halaman daftar data deteni dan daftar data deteni
akan bertambah. Jika belum sesuai maka akan tetap pada
halaman input form data barang.

Jika admin memilih edit data deteni, maka sistem akan
menampilkan halaman edit data deteni, dan admin
menginputkan perubahan data.

Sistem akan memvalidasi, jika data telah sesuai maka akan
diarahkan ke halaman daftar data deteni dan menampilkan data
terbaru. Jika data belum sesuai maka akan tetap pada halaman
edit data deteni.

Jika admin memilih hapus daftar data deteni, maka sistem akan
memvalidasi dengan mengirimkan konfirmasi form. Jika
admin memilih “Ya” maka data akan terhapus, dan jika admin
memilih “Batal”, maka data tidak akan terhapus.



1.3.5 Flowmap Sistem Baru (Pengajuan Barang)
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Gambar 1.5 Flowmap Sistem Baru (Pengajuan Barang)




Penjelasan Flowmap Sistem Baru (Pengajuan Barang) :

1.
2.

10.

11.

User mengakses website

Sistem menampilkan halaman login

. User memilih menu Register, fitur ini digunakan untuk para

user yang belum memiliki akun untuk masuk ke dalam website
ini.
Sistem menampilkan form Register user.

User Menginput data yang dibutuhkan pada form Register.

Sistem memvalidasi data yang diinput, jika data sesuai maka
sistem akan menyimpan data tersebut ke dalam database yang
sudah disediakan dan sistem akan menampilkan halaman login.
Jika tidak sistem akan mengarahkan untuk menginput ulang
data yang salah pada form Register.

. User menginputkan username dan password

Sistem memvalidasi username dan password dengan
mengambil serta mengecek data dari database. Jika username
dan password sesuai maka akan dibawa ke halaman dashboard,
jika username dan password tidak sesuai maka akan
dikembalikan ke halaman login.

. User memilih menu pengajuan barang

Jika user memilih tambah pengajuan barang, sistem akan
menampilkan form pengajuan barang dan user menginputkan
pengajuan barang.

Sistem akan memvalidasi, jika data telah sesuai maka akan
diarahkan ke halaman daftar pengajuan barang dan daftar
pengajuan barang kebutuhan deteni akan bertambah. Jika
belum sesuai maka akan tetap pada halaman input form
pengajuan barang.
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1.3.6 Flowmap Sistem Baru (Logout)

Admin / Pegawai Sistem

h 4

Dashboard

A

Klik Logout

Menampilkan
Halaman Login

Gambar 1.6 Flowmap Sistem Baru (Logout)

Keterangan :

1. Admin/Pegawai mekakses website

2. Sistem mengarahkan ke halaman dashboard
3. Admin/Pegawai klik Logout

4. Sistem menampilkan halaman login.

1.4 Tujuan Proyek
Tujuan dari proyek Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut:

1. Merancang dan membangun sistem informasi data barang yang dapat
membantu dalam proses pencatatan, pengelolaan, dan pelaporan data
barang secara terstruktur dan efisien.

2. Mempermudah proses pencarian dan pelacakan data barang, seperti stok
barang melalui sistem berbasis website.

3. Mengurangi kesalahan dalam pencatatan manual serta meningkatkan
kecepatan dan keakuratan dalam pengolahan data barang.

4. Menyediakan laporan data barang secara otomatis dan berkala.

5. Mengimplementasikan sistem informasi yang user-friendly dan mudah
digunakan oleh pengguna.
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1.5 Keuntungan Proyek

Berikut adalah beberapa keuntungan yang diharapkan dari pembuatan
Sistem Informasi Data Barang Kebutuhan Deteni Berbasis Website pada
Rumah Detensi Imigrasi Denpasar:

1. Meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan dan pencatatan
data barang kebutuhan deteni, dengan proses penginputan, pengeditan,
dan pengelolaan data yang lebih cepat dan akurat, sehingga mengurangi
waktu dan sumber daya yang diperlukan.

2. Penjaminan keamanan data yang lebih baik.

3. Pengurangan kesalahan atau human error dalam pengelolaan data.

4. Kemudahan akses data di mana saja dan kapan saja oleh pihak yang
berwenang tanpa mencari dokumen fisik

12



BAB IV
PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi sistem informasi
Data Barang Kebutuhan Deteni, dapat disimpulkan bahwa sistem ini berhasil
membantu dalam pengelolaan data barang. Sistem ini dirancang untuk
mendukung proses administrasi barang yang digunakan oleh deteni, mulai dari
pencatatan data deteni, pendataan barang, pengajuan kebutuhan, hingga
pelaporan stok dan pengeluaran barang.

Dengan adanya sistem informasi ini, proses pencatatan yang
sebelumnya dilakukan secara manual menjadi lebih terstruktur, akurat, dan
mudah diakses. Sistem ini juga dilengkapi dengan fitur dashboard untuk
menampilkan ringkasan data penting, serta menu navigasi yang memudahkan
pengguna dalam mengakses setiap fungsi sistem. Diharapkan pengelolaan
barang kebutuhan deteni di lingkungan Rudenim (Rumah Detensi Imigrasi)
dapat berjalan lebih baik, dan terintegrasi.

4.2 Saran

Agar sistem informasi Data Barang Kebutuhan Deteni dapat terus
berkembang dan memberikan manfaat yang maksimal, maka penulis
memberikan beberapa saran sebagai berikut:

1. Pengembangan Fitur Tambahan
Sistem dapat dikembangkan lebih lanjut dengan menambahkan fitur seperti
notifikasi otomatis untuk stok barang yang menipis, grafik laporan visual,
serta integrasi dengan sistem pengadaan.

2. Pelatihan Pengguna Sistem
Pengguna atau petugas yang menjalankan sistem perlu mendapatkan
pelatihan secara berkala agar mereka dapat memanfaatkan seluruh fitur
sistem secara optimal dan menghindari kesalahan input.

3. Pengajuan dan evaluasi berkala terhadap sistem sangat penting dilakukan
guna mamastikan seluruh fitur berjalan dengan baik serta menyesuaikan
sistem dengan kebutuhan toko yang dapat berkembang ke depannya.
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