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ABSTRAK 

Permasalahan akses geografis di Kabupaten Halmahera Utara menjadi 

tantangan utama dalam proses pengajuan dan pencarian dana desa. Proses manual 

yang saat ini dilakukan oleh pemerintah desa ke kantor Dinas Pemberdayaan 

Masyarakat dan Desa (DPMD) memerlukan waktu, biaya, dan tenaga yang tidak 

sedikit, hal ini menjadi risiko yang memperlambat pelaksanaan program-program 

desa. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem 

informasi berbasis web yang dapat mendukung proses pengajuan  pencairan dana 

desa dengan lebih efisien, cepat, dan tetap transparan. Menggunakan metode 

pengembangan perangkan lunak Agile dan pendekatan interaktif dan kolaboratif, 

sistem dirancang untuk penggunaan dan pengembangan secara fleksibel dan adaptif 

terhadap kebutuhan pengguna. Perancangan sistem menggunakan Framework 

Codelgniter (CI), bahasa pemrograman PHP, dan basis data MySQL. Pengumpulan 

data dilakukan melalui  wawancara dan observasi langsung kepada perangkat desa 

dan staf DPMD. Sistem dirancang  menggunakan alat bantu pemodelan  seperti  

usecase diagram dan flowmap, dan evaluasi sistem dilakukan menggunakan model 

Technology Acceptance Model (TAM) untuk mengukur persepsi kegunaan  

(Perceived Usefulness), kemudahan penggunaan (Perceived Ease of Use), dan 

penerimaan teknologi (Acceptance of IT). Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

sistem informasi berhasil diimplementasikan dengan mencakup fitur utama  

pengunggahan dokumen, verifikasi berkas, pembuatan berita acara,  dan pelacakan 

status  pencairan.  Hasil evaluasi dari 30 responden mengindikasikan sistem mudah 

digunakan, bermanfaat, dan diterima secara positif dengan skor rata-rata PEU 

sebesar 76,20%, POU sebesar 73,60%, dan AOT sebesar 74,67%. Dengan 

demikian, sistem informasi pengajuan pencairan dana desa dapat meningkatkan 

efisiensi pelayanan publik DPMD Kabupaten Halmahera Utara dan menjadi solusi 

digital yang efektif untuk tata kelola pemerintahan.  

Kata Kunci:  Sistem Informasi, Dana Desa, Codelgniter, Agile, Technology 

Acceptence Model (TAM). 
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ABSTRACT 

 

Geographical access limitations in North Halmahera Regency present a 

major challenge in the process of proposing and disbursing village funds. The 

current manual process, which requires village officials to physically visit the 

Office of Community and Village Empowerment (DPMD), demands considerable 

time, cost, and effort, thus posing a risk of delaying the implementation of village 

programs. This study aims to design and implement a web-based information 

system that can support the proposal and disbursement process of village funds in 

a more efficient, faster, and transparent manner. The system was developed using 

the Agile software development methodology with an iterative and collaborative 

approach, enabling flexible and adaptive development in accordance with user 

needs. The system design employed the CodeIgniter (CI) framework, PHP 

programming language, and MySQL as the database. Data were collected through 

interviews and direct observations with village officials and DPMD staff. System 

modeling tools such as use case diagrams and flowmaps were used during the 

design phase, while system evaluation was carried out using the Technology 

Acceptance Model (TAM) to measure Perceived Usefulness (PU), Perceived Ease 

of Use (PEU), and Acceptance of Technology (AOT). The findings indicate that the 

information system was successfully implemented, featuring core functionalities 

such as document uploading, document verification, meeting minutes generation, 

and status tracking of fund disbursement. Evaluation results from 30 respondents 

revealed that the system is easy to use, useful, and positively received, with average 

scores of 76.20% for PEU, 73.60% for PU, and 74.67% for AOT. Therefore, the 

proposed village fund submission and disbursement information system can 

enhance public service efficiency at DPMD North Halmahera and serve as an 

effective digital solution for strengthening local governance. 

Keywords: Information System, Village Fund, CodeIgniter, Agile, Technology 

Acceptance Model (TAM).
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang  

Perkembangan teknologi informasi menjadi salah satu kebutuhan penting 

dalam kehidupan manusia. Perkembangan teknologi memudahkan manusia untuk 

mengakses informasi dimana saja dan kapan saja. Dengan perkembangan teknologi 

ini membuat komunikasi antar manusia tidak lagi dibatasi oleh jarak, waktu, dan 

biaya yang mahal[1] 

Sistem informasi (SI) merupakan suatu sistem yang dirancang oleh manusia 

dengan memadukan teknologi, sumber daya manusia, dan proses untuk 

mengumpulkan, mengolah, menyimpan, serta menyebarkan informasi. Secara 

umum, sistem ini terdiri atas komponen-komponen, baik yang bersifat manual 

maupun berbasis komputer, yang bertugas untuk menghimpun, menyimpan, dan 

mengelola data, serta menghasilkan informasi bagi penggunanya. Tujuan utama 

dari sistem informasi adalah untuk mendukung proses pengambilan keputusan, 

membantu koordinasi, melakukan pengendalian, serta menyediakan alat analisis 

dan visualisasi yang diperlukan dalam suatu organisasi[2], [3], [4] 

Dinas Pemberdayaan Masyarakat dan Desa (DPMD) adalah lembaga 

pemerintah daerah yang bertanggung jawab dalam mengelola urusan pemerintahan 

terkait pemberdayaan masyarakat dan desa. DPMD memiliki peran dalam 

merancang dan melaksanakan berbagai kebijakan yang bertujuan untuk 

meningkatkan kapasitas, kesejahteraan, serta kemandirian masyarakat desa, 

sekaligus memperkuat pengelolaan pemerintahan di tingkat desa. Salah satu tugas 

utama DPMD adalah menyalurkan dana desa kepada pemerintah desa untuk 

mendukung pelaksanaan program pembangunan dan pemberdayaan yang telah 

direncanakan.  

DPMD Kabupaten Halmahera Utara berperan dalam mewujudkan 

keberdayaan dan kemandirian masyarakat dan desa sehingga mendorong 

peningkatan ekonomi masyarakat pedesaan serta mempercepat penurunan 

kemiskinan[5], [6] Kabupaten Halmahera Utara dengan luas wilayah 22.507,32 km 

persegi merupakan wilayah kerja Dinas Pemberdayaan Masyarakat dan Desa 
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(DPMD) Kabupaten Halmahera Utara. Wilayahnya mencakup hampir 50 pulau 

yang tersebar di perairan laut Maluku dan Halmahera serta terdiri dari 196 desa 

yang tersebar di 17 kecamatan. Letak geografis desa-desa tersebut, yang sebagian 

besar jauh dari ibu kota kabupaten, menimbulkan tantangan, terutama dalam hal 

akses. Jarak yang jauh sering kali memakan waktu perjalanan yang panjang untuk 

mencapai ibukota kabupaten, sehingga memperlambat proses administrasi dan 

pelayanan, termasuk pengajuan dan pencairan dana desa. Permasalahan tersebut 

tidak hanya memperlambat proses pencairan dana tetapi juga berpotensi 

menghambat pelaksanaan program-program desa yang bergantung pada dana 

tersebut [7]. 

Berdasarkan permasalahan yang sudah disebutkan diatas, peneliti 

menganggap perlu untuk mengembangkan sistem informasi pengajuan pencairan 

dana desa sebagai solusi dari permasalahan diatas. Sistem ini dirancang dalam 

bentuk website dengan menggunakan framework CodeIgniter (CI). Metode yang 

diterapkan dalam pengembangan sistem informasi ini adalah metode Agile, yang 

memungkinkan proses kerja berulang dan kolaboratif. Dalam tahap perancangan, 

dilakukan pembuatan berbagai diagram, seperti usecase diagram untuk 

mendefinisikan kebutuhan fungsional, serta flowmap untuk memvisualisasikan alur 

proses sistem secara keseluruhan. Menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

MySQL sebagai media penyimpanan data. 

  

1.2 Rumusan Masalah 

Berikut adalah beberapa rumusan masalah yang menjadi fokus dalam 

penelitian ini: 

1. Bagaimana merancang sistem informasi pengajuan dan pencairan dana desa 

pada Dinas Pemberdayaan Masyarakat dan Desa Kab. Halmahera Utara? 

2. Bagaimana respons pengguna terhadap efektivitas sistem informasi yang 

dikembangkan? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Berikut adalah beberapa batasan masalah dalam penelitian ini: 
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1. Sistem informasi ini dirancang untuk digunakan oleh Dinas Pemberdayaan 

Masyarakat dan Desa Kabupaten Halmahera Utara, pemerintah desa, serta 

pihak-pihak terkait dalam proses pengajuan dan pencairan dana desa. 

2. Sistem hanya mencakup pengelolaan proses pengajuan, verifikasi, dan 

pelacakan status pencairan dana desa. Fungsi lain, seperti pelaporan 

penggunaan dana atau pengelolaan anggaran, tidak termasuk dalam ruang 

lingkup. 

3. Sistem akan dirancang berbasis web untuk memungkinkan akses yang lebih 

luas, dengan asumsi pengguna memiliki koneksi internet. 

4. Data yang dikelola meliputi dokumen pengajuan, data desa, data pencairan 

dana, dan status proses. Sistem tidak mencakup data keuangan secara rinci 

atau pelaporan keuangan desa. 

5. Penelitian ini hanya mencakup desa-desa yang berada di wilayah 

administratif Kabupaten Halmahera Utara. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari dilakukannya penelitian ini sebagai berikut: 

1. Merancang sistem informasi pengajuan dan pencairan dana desa pada Dinas 

Pemberdayaan Masyarakat dan Desa Kab. Halmahera Utara. 

2. Untuk mengetahui respons pengguna terhadap efektivitas sistem informasi 

yang telah dikembangkan. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Meningkatkan efisiensi proses administrasi pengajuan dan pencairan dana 

desa melalui digitalisasi, sehingga mempercepat waktu pelayanan. 

2. Mempermudah pemantauan dan pengelolaan data pengajuan dana desa secara 

real-time. 

3. Meminimalkan waktu dan biaya yang dikeluarkan untuk proses pengajuan 

dana ke ibu kota kabupaten. 

4. Memperoleh akses yang lebih mudah untuk memantau status pengajuan dana 

tanpa harus datang langsung ke DPMD. 



 

Skripsi –  Sarjana Terapan TRPL-Teknologi Informasi - Politeknik Negeri Bali  

 

10 

BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang telah dilakukan, dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Penelitian ini berhasil merancang sebuah sistem informasi pengajuan dan 

pencairan dana desa yang diterapkan di Dinas Pemberdayaan Masyarakat dan 

Desa (DPMD) Kabupaten Halmahera Utara. Sistem ini dikembangkan 

menggunakan framework CodeIgniter 3 dengan bahasa pemrograman PHP 

dan basis data MySQL. Tujuan utama dari sistem ini adalah untuk 

menggantikan proses manual agar proses pengajuan menjadi lebih efisien, 

cepat, terstruktur, dan transparan. Strategi implementasi yang digunakan 

adalah parallel running untuk meminimalkan risiko dan menjaga kelancaran 

selama masa transisi. 

2. Respons pengguna terhadap sistem yang dikembangkan dinilai positif 

berdasarkan hasil pengujian menggunakan metode Technology Acceptance 

Model (TAM), yang mencakup tiga indikator utama, yaitu kegunaan 

(Perceived Usefulness/POU), kemudahan (Perceived Ease of Use/PEU), dan 

penerimaan teknologi (Acceptance of Technology/AOT). 

o Indikator POU memperoleh skor rata-rata sebesar 73,60%, yang 

menunjukkan bahwa pengguna merasa sistem ini bermanfaat dalam 

mempermudah proses pengajuan dana desa. 

o Indikator PEU memperoleh skor rata-rata sebesar 76,40%, mengindikasikan 

bahwa mayoritas pengguna merasa sistem ini mudah digunakan. 

o Indikator AOT memperoleh skor rata-rata sebesar 74,67%, menunjukkan 

bahwa sebagian besar responden menerima sistem ini dan menganggapnya 

layak digunakan dalam proses digitalisasi pengajuan dana desa. 

Secara keseluruhan, sistem informasi yang dikembangkan tidak hanya 

mampu meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses kerja di lingkungan DPMD, 

tetapi juga mendapatkan tanggapan positif dari pengguna sebagai sistem yang 
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bermanfaat, mudah digunakan, dan dapat diterima dalam konteks pemerintahan 

desa. 

 

5.2  Saran 

 Sebagai tindak lanjut dari penelitian ini, berikut adalah beberapa saran yang 

dapat dipertimbangkan oleh pihak terkait maupun peneliti selanjutnya: 

1. Sistem informasi yang telah dirancang dapat segera diuji coba secara lebih 

luas oleh instansi terkait, khususnya di wilayah-wilayah dengan keterbatasan 

akses.  

2. Untuk meningkatkan keamanan, pengembangan selanjutnya disarankan 

menggunakan autentikasi yang lebih kuat, seperti verifikasi dua faktor atau 

enkripsi data. Ini penting untuk melindungi data pengajuan dan pencairan 

dana desa dari akses tidak sah atau penyalahgunaan. 
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