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ABSTRAK 

Laporan tugas akhir ini berisikan tentang tahap-tahap dalam merancang dan membangun 

sebuah sistem informasi olahraga dan pendaftaran lomba di politeknik negeri bali 

menggunakan Framework laravel. Sistem ini nantinya bertujuan untuk memudahkan user 

dalam mendapatkan informasi seputar olahraga dan pendaftaran lomba. Sistem ini 

dirancang dengan beberapa tahap perancangan yaitu Flowmap, perancangan Unified 

Modelling Language (UML) seperti Use Case Diagram, Activity Diagram, Class 

Diagram, dan Sequence Diagram. Sistem ini juga nantinya dikembangkan menggunakan 

bahasa pemograman PHP dengan Framework laravel dan basis data MySQL. 

 

ABSTRACT 

This final report contains the stages in designing and building a sports information system 

and competition registration at the Bali State Polytechnic using the Laravel Framework. 

This system will later aim to make it easier for users to get information about sports and 

competition registration. This system is designed with several design stages, namely 

Flowmap, Unified Modeling Language (UML) design such as Use Case Diagrams, 

Activity Diagrams, Class Diagrams, and Sequence Diagrams. This system will also be 

developed using the PHP programming language with the Laravel framework and 

MySQL database. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang 

Seperti yang di ketahui masyarakat indonesia gemar berolahraga namun memiliki 

wawasan yang minim dalam segi teknis olahraga. Hal teknis ini meliputi peraturan, cara 

bermain dan banyak hal lainnya yang sudah ditetapkan pada suatu cabang olahraga. Hal 

ini dapat menyebabkan permasalahan pada jalannya permainan jika peraturan dan tata 

cara yang sudah ditetapkan tidak dijalankan dengan baik.  

Politeknik Negeri Bali memiliki banyak sekali Unit Kegiatan Mahasiswa, beberapa 

contohnya antara lain UKM Sepak Bola, Bulu Tangkis, Basket dan beberapa UKM 

olahraga lainnya. Jadi perlu adanya suatu wadah informasi untuk mengetahui informasi 

yang lengkap mengenai olahraga yang ada di Politeknik Negeri Bali. Selain itu, 

pendaftaran lomba di Politeknik Negeri Bali juga masih dilakukan secara manual, dimana 

calon pesertanya harus datang langsung ke lokasi pendaftaran. Hal ini bisa menyebabkan 

kerumunan yang sebenarnya tidak diperlukan dan juga dirasa kurang efektif. Oleh karena 

itu, dibutuhkan sebuah Sistem Informasi yang juga dapat membantu proses pendaftaran 

agar jadi lebih praktis, yaitu melalui sebuah website.  

Berdasarkan penjelasan yang telah dipaparkan diatas, maka perlu adanya sebuah solusi 

untuk menyelesaikan permasalahan yang telah disebutkan sebelumnya. Mengingat 

canggihnya zaman saat ini dan dengan adanya internet, membuka sebuah website 

merupakan hal yang mudah dan tidak memerlukan banyak biaya dan spesifikasi yang 

berat. Oleh karena itu, penulis berencana untuk membangun sebuah Sistem Informasi 

dengan judul “Sistem Informasi Olahraga Dan Pendaftaran Lomba Di Politeknik Negeri 

Bali”. Dengan adanya Sistem Informasi, diharapkan nantinya dapat membantu 

masyarakat untuk mencari informasi berbagai cabang olahraga. 

1.2. Masalah dan Batasan Masalah 

1.2.1. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan diatas, rumusan masalah yang bisa 

didapat untuk nantinya dijadikan sebagai bahan pembahasan adalah Bagaimana cara 
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membangun sebuah Sistem Informasi Olahraga Dan Pendaftaran Lomba Di Politeknik 

Negeri Bali. 

1.2.2. Batasan Masalah  

Berdasarkan masalah yang dipaparkan sebelumnya, penulis membatasi masalah yang 

dikerjakan menjadi beberapa hal, diantaranya sebagai berikut: 

a Sistem Informasi olahraga dan pendaftaran lomba di politeknik negeri bali 

melingkupi sejarah dari cabang-cabang olahraga, peraturan dari setiap cabang 

olahraga, jenis lapangan yang dipakai, waktu permainan dari masing-masing cabang 

olahraga, jumlah pemain, teknik dasar dari masing-masing cabang olahraga, teknik 

permainan dari masingmasing cabang olahraga dan pendaftaran lomba. 

b Sistem Informasi yang dibangun hanya untuk memberikan informasi dan pendaftaran 

lomba di politeknik negeri bali. 

c Sistem Informasi yang dibangun akan menghasilkan informasi dari berbagai macam 

cabang olahraga dan pendaftaran lomba dalam bentuk web. 

d Sistem Informasi yang dibangun akan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dengan meggunakan Framework Laravel dan juga database MySQL. 

1.3. Tujuan  

Adapun tujuan dari pembuatan proposal tugas akhir ini adalah untuk membangun suatu 

Sistem Informasi Olahraga Dan Pendaftaran Lomba Di Politeknik Negeri Bali. Tujuan 

lain dari pembuatan Sistem Informasi ini adalah membantu mahasiswa untuk mencari 

informasi dari berbagai macam cabang olahraga dan membantu pendaftaran lomba pada 

bidang olahraga di Politeknik Negeri Bali. 

1.4. Manfaat 

Dengan adanya Sistem informasi olahraga dan pendaftaran lomba di politeknik negeri 

bali, mahasiswa dapat mengakses informasi tentang olahraga yang ada di politeknik 

negeri bali dan pendaftaran lomba olahraga di politeknik negeri bali. 

1.5. Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN  

Bab ini memuat pembahasan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan, manfaat, dan sistematikan penulisan tugas akhir. 
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BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat pembahasan tentang uraian dari kutipan e-book, e-journal, teori-teori 

atau bahan Pustaka yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai 

dasar dan landasan dalam penyelesaian perancangan maupun pembuatan sistem serta 

masalah yang dihadapi. 

BAB III: PERENCANAAN SISTEM 

Bab ini memuat pembahasan tentang analisis sistem berjalan yang ada pada tempat 

penelitian dan analisis sistem baru yang akan dibangun disertai dengan perancangan 

Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified Modeling Language Diagram 

(UML) seperti; Use Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, Sequence 

Diagram, rancangan basis data, dan desain tampilan antarmukaa sistem yang merupakan 

hasil akhir dari penelitian ini. 

BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN  

Bab ini memuat pembahasan tentang pengujian sistem yang telah dibangun serta hasil 

dari pengujian dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat pembahasan tentang kesimpulan dan saran yang akan disampaikan 

mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1  Kesimpulan 

Hasil penelitian pada lapora tugas akhir sistem informasi olahraga dan pendaftaran lomba 

di politeknik negeri bali meghasilkan beberapa bagian seperti : 

1. Perancanagan sistem informasi olahraga dan pendaftaran lomba di politeknik negeri 

bali menghasilkan dua aktor yaitu admin dan user, dimana admin dapat mengelola 

pendaftaran lomba, artikel dan user. 

2. Perancangan sistem menggunakan metode waterfall karena metode ini cocok untuk 

pengembangan sistem yang penulis rancang. 

3. Sistem informasi olahraga dan pendaftaran lomba di politeknik negeri bali 

diimplementasikan menggunakan framework laravel dan pengelolaan basis data 

menggunakan MySQL, juga dalam fitur pengelolaan artikel menggunakan trix-

editor.  

4. Hasil dari pengujian sistem menunjukkan seluruh fitur yang ada pada sistem 

informasi olahraga dan pendaftaran lomba di politeknik negeri bali telah berfungsi 

dan berjalan dengan baik sesuai dengan perancangan yang telah dibuat sehingga 

memberikan hasil sesuai yang diharapkan. 

 

5.2 Saran  

Berdasarkan kesimpulan yang telah jelaskan sebelumnya, maka ada beberapa hal yang 

disarankan untuk dikembangkan dalam sistem informasi olahraga dan pendaftaran lomba 

di politeknik negeri bali ini, sehingga nantinya sistem informasi ini menjadi lebih baik 

lagi. Saran tersebut adalah sebagai berikut : 

1. Penambahan fitur jadwal lomba. 

2. Penambahan fitur chat untuk tanya jawab admin dan user.
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