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ABSTRAK 

 

 

Laporan Tugas Akhir bertujuan sebagai solusi untuk pekerja lepas dan klien dalam 

mencari pekerjaan dan pekerja, karena saat ini masih banyak menggunakan cara yang 

memakan waktu dan tenaga. untuk mengatasi hal tersebut maka dikembangkan sebuah 

aplikasi berbasis website. Dengan dirancang dan dibangun aplikasi diharapkan dapat 

membantu pekerja lepas mencari lowongan kerja dan juga membantu klien mencari 

pekerja lepas menjadi cepat dan mudah. Untuk membantu dalam proses pengembangan 

aplikasi digunakanlah sebuah metode waterfall. Hasil penelitian yang didapat yaitu 

Flowmap, rancangan Entity Relationship Diagram (ERD), rancangan Unified Modelling 

Language (UML), dan Aplikasi Lowongan Pekerja Lepas Berbasis Website. 

Kata Kunci: Aplikasi Pekerja Lepas, Framework Laravel 

 

ABSTRACT 

 

 

The Final Project Report aims to be a solution for freelancers and clients in finding jobs 

and workers, because currently there are still many ways that take time and effort. To 

overcome this, a website-based application was developed. By designing and building the 

application, it is hoped that it can help freelancers find job vacancies and also help clients 

find freelancers quickly and easily. To assist in the application development process, a 

waterfall method is used. The research results obtained are Flowmap, Entity Relationship 

Diagram (ERD) design, Unified Modeling Language (UML) design, and Website-Based 

Freelance Job Application. 

Keywords: Freelancing Application, Laravel Framework 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Setiap tempat industri atau usaha tidak terlepas dari yang namanya tenaga kerja, hal 

tersebut terjadi karena tenaga kerja memiliki peran sebagai orang yang terlibat langsung 

dalam proses produksi suatu barang dan jasa. Walaupun demikian tidak semua tenaga 

kerja dapat digolongkan sama, tenaga kerja itu dapat digolongkan menjadi beberapa 

golongan diantaranya ada yang disebut tenaga kerja lepas. 

Saat ini banyak orang memilih bekerja secara lepas. Faktor yang mendorong banyak 

orang memilih bekerja lepas dikarenakan berbagai pertimbangan diantaranya kebebasan 

mengatur waktu dan bisa bekerja di manapun. Di indonesia sudah banyak orang yang 

berprofesi sebagai bekerja lepas, hal itu disebabkan karena perkembangan teknologi yang 

berkembang di indonesia. Dengan perkembangan teknologi yang maju, banyak 

bermunculan profesi baru khususnya di bidang teknologi informasi dan komunikasi. 

Untuk klien penggunaan tenaga kerja lepas pun bisa memberi banyak manfaat, antara lain 

bisa memaksimalkan produktivitas karyawan dan klien, efisiensi biaya rekrutmen, 

menambah ide-ide baru dan segar (dari perspektif yang berbeda), dan fleksibilitas waktu 

[1]. 

Pada umumnya untuk mendapatkan suatu pekerjaan orang tidak bisa langsung 

mendapatkannya, orang-orang perlu mencari lowongan terlebih dahulu atau menerima 

tawaran dari suatu klien. Pekerja lepas mendapatkan atau menerima tawaran suatu 

pekerjaan biasanya dengan cara mencari informasi lowongan kerja dengan bertanya 

kepada masyarakat, kemudian masyarakat berikan informasi lowongan kerja [2] atau pun 

juga bisa dengan cara mencari melalui sosial media. Proses dari cara mencari pekerjaan 

yang biasa digunakan tersebut dinilai kurang cepat dan mudah, dibutuhkan suatu solusi 

agar proses dalam mencari lowongan pekerjaan untuk pekerja lepas lebih cepat dan 

mudah.  

Dari uraian permasalahan tersebut, penulis melakukan sebuah penelitian pengembangan 

aplikasi berbasis website. Saat ini hampir seluruh masyarakat indonesia memiliki gawai 

dan memiliki akses jaringan internet, sehingga masyarakat dalam mencari informasi 

sangat cepat. Dengan alasan tersebut mendukung pengembangan aplikasi berbasis 
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website dilakukan, aplikasi ini nantinya dapat membantu mencari lowongan pekerjaan 

lepas dan juga dapat mencari pekerja lepas yang sesuai bidang keahlian. Dari hal tersebut 

akan dirancang sebuah aplikasi yang berjudul “APLIKASI LOWONGAN PEKERJA 

LEPAS BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL”. 

Harapan yang diharapkan dari aplikasi ini adalah dapat membantu para pekerja lepas 

dalam mencari pekerjaan dan juga dapat membantu klien yang besar maupun kecil dalam 

mencari pekerja yang memiliki keahlian di bidang teknologi informasi dan komunikasi. 

 

1.2 Masalah dan Batasan Masalah 

 

1.2.1 Masalah  

Berdasarkan latar belakang tersebut didapat rumusan masalah yang akan menjadi materi 

pembahasan, yaitu bagaimana membangun sebuah aplikasi lowongan pekerja lepas 

berbasis website menggunakan framework Laravel. 

 

1.2.2 Batasan Masalah 

Dari permasalahn yang sudah dirumuskan dalam laporan ini, penulis membatasi masalah 

menjadi beberapa hal, yaitu: 

1. Data profesi yang diambil hanya pekerja lepas di bidang teknologi informasi. 

2. Aplikasi lowongan pekerja lepas memiliki fitur akun pengguna, pengguna nantinya 

akan di bagi menjadi tiga yaitu pekerja lepas, admin, dan klien. 

3. Pada akun pengguna berisi data diri pengguna dan pada akun pekerja lepas di berikan 

fitur menambahkan produk jasa atau keahlian yang bisa dilakukan oleh pekerja. Setiap 

produk yang dibuat bisa ditambahkan harga atau jumlah bayaran awal sesuai keinginan 

pekerja. 

4. Klien adalah orang yang membutuhkan pekerja lepas. 

5. Pekerja Lepas adalah orang yang mencari pekerjaan lepas. 

6. Klien bisa mencari jasa yang ditawarkan pekerja lepas pada aplikasi, ketika klien 

memberikan tawaran kepada pekerja lepas yang dipilih permintaan tersebut tidak 

langsung diterima harus menunggu konfirmasi selama dua hari lebih dari dua hari dari 

aplikasi langsung ditolak permintaannya. 

7. Klien bisa membuka lowongan kerja lepas dan klien bisa mematok bayaran yang 

diberikan mulai dari harian sampai bulanan. 
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8. Untuk pembayaran dilakukan ditempat tidak melalui aplikasi, aplikasi hanya 

menghitung jumlah bayaran. 

 

1.3 Tujuan 

Tujuan penulisan laporan tugas akhir ini adalah untuk membangun sebuah aplikasi 

lowongan pekerja lepas di berbasis website menggunakan framework Laravel. Selain itu, 

juga dengan dibuatkan aplikasi ini memberikan sebuah solusi untuk membantu pekerja 

lepas mencari lowongan kerja dan juga membantu klien mencari pekerja lepas. 

 

1.4 Manfaat 

Dengan dibangunnya aplikasi ini mahasiswa juga dapat memperoleh manfaat berupa: 

1. Mahasiswa dapat mempraktekan ilmu yang didapat di kampus dengan membuat 

aplikasi berbasis web. 

2. Memenuhi kewajiban sebagai Mahasiswa Politeknik Negeri Bali semester 6.  

Juga untuk kampus dan pihak yang terkait dengan tugas akhir ini mendapatkan manfaat 

yaitu: 

1. Mendapatkan solusi, dengan dibuatnya aplikasi ini menjadikan suatu solusi dari 

permasalahan yang diuraikan. 

2. Menjadi bahan pertimbangan kampus dalam meluluskan mahasiswanya. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini yaitu: 

BAB I: PENDAHULUAN 

BAB ini berisi latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah, tujuan, manfaat 

serta sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB II: LANDASAN TEORI 

BAB ini berisi yang berhubungan dengan uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau 

bahan Pustaka yang memiliki hubungan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai 

dasar dan landasan dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta 

masalah yang dihadapi. 

BAB III: PERANCANGAN SISTEM 

BAB ini berisi pengujian aplikasi yang telah dibangun, disertai hasil pengujian dan 

pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan. 
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BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUJIAN 

BAB ini berisi pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil pengujian dan 

pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

BAB ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan 

mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, pembahasan yang 

telah diuraikan pada Bab III dan IV, maka dihasilkan kesimpulan yang dapat diambil 

dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut. 

1. Dalam merancang dan juga membangun Aplikasi Lowongan Pekerja Lepas Berbasis 

Website Menggunakan Framework Laravel, menggunakan metode waterfall. 

Penerapan metode ini di awali analisis kebutuhan sistem, desain sistem, pengkodean & 

testing sistem. 

2. Didapatkan hasil yang didapat pada tahap analisis sistem saat ini, sebagai berikut. 

a. Didapatkan dua flowmap. 

b. Pada flowmap objek yang terlibat yaitu pekerja lepas, klien, dan masyarakat. 

3. Tahap analisi sistem baru. Menghasilkan sebagai berikut. 

a. Dihasilkan empat buah flowmap sistem baru yaitu membuat akun pengguna sistem 

baru, flowmap menambah kemampuan pekerja pada sistem baru, flowmap 

permintaan oleh klien pada sistem baru, dan flowmap membuka lowongan pada 

sistem baru. 

b. Entity Relationship Diagram (ERD) yang terdiri dari tujuh entitas. 

c. Use Case Diagram yang terdiri dari tiga aktor yang terlibat yaitu Admin, Pekerja 

lepas, dan Klien 

d. Didapatkan Activity Diagram yang terdiri dari empat belas diagram yang 

menjelaskan proses yang terjadi pada aplikasi. 

e. Sebuah basis data yang telah dibuat yang terdiri dari tabel bidangs, daerahs, 

lamarans, lowongans, permintaans, skils, upahs, dan users. 

f. Class Diagram yang terdiri dari lima class. 

g. Sequence Diagram yang terdiri dari 8 diagram yang menggambarkan alur antara 

objek dan sistem. 

h. Rancangan Antarmuka yang dibagi menjadi dua kelompok dari Rancangan 

Antarmuka Input dan Rancangan Antarmuka Output. 
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4. Tahap pembuatan kode sistem yang dibangun menggunakan perangkat lunak text 

editor Visual Studio Code dan aplikasi web server yang digunakan adalah XAMPP. 

Aplkasi yang dibangun dikembangkan framework laravel. 

5. Tahap pengujian sistem yang dibangun memastikan semua fitur sudah berjalan dengan 

baik. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, pembahasan yang 

telah diuraikan pada Bab III dan IV, ada beberapa saran untuk dikembangkan dalam 

aplikasi. Supaya Aplikasi Lowongan Pekerja Lepas Berbasis Website Menggunakan 

Framework Laravel ini kedepanya menjadi lebih baik. 

1. Tampilan pengguna lebih di perbaiki lagi, karena saat ini tampilan dominan warna 

putih. 

2. Menambahkan fitur pemantauan progres pekerjaan baik pada fitur permintaan maupun 

fitur lowongan. 

3. Untuk pengembangan selanjutnya di harapkan aplikasi ini dapat dikelola menjadi 

perusahaan atau bisa dijual ke perusahaan yang berminat agar manfaat dari aplikasi ini 

dapat dirasakan masyarakat umum. 
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