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ABSTRAK 

Laporan tugas akhir ini memuat tentang tahapan dalam merancang dan membangun 

sistem repositori Tugas Akhir menggunakan aplikasi PNB Repository. Sistem ini 

bertujuan untuk mempermudah mahasiswa dalam mengumpulkan serta mencari 

informasi contoh tugas akhir dan membantu admin dalam mengelola data proposal 

tugas akhir . Sistem ini dibangun melalui beberapa tahap perancangan, yaitu: 

perancangan Flowmap Diagram, Unified Modeling Languange dengan Use Case 

Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram, Perancangan 

Entity Relationship Diagram dan perancangan antarmuka. Sistem ini dibangun 

dengan memanfaatkan Application Programming Interface agar dapat digunakan 

atau diakses pada website, desktop atau mobile.  

Kata Kunci: Sistem Repositori, Tugas Akhir , Application Programming Interface 

 

 

 

 

ABSTRACT 

 

 

This final report contains all the stages in designing and building a repository 

system for the Thesis using the PNB Repository application. This system aims to 

make it easier for students to collect and find information on examples of Thesis 

and help admins in managing Thesis data. This system is built through several 

design stages, namely: Flowmap Diagram design, Unified Modeling Language with 

Use Case Diagrams, Activity Diagrams, Class Diagrams, Sequence Diagrams, 

Entity Relationship Diagram Design and interface design. This system is built by 

utilizing the Application Programming Interface so that it can be used or accessed 

on the website, desktop or mobile. 

Keyword: Repository System, Thesis, Application Programming Interface   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Tujuan pendidikan adalah menciptakan seseorang yang berkualitas dan berkarakter 

sehingga memiliki pandangan yang luas untuk menggapai cita- cita yang di 

harapkan. Selain itu, seseorang menempuh pendidikan diharapkan mampu 

beradaptasi secara cepat dan tepat diberbagai situasi. Pendidikan itu sendiri 

memotivasi diri kita untuk lebih baik dalam segala aspek kehidupan. 

Pada jenjang pendidikan Perguruan Tinggi, diperlukan suatu pengujian untuk 

menentukan apakah peserta didik dapat memenuhi kompentensi yang telah 

ditetapkan oleh instansi untuk meraih kelulusan dalam jenjang pendidikan yang 

dipilih oleh peserta didik. Oleh karena itu, pada setiap jenjang pendidikan akan 

dilakukan proses pengujian pada akhir jenjang tersebut. Pengujian yang dimaksud 

adalah tugas akhir.  

Pada pelaksanaanya, tugas akhir yang sudah selesai didokumentasikan ke dalam 

bentuk laporan tugas akhir. Laporan tersebut biasanya diletakkan di perpustakaan 

dengan tujuan untuk memberikan informasi atau referensi kepada pengunjung 

perpustakaan mengenai contoh tugas akhir yang sudah pernah dibuat. Namun 

terdapat permasalahan yang terjadi di dalamnya diantara lain adalah susahnya 

mencari referensi yang cocok dengan tugas akhir yang ingin dibuat karena tidak 

adanya suatu pengelompokkan antar jenis atau topik tugas akhir serta penyusunan 

yang kurang rapi. Kemudian tidak lengkapnya koleksi tugas akhir yang terpajang 

pada rak dikarenakan keterbatasan tempat dan juga aksesibilitas yang terbatas 

dikarenakan penerapan sistem manual dalam pendataan tugas akhir tersebut. 

Berdasarkan masalah tersebut, maka dibutuhkan sebuah sistem informasi yang 

dapat memberikan informasi kepada mahasiswa ataupun masyarakat dan sebuah 

aplikasi yang dapat memanajemen dokumen. Salah satu bentuk sistem informasi 

yang dapat dibuat adalah Digital Repository. Repositori Digital adalah mekanisme 

untuk mengelola dan menyimpan konten digital yang dapat dipercaya, bisa 
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repository subjek, kelembagaan atau komersial. Dengan Begitu dengan adanya 

Digital repository ini, diharapkan menjadi sebuah media yang dapat memberikan 

akses kepada Mahasiswa maupun Umum untuk menjadi bahan referensi dalam 

penulisan maupun pengembangan kreativitas.  

Pada pelaksanaanya, Sistem Informasi Digital Repositori ini akan menjadi fitur dari 

aplikasi yang bernama PNB REPOSITORY. Aplikasi PNB REPOSITORY 

merupakan Sistem Informasi penyimpanan buku atau berkas secara digital. Selain 

itu, aplikasi dapat diakses di website dan dapat diunduh dalam bentuk aplikasi 

mobile. Aplikasi ini memiliki fitur repositori berbagai macam berkas sesuai dengan 

jenisnya. Dalam fitur repositori Tugas Akhir menggunakan aplikasi berbasis 

website agar datanya dapat diakses secara mudah oleh mahasiswa yang tidak 

mengunduh aplikasinya dan pada fitur ini juga membantu admin kampus dalam 

mengelola data setiap proposal mahasiswa. Karena hal tersebutlah terbentuknya 

sebuah rancangan sistem informasi yang berjudul “REPOSITORY TUGAS 

AKHIR PADA APLIKASI DIGITAL REPOSITORY (PNB REPOSITORY)”. 

Aplikasi ini diharapkan dapat bermanfaat bagi kampus dalam mengelola mengelola 

hasil dari tugas akhir mahasiswa. Selain itu, aplikasi ini juga diharapkan dapat 

membantu mengurangi keramaian dan membantu mahasiswa dalam mencari data 

dalam memperlancar berlangsungnya pembuatan tugas akhir mahasiswa. 

1.2 Masalah dan Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, dapat diambil rumusan 

masalah yang akan menjadi bahan pembahasan, yaitu :  

a. Bagaimana membuat menyelesaikan masalah penyimpanan tradisional ?. 

b. Bagaimana membuat sebuah media yang dapat mengelompokan data 

berdasarkan pencarian user? 

c. Bagaimana membangun sebuah sistem yang dapat diakses oleh user kapan saja 

dimana saja? 

Sesuai dengan penelitian yang dilakukan, maka diberikan batasan masalah sebagai 

berikut: 

d. Sistem informasi yang dibuat akan digunakan oleh admin dan mahasiswa 

interal Politeknik Negeri Bali. 
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e. Sistem informasi yang dibuat menghasilkan keluaran berupa data tugas akhir 

yang terdaftar dari sisi admin dan mahasiswa. 

f. Pencarian tugas akhir hanya berdasarkan filter judul 

1.3 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dari penulisan dan pembuatan tugas akhir ini adalah 

untuk merancang Sistem informasi repositori digital, guna memberikan informasi 

tentang data tugas akhir serta mempermudah pengelolaan tugas akhir. 

1.4 Manfaat 

Berdasarkan pada tujuan yang ingin dicapai, maka manfaat dari penelitian ini antara 

lain: 

a. Bagi penulis, penelitian ini diharapkan dapat menjadi sarana yang bermanfaat 

dalam pengimplementasian pengetahuan penulis tentang merancang serta 

membangun sebuah sistem informasi repositori. 

b. Bagi peneliti selanjutnya, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan 

referensi bagi peneliti lain dalam kajian yang sama. 

c. Bagi Politeknik Negeri Bali selaku admin atau pengelola, sistem yang 

dihasilkan diharapkan dapat menyelesaikan masalah pengelolaan tugas akhir, 

sehingga tugas akhir dapat didokumentasikan dengan lebih baik. 

d. Bagi mahasiswa Politeknik selaku pengguna, sistem yang dihasilkan 

diharapkan dapat mempermudah pengguna dalam mendapatkan informasi 

tentang data tugas akhir. 

1.5 Sistematis Penulisan 

Tugas akhir ini terdiri dari lima bab yang saling berhubungan antara satu dengan 

yang lainnya dan disusun secara terperinci dan sistematis untuk memberikan 

gambaran dan mempermudah pembahasan tentang proyek akhir ini. Adapun 

sistematika penulisan proyek akhir ini adalah: 

BAB I PENDAHULUAN 

Memuat tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah, tujuan, 

manfaat, serta sistematika penulisan proyek tugas akhir. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Memuat tentang uraian buku-buku, bahan pustaka atau teori-teori yang berkaitan 

sebagai dasar dan landasan dalam menyelesaikan masalah yang dihadapi. 
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BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan di tempat penelitian. 

Disertakan juga Flowmap Diagram, Unified Modelling Language Diagram (UML) 

seperti Use Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram,  

rancangan basis data, serta desain tampilan antarmuka sistem yang merupakan  

produk akhir dari penelitian ini. 

BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM 

Memuat tentang pengujian sistem informasi yang telah rampung dirancang dan 

dibangun. Disertakan pula hasil pengujian dan pengoperasian sistem informasi 

yang telah dilaksanakan.yang telah dilaksanakan. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan  

kepada pihak-pihak yang terkait dengan proyek tugas akhir ini. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1  Sistem Informasi 

2.1.1. Pengertian Sistem 

Seperti telah diketahui bersama bahwa telah banyak para ahli mendefinisikan 

mengenai sistem. Beberapa pengertian sistem yang diambil dalam penelitian kali 

ini adalah pengertian yang diberikan oleh Sutabri. Sutabri memberikan pengertian 

sistem sebagai sekelompok unsur-unsur yang erat hubungannya satu dengan yang 

lain, yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan tertentu. Dalam arti yang 

lain, sistem didefinisikan sebagai suatu kumpulan atau himpunan dari unsur, 

komponen, atau variabel yang terorganisir, saling interaksi, saling tergantung satu 

sama lain, dan terpadu. Pada intinya, sebuah sistem adalah sekumpulan entitas 

(hardware, brainware, software) yang saling berinteraksi, bekerjasama dan 

berkolaborasi untuk mencapai tujuan tertentu [1]. 

2.1.2. Pengertian Sistem Informasi 

Pengertian sistem informasi adalah sistem yang menyediakan informasi dengan 

cara sedemikian rupa sehingga bermanfaat bagi penerima. Secara lebih detil, sistem 

informasi dapat didefinisikan sebagai seperangkat entitas yang terdiri dari 

hardaware, software dan brainware yang saling bekerjasama untuk menyediakan 

data yang diolah sehingga berguna dan bermanfaat bagi penerima data tersebut [1]. 

2.2  Website 

Website merupakan istilah yang sudah tidak asing lagi dewasa ini. Secara umum 

website dapat diartikan sebagai sebuah halaman yang tersedia dalam sebuah server 

yang dapat diakses menggunakan jaringan internet dimana didalamnya berisi 

bermacam-macam informasi dari suatu konten tertentu. Sebuah halaman web yang 

tampil pada jejaring, umumnya dibuat melalui serangkaian plain text yang dikenal 

dengan istilah HTML (Hyper Text Markup Language) atau XHTML (eXtensible 

HyperText Markup Languange) [1]. 
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2.3  Repositori  

Repositori adalah tempat penyimpanan data besar berbasis digital. Apabila dikelola 

maka informasi tersebut pasti menjadi pengetahuan. Semua orang sepakat bahwa 

pengetahuan sangat penting bagi kebaikan. Data pada repositori sebagian tersusun 

secara sistematis dan sebagiannya lagi bersifat tidak beraturan. Agar data berfungsi 

sebagai informasi, maka data pada repositori yang tidak beraturan harus dikelola. 

Sebuah pengelolaan informasi secara sistematis maka akan menghasilkan 

pengetahuan yang sistematis. Tegaslah bahwa pengelolaan pengetahuan 

membutuhkan rancangan repositori dalam bentuk prototipe [2]. 

2.4  Android 

Menurut Ableson (2009), Android adalah sebuah aplikasi platform mobile yang 

open source. Android utamanya adalah produk Google, tetapi lebih tepatnya bagian 

dari Open Handset Alliance. Open Handset Alliance merupakan aliansi dari 30 

organisasi yang berkomitmen untuk membawa sebuah perangkat seluler yang lebih 

baik dan terbuka untuk pasar. Android adalah platform terbuka pertama untuk 

perangkat mobile, Android adalah sebuah lingkungan perangkat lunak yang 

dibangun untuk perangkat perangkat berbasis mobile. Android termasuk kernel 

berbasis Linux, aplikasi end-user, dan framework aplikasi. User application 

dibangun berbasiskan bahasa pemrograman Java. Bahkan aplikasi yang dibangun 

juga berbasiskan Java [3]. 

2.5  Framework 

Pengertian framework menurut Naista (2017) adalah suatu struktur konseptual 

dasar yang digunakan untuk memecahkan atau menangani suatu masalah yang 

kompleks. Singkatnya, framework adalah wadah atau kerangka kerja dari sebuah 

website yang akan dibangun. Dengan menggunakan kerangka tersebut waktu yang 

digunakan dalam membuat website lebih singkat dan memudahkan dalam 

melakukan perbaikan [4]. 

2.6  Waterfall 

Pada pengembangan penulis menngunakan metode Air terjun (WaterFall) Menurut 

Rosa dan M. Shalahuddin Model SDLC air terjun (waterfall) sering juga disebut 

model sekuensial linier (sequential linear) atau alur hidup klasik (classic life cycle). 
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Model air terjun menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara 

sekuential atau terurut dimulai dari analisis, desain, pengkodean, pengujian, dan 

tahap pendukung (support). 

a. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 

Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk 

menspesifikasikan kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat 

lunak seperti apa yang dibutuhkan oleh user. Spesifikasi kebutuhan perangkat 

lunak pada tahap ini perlu untuk didokumentasikan. 

b. Desain 

Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada desain 

pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur 

perangkat lunak, representasi antarmuka, dan prosedur pengkodean. Tahap ini 

mentrannslasi kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis kebutuhan ke 

representasi desain agar dapat diimplementasikan menjadi program pada tahap 

selanjutnya. Desain perangkat lunak yang dihasilkan pada tahap ini juga perlu 

didokumentasikan. 

c. Pembuatan Kode Program 

Desain harus ditranslasikan kedalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap 

ini adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap 

desain. 

d. Pengujian 

Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi logic dan fungsional dan 

memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk 

meminimalisir kesalahan (error) dan memastika keluaran yang dihasilkan 

sesuai dengan yang diinginkan. 

e. Pendukung atau Pemeliharaan (maintenance) 

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan 

ketika sudah dikirimkan ke user. Perubahan bisa terjadi karena adanya 

kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau perangkat 

lunak harus beradaptasi dengan lingkungan baru. Tahap pendukung atau 

pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari analisis 
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spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada, tapi tidak untuk 

membuat perangkat lunak baruInvalid source specified.. 

2.7  Perangkat Lunak Pengembangan Sistem 

2.7.1 PHP dan Laravel  

PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa pemrograman yang digunakan untuk 

membuat website atau situs dinamis dan menangani rangkaian bahasa 

pemrograman antara client side scripting dan server side scripting. PHP merupakan 

singkatan dari Personal Home Page Hypertext Processor. PHP merupakan bahasa 

script yang ditempatkan dalam server dan diproses diserver hasilnya dikirimkan ke 

klien, tempat pemakainya menggunakan browser. Seperti bahasa pemrograman 

yang lain, PHP memiliki kelebihan dan juga kelemahan. Adapun kelebihan dari 

PHP antara lain :  

a. PHP merupakan suatu bahasa script yang tidak melakukan sebuah kompilasi 

dalam penggunaannya.  

b. PHP dapat berjalan pada web server yag dirilis oleh Microsoft, juga pada 

Apache yang bersifat open source.  

c. Karena sifatnya yang open source, maka perubahan dan perkembangan 

interpreted pada PHP lebih cepat dan mudah, karna banyak milis-milis dan 

developer yang siap membantu pengembangannya.  

d. PHP memiliki referensi yang begitu banyak sehingga sangat mudah untuk 

dipahami 

Laravel adalah framework berbasis PHP yang sifatnya open source, dan 

menggunakan konsep model – view – controller. Laravel berada di bawah lisesni 

MIT License dengan menggunakan Github sebagai tempat berbagi code. Pada 

Desember 2013, laravel sebagai framework terpopuler. Dalam penggunaanya 

laravel memiliki beberapa kekurangan salah satunya yaitu ukuran file yang cukup 

besar. Di dalam laravel terdapat file yang sifatnya default seperti vendor. File 

tersebut tidak boleh dihapus sembarangan sehingga ukuran website yang dibuta 

berukuran cukup besar. Selain itu, dibutuhkan koneksi internet untuk instalasi dan 

mengunduh library laravel, dan PHP [4].  
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2.7.2 HTML, CSS dan Javascript 

HTML (Hypertext Markup Language) adalah sebuah bahasa markah yang 

digunakan untuk membuat sebuah halaman web, menampilkan berbagai informasi 

seperti gambar, teks, video, dan suara pada penjelajah web internet,  yang ditulis 

dalam berkas format ASCII agar dapat menghasilkan tampilan wujud yang 

terintegerasi. 

CSS (cascading style sheets) merupakan aturan untuk mengendalikan beberapa 

komponen dalam sebuah web, sehingga akan lebih terstruktur dan seragam. CSS 

bukan merupakan bahasa pemrograman. Sama halnya seperti styles dalam aplikasi 

pengolahan kata, Microsoft Word, yang dapat mengatur beberapa style, misalnya 

heading, subbab, bodytext, footer, images, dan style lainnya untuk dapat digunakan 

bersama-sama dalam beberapa berkas (file). Pada umumnya CSS dipakai untuk 

memformat tampilan halaman web yang dibuat dengan Bahasa HTML dan 

XHTML.Invalid source specified. 

Javascript adalah bahasa pemrograman tingkat tinggi untuk membuat website 

dinamis, dan Jquery adalah library atau pustaka dari javascript yang dirancang 

untuk memudahkan penerapan clientside scripting dan menyajikan sebuah 

paradigma baru pada penanganan event pada Javascript [5]. 

2.7.3 Flutter 

Flutter adalah kerangka kerja lintas platform yang bertujuan untuk mengembangkan 

aplikasi mobile berkinerja tinggi. Flutter dirilis secara publik pada tahun 2016 oleh 

Google. Aplikasi Flutter tidak hanya dapat berjalan di Android dan iOS, tetapi juga 

Fuschia, sistem operasi generasi berikutnya dari Google, memilih Flutter sebagai 

framework level aplikasinya [6]. 

2.7.4 MySQL 

MySQL adalah salah satu jenis database server yang menggunakan SQL sebagai 

bahasa dasar untuk mengakses databasenya. Dengan menggunakan script PHP dan 

PERL Software database ini dapat berfungsi atau berjalan pada semua platform 

sistem operasi yang biasa digunakan (Windows, Linux, OS/2, berbagai varian 

Unix) [6]. 
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2.7.5 Microsoft Visual Studio Code 

Visual Studio Code yaitu suatu pengelola kode yang berasal dari Mirosoft bagi 

Windows, Linux dan MacOS dengan adanya visual studio code diharapkan dapat 

mempermudah pengguna dalam mengubah source code untuk pengembangan 

perangkat lunak. Visual Studio Code sudah didukung untuk melakukan debugging, 

git control dan kode refactoring. Editor ini juga berbentuk open source dan bisa 

diunggah secara gratis di bawah lisensi proprietary [7]. 

2.7.6 XAMPP 

XAMPP adalah sebuah web server yang digunakan untuk melakukan simulasi 

membuat server web lokal sebelum diupload ke dalam server yang sesungguhnya. 

XAMPP dapat meliputi sebuah aplikasi server yaitu Apache, database yaitu 

MySQL dan bahasa skrip yaitu PHP. XAMPP bersifat lintas platform, artinya dapat 

digunakan dalam berbagai sistem operasi yaitu Windows, Linux dan Mac. 

Diharapkan dengan adanya XAMPP membuat pengembangan dan pengujian 

aplikasi semakin mudah karena ukuran dari XAMPP ini kecil dan mudah dibawa 

kemana saja [7]. 

2.8  Alat Bantu Pengembangan Sistem  

2.8.1. Flowmap 

Sebelum mengetahui pengertian flowmap akan terlebih dahulu memberikan 

definisi flowchart. Flowchart adalah bagan (chart) yang menunjukan air (flow) 

didalam program atau prosedur sistem secara logika. Bagan air digunakan terutama 

untuk alat bantu komunikasi dan dokumentasi. flowmap adalah penggambaran 

secara grafik dari langkah-langkah dan urutan-urutan prosedur dari suatu program. 

Flowmap merupakan campuran peta dan flowchart, yang menunjukan pergerakan 

benda dari suatu lokasi ke lokasi lain [8]. 
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Tabel 2. 1 Simbol Flowmap 

Simbol Nama Keterangan 

 

Proses  Menunjukan proses  yang 

dilakukan pada flowmap.  

 

Dokumen  Menunjukan proses input 

dan output dokumen.  

 

Database  Menunjukan proses 

penyimpanan data ke 

dalam database.  

 

Kondisi  Menunjukan pemilihan 

kondisi yang ditandai 

dengan ya atau tidak.  

 

 

Terminator  Menandai awal dan akhr 

dari proses flowmap.  

 
Garis alir  Menunjukan arah dari 

alur flowmap.  

 

Display / Monitor Memunjukan Tampilan 

yang akan dilihat oleh 

user 

 

Manual Operation Menunjukan Proses 

manual yang terjadi 

didalam Sistem 

 

2.8.2. Class Diagram 

Class diagram atau diagram kelas merupakan suatu diagram yang digunakan untuk 

menampilkan kelas-kelas berupa pake-paket untuk memenuhi salah satu kebutuhan 

paket yang akan digunakan nantinya. Namun, pada Class diagram desain modelnya 
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dibagi menjadi 2 bagian. Class diagram yang pertama merupakan penjabaran dari 

domain model yang merupakan abstraksi dari basis data. Class diagram yang kedua 

merupakan bagian dari modul program MVC pattern (Model View Controller), di 

mana terdapat class boundary sebagai class interface, class control sebagai tempat 

ditemukannya algoritma, dan class entity sebagai tabel dalam basis data dan query 

program [9]. 

Tabel 2. 2 Simbol Class Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Kelas Kelas pada struktur sistem. 

 

Interface Sama dengan konsep interface 

pada pemrograman berorientasi 

objek. 

 

 

Association Relasi  antar  kelas dengan 

makna umum. 

 

 

Directed 

association 

Relasi antar kelas dengan makna 

kelas yang satu digunakan oleh 

kelas yang lain. 

 

Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umum 

khusus). 

 

Dependensi Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

 

Agregasi Relasi antar kelas dengan makna 

semua-bagian (wholepart). 

 

2.8.3. Use Case Diagram 

Use Case Diagram adalah satu jenis dari diagram UML (Unified Modelling 

Language) yang menggambarkan hubungan interaksi antara sistem dan aktor. Use 
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Case dapat mendeskripsikan tipe interaksi antara si pengguna sistem dengan 

sistemnya. Use Case merupakan sesuatu yang mudah dipelajari. Langkah awal 

untuk melakukan pemodelan perlu adanya suatu diagram yang mampu 

menjabarkan aksi aktor dengan aksi dalam sistem itu sendiri, seperti yang terdapat 

pada Use Case [9]. 

 

Tabel 2. 3 Simbol Use Case Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Aktor Orang atau user yang 

terlibat dengan proses 

sistem. 

 

Use Case Abstraksi dan interaksi 

antara sistem dengan 

aktor. 

 
Asosiasi Penghubung antara actor 

dengan use case. 

<<extend>> 

Extend Suatu use case 

merupakan 

fungsionalitas dari use 

case lain apabila suatu 

kondisi terpenuhi. 

<<include>> 

Include Suatu use case 

sepenuhnya merupakan 

fungsionalitas dari suatu 

use case. 

2.8.4. Activity Diagram 

Activity diagram atau dalam bahasa Indonesia berarti diagram aktivitas, merupakan 

sebuah diagram yang dapat memodelkan berbagai proses yang tejadi pada sistem. 

Seperti layaknya runtutan proses berjalannya suatu sistem dan digambarkan secara 

vertikal. 
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Tabel 2. 4 Simbol Activity Diagram 

Simbol  Nama  Keterangan  

 

  

Status Awal  Status awal dari activity 

diagram untuk 

mengawali sebuah 

penggambaran fitur.  

 

  

Status Akhir  Status akhir setelah suatu 

fitur pada sistem setelah 

berjalan.  

 

Aktivitas  Aktivitas pada suatu 

sistem atau fitur yang 

biasanya diawali dengan 

kata kerja.  

 

Percabangan  Menunjukan  pemilihan 

kondisi yang ditandai 

dengan ya atau tidak.  

 

2.8.5. Sequence Diagram 

Sequence diagram merupakan diagram yang menjelaskan interaksi objek 

berdasarkan urutan waktu. Sequence dapat menggambarkan urutan atau tahapan 

yang harus dilakukan untuk dapat menghasilkan sesuatu, seperti yang tertera pada 

Use Case diagram [9]. 
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Tabel 2. 5 Simbol Sequance Diagram 

 

Lifeline  Menandakan kehidupan 

object selama sequence 

berjalan.  

 

Object  Instansi dari model, view, 

controller yang 

berpartisipasi di sebuah 

sequence diagram.  

 

Aktivasi  Menandakan bahwa 

sebuah object sedang  

 

2.8.6. Basis Data 

Menurut Adi Nugroho dalam jurnal Fery Wongso. basis data sebagai kumpulan 

terorganisasi dari data yang berhubungan sedemikian rupa sehingga mudah 

disimpan, dimanipulasi serta dipanggil oleh pengguna. Terminologi hubungan 

berarti data mendeskripsikan domain (ranah) tertentu sehingga pengguna mudah 

untuk mendapatkan jawaban atas pertanyaan yang diajukan ke basis data tersebut. 

Sedangkan pengertian sistem basis data adalah sebagai koleksi dari data yang 

Simbol Nama Keterangan 

 
Message  Object mengirim pesan 

ke suatu object lain.  

 

Return Message  Object membalas 

Kembali pesan yang 

sebelumnya dikirim oleh 

object lain.  

 

Condition  Menandakan kondisi 

dalam suatu sequence 

diagram.  

alt 

[ condition ] 

[ condition ] 
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terorganisasi sedemikian rupa sehingga data mudahdisimpan dan dimanipulasi 

(diperbarui, icari, diolah dengan perhitungan tertentu, serta dihapus)  [10].
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BAB III 

ANALISIS DAN PERANCANGAN 

3.1 Metodologi 

3.1.1.  Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang digunakan untuk membangun sistem repositori 

tugas akhir ilmiah dosen menggunakan metode pengembangan waterfall. Pada 

metode waterfall ini menekankan tahapan yang berurutan dan sistematis. Dalam 

metode ini setiap kemajuan dalam pengembangan sistem ini menyerupai air terjun, 

diaman pengembangannya terus mengalir ke bawah melewati fase-fase yang terjadi 

seperti perencanaan, pemodelan, pembangunan, dan pengujian. Berikut ini tahapan-

tahapan yang akan dilewati dalam pengembangan sistem repositori tugas akhir 

ilmiah dosen menggunakan aplikasi Warebook. 

A. Analisis Kebutuhan 

Pada tahapan ini dilakukan analisi terhadap kebutuhan sistem yang akan 

dibangun. Pengumpulan data pada tahap ini dilakukan dengan pencarian data-

data tugas akhir milik mahasiswa sebelumnya serta melalui studi literatur. Data 

yang didapatkan akan menjaddi acuan dalam pengembangan sistem sehingga 

dapat dilakukan ke tahapan selanjutnya 

B. Desain Sistem 

Setelah tahapan sebelumnya sudah terlewati, maka dilakukan tahapan 

mendesain sistem. Pada tahapan ini dilakukan pengembangan berupa analisis 

sistem, analisis data, perangcangan desain sistem, dan perancangan desain 

antarmuka.  Apabila tahapan ini sudah terselesaikan dapat dilakukan ke 

tahapan selanjutnya. 

C. Pengkodean dan Testing 

Setelah tahapan tahapan sebelumnya telah dilakukan, pada tahapan ini 

merupakan tahapan untuk melakukan penerjemahan dari desain sistem ke kode 

kode program yang telah dirancang sebelumnya. Kemudian dilanjutkan ke 

tahapan pengujian untuk mengetahui dan memperbaiki kesalahan-kesalahan 

sistem yang telah dibangun. 
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3.1.2.  Metode Pengumpulan Data atau Analisis Kebutuhan 

Dalam pengerjaan tugas akhir ini, penulis akan menggunakan beberapa metode 

penelitian sebagai sarana untuk memahami objek permasalahan yaitu sebagai 

berikut:  

1. Studi Pustaka  

Sutipustaka dilakukan dengan mencari literatur menggunakan buku, internet 

dan sumber lainnya yang berhubungan dengan materi penulisan tugas akhir.  

2. Observasi  

Tujuan dari dilakukannya proses observasi atau pengamatan ini adalah untuk 

mengetahui prosedur pengumpulan data tugas akhir yang telah dibuat oleh 

dosen Politenik Negeri Bali, dengan cara mengamati secara langsung proses 

pengumpulan tugas akhir. 
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3.2 Analisa Sistem 

3.2.1  Analisa Sistem Berjalan 

Berdasarkan hasil observasi (pengamatan) yang telah dilakukan, adapun proses 

kegiatan tugas akhir yang terjadi saat ini pada Politeknik Negeri Bali dapat dilihat 

pada Gambar 3.1 dibawah ini. 

Flowmap Sistem Pengajuan Tugas Akhir Dan Tampilan Lama

Users (Mahasiswa) Admin Jurusan Perpustakaan Pengunjung Perpustakaan

Mulai

Judul Di 
Terima ?

Pengajuan 
Proposal 

Tugas Akhjr

Pendaftaran 
Proposal 
Dibuka

Ya

Laporan 
KelulusanLaporan 

Tugas Akhir

Data Tugas 
Akhir dicatat 

Admin

Pencatatan 
tugas akhir 

sebagai 
Inventory 

Menampilkan 
Hasil Tugas 
Akhir Pada 

Perpustakaan

Mencari Hasil 
Tugas AKhir

Tugas Akhir 
yang Dicari 

Ada ?
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Ya
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Tidak

Melanjutkan 
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Gambar 3. 1 Flowmap Sistem Berjalan 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan Flowmap Sistem Berjalan pada Gambar 3.1: 

a. Admin Jurusan Membuka pendaftaran tugas akhir berdasarkan jurusan masing 

masing. 
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b. Mahasiswa melakukan Pengajuan tugas akhir berupa judul, dosen pembimbing 

serta proposal kepada admin. 

c. Jika judul diterima , Mahasiswa dapat melanjukan dengan proses Pengumpulan 

tugas akhir. 

d. Ketika menerima tugas akhir, petugas kampus akan melakukan registrasi 

dengan cara mencatat manual tugas akhir  

e. Jika Telah dicatat, tugas akhir akan diletakan pada rak berdasarkan jurusan 

masing – masing. 

f. Untuk Mahasiswa Baru , Dapat mencari tugas akhir pada rak Tugas akhir yang 

terdapat pada perpustakaan. 

g. Pada sistem lama, terdapat kekurangan pada saat pencarian tugas akhir yang 

manual yaitu sulitnya mencari judul yang tepat sesuai keinginan pengunjung 

perpustakaan 

h. Pada Saat diberlakukan sistem Work From Home , pengumpulan data secara 

luring menjadi tidak efisien 

Pada sisi pegawai perpustakaan, Sangat rentan kehilangan data fisik diakibatkan 

tidak teraturnya pengunjung perpustakaan. 
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3.2.2  Analisa Sistem Baru  

Setelah melakukan pengamatan (observasi) di Politeknik Negeri Bali, berikut ini 

merupakan beberapa gambaran flowmap terkait sistem yang nantinya akan dibuat. 

a. Flowmap Pengajuan Tugas Akhir 

Flowmap Pengajuan Aplikasi Tugas Akhir

Mahasiswa System

Mulai

Mengunggah 
Tugas Akhir ?

Tidak

Ya
Data Valid ?

tidak

Database Tugas

ya

Selesai

Tidak

Edit Repository ?

Ya

Data Valid?

YA

Hapus 
Repository ?

Tidak

Hapus 
Repository

Ya

Tampilan Home

Tampilan Form 
Pembuatan 
Repositori 

Memasukan Data Ke Form 
Pembuatan Repository

Tampilan Form 
Edit Repository

Memasukan Data 
Ke Form Edit 
Repository

 

Gambar 3. 2 flowmap pengajuan tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan flowmap pengajuan tugas akhir pada Gambar 3.2. 

1. Pertama, mahasiswa masuk ke dalam sistem tampilan home. Mahasiswa yang 

ingin mengunggah tugas akhir akan diarahkan pada tampilan form pembuatan 
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repositori. Jika datanya valid, maka akan disimpan pada database dan apabila 

tidak valid, maka akan dikembalikan pada tampilan form pembuatan repositori. 

2. Mahasiswa yang sudah membuat repositori tugas akhir dapat melakukan aksi 

hapus repositori atau edit repositori. Apabila mahasiswa memilih hapus 

repositori, maka sistem akan menghapus datanya yang ada pada database. 

3. Apabila mahasiswa memilih edit repositori, maka akan muncul tampilan form 

edit repositori. Jika datanya valid, maka akan disimpan pada database dan 

apabila tidak valid, maka akan dikembalikan pada tampilan form edit 

repositori. 

b. Flowmap Pengajuan Dokumen Tugas Akhir 

Flowmap Pengajuan Dokument pada  Aplikasi Tugas Akhir

Mahasiswa System

Mulai

Mengunggah 
Dokumen Tugas 

Akhir ?

Tidak

Ya Data Valid ?

Database 
Dokumen Tugas

ya

Selesai

Mengunggah 
Dokumen Tugas 

Akhir ?

Tampilan Form Edit 
Dokument  

Data Valid ? Ya

Tidak

Mengunggah 
Dokumen Tugas 

Akhir ?
Hapus Dokument 

Tampilan Management 
Dokument Tugas Akhir

Tampilan Form 
Unggah Dokument  

Memasukan 
Dokuemnt 

Berupa Filse

 

Gambar 3. 3 flowmap pengajuan dokumen tugas akhir 
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Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan flowmap pengajuan dokumen tugas akhir pada Gambar 3.3. 

1. Pertama, mahasiswa masuk ke dalam sistem tampilan management dokumen 

tugas akhir. Mahasiswa yang ingin mengunggah dokumen tugas akhir akan 

diarahkan pada tampilan form unggah dokumen. Jika datanya valid, maka akan 

disimpan pada database dan apabila tidak valid, maka akan dikembalikan pada 

tampilan form unggah dokumen. 

2. Mahasiswa yang sudah mengunggah dokumen tugas akhir dapat melakukan 

aksi hapus dokumen atau edit dokumen. Apabila mahasiswa memilih edit 

dokumen, maka akan muncul tampilan form edit dokumen. Jika datanya valid, 

maka akan disimpan pada database dan apabila tidak valid, maka akan 

dikembalikan pada tampilan form edit dokumen. 

3. Apabila mahasiswa memilih hapus dokumen, maka sistem akan menghapus 

datanya yang ada pada database. 
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c. Flowmap Pencarian Tugas Akhir

Flowmap Pencarian tugas pada  Aplikasi Tugas Akhir

Mahasiswa System

MulaiPencarian

Selesai

Cari Dengan 
Filter ?

Download Data

Data Tugas 
Pilihan

Download 
Dokumen

Database Tugas

Tidak

Ya

Tidak

Buka Salah Satu 
Repository?

Ya

Tidak

Ya

List Data Tugas 
Repository

Memaskan 
Filter

Tampilan Data 
Tugas Pilihan

 

Gambar 3. 4 flowmap pencarian tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan flowmap pencarian tugas akhir pada Gambar 3.4. 

1. Pertama, mahasiswa mengakses tampilan pencarian dan memasukan filter 

pencarian, maka sistem akan menampilkan data sesuai dengan filter. Apabila 

pencarian tidak menggunakan filter, maka sistem akan menampilkan semua 

data tugas akhir. 
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2. Mahasiswa dapat melihat data detail tugas akhir dengan memilih salah satu list 

data tugas akhir dan sistem akan menampilkan data sesuai dengan pilihan 

mahasiswa. Jika mahasiswa ingin mengunduh dokumennya maka sistem akan 

memproses download dokumen.  

3.3 Perancangan Sistem 

3.3.1  Entity Relationship Diagram (ERD) 

Salah satu pemodelan yang digunakan dalam merancang basis data dalam 

pengembangan sistem repositori tugas akhir ini menggunakan Entity Relationship 

Diagram (ERD). ERD digunakan untuk menggambarkan relasi antar setiap entitas 

pada sistem yang akan dibuat nantinya. 

 

Gambar 3. 5 ERD pada sistem repositori 

Sumber: Hasil Perancangan 

ERD pada Gambar 3.5 terdiri dari 4 entitas yaitu mahasiswa, admin, dokument 

tugas akhir dan repositori tugas akhir. Antara entitas mahasiswa dan repositori tugas 

akhir terjadi relasi membuat data dengan kardinalitas one to one karena seorang 

mahasiswa hanya dapat memiliki satu repositori dan dalam repositori tugas akhir 

hanya dimiliki oleh satu mahasiswa. Antara entitas repositori tugas akhir dan 

dokumen tugas akhir terjadi relasi mangandung data dengan kardinalitas one to 

many karena repositori tugas akhir dapat mengandung lebih dari satu dokument 

tugas akhri dan dalam dokumen tugas akhir hanya memiliki satu repositori tugas 

akhir. Antara entitas admin dan repositori tugas akhir terjadi relasi mengelola data 
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dengan kardinalitas one to many karena admin dapat mengelola lebih dari satu 

repositori tugas akhir dan dalam repositori tugas akhir hanya memiliki satu admin. 

3.3.2  Usecase Diagram 

Perancangan use case diagram dapat menunjukkan hubungan interaksi antara aktor 

dengan sistem. Use case diagram pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan 

oleh Gambar 3.6.  

Admin

Mahasiswa

Membuat 
Repositori

Upload File Login

Mengelola Mahasiswa

Mengelola Repositori

Mengelola File Repositori

Mengelola Data Diri Admin

Logout

Melihat Tugas Akhir

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

 

Registrasi Mahasiswa

 

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

 

 

 

 

 

 

 

Mengelola Data Diri

<<include>> 

<<extend>>

 

Gambar 3. 6 use case diagram sistem repositori tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan use case diagram sistem repositori tugas akhir: 

a. Sistem memiliki 2 aktor, yaitu mahasiswa dan admin. 

b. Aktor mahasiswa dapat menjalankan use case registrasi mahasiswa, login 

mahasiswa, mengelola data diri, membuat repositori, upload file, melihat tugas 

akhir, menambahkan tugas akhir favorit, dan logout mahasiswa. 

c. Aktor admin dapat menjalankan use case login admin, mengelola mahasiswa, 

mengelola repositori, mengelola file repositori, mengelola admin, dan logout 

admin. 
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3.3.3  Use Case Glossary 

Use case glossary merupakan deskripsi singkat dari setiap use case dan actor yang 

terkati dalam use case yang sudah digambarkan pada use case diagram. Use case 

glossary sistem repositori tugas akhir dapat dilihat dalam tabel berikut ini. 

 

No Use Case Deskripsi Aktor 

1 Login Use case ini berjalan ketika 

pengguna mencoba untuk masuk 

ke dalam sistem. Aktor akan 

diminta untuk mengisi email dan 

password yang sebelumnya sudah 

didaftarkan pada sistem. 

Admin dan 

Mahasiswa 

2 Registrasi Use case ini berjalan ketika 

pengguna baru ingin membuat 

sebuah akun agar dapat mengakses 

sistem repositori tugas akhir. 

Aktor diminta untuk mengisi 

nama, email, password, jurusan, 

program studi, dan nomor induk 

mahasiswa. 

Mahasiswa 

3 Membuat 

Repositori 

Use case ini berjalan ketika 

mahasiswa ingin membuat sebuah 

repositori dalam sistem. Data yang 

dilengkapi berupa nama repositori, 

deskripsi repositori, dan jenis dari 

repositori yang ingin dibuat. 

Mahasiswa 

4 Upload File 

Tugas Akhir 

Use Case ini berjalan ketika dosen 

ingin mengupload sebuah tugas 

akhir pada repositori yang dibuat 

sebelumnya. Mahasiswa harus 

melengkapi data yang diperlukan 

Mahasiswa 
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dalam mengunggah file tugas 

akhir. 

5 Mengelola 

Data Tugas 

Akhir 

Use case ini berjalan ketika admin 

mengelola data repositori yang 

telah diupload oleh mahasiswa. 

Admin dapat mengubah dan 

menghapus data tugas akhir jika 

diperlukan. 

Admin 

6 Mengelola 

Data 

Mahasiswa 

Use case ini berjalan ketika admin 

ingin mengelola mahasiswa. 

Admin dapat mengubah dan 

menghapus data mahasiswa jika 

diperlukan. 

Admin 

7 Mengelola 

Data 

Repositori 

Use case ini berjalan ketika admin 

mengelola data repositori yang 

dibuat oleh mahasiswa. Admin 

dapat mengubah dan menghapus 

data repositori jika diperlukan 

Admin 

8 Mengelol Data 

Diri 

Use case ini berjalan ketika 

pengguna ingin melengkapi data 

diri atau memperbarui data pada 

akun repositori.  

Admin dan 

Mahasiswa 

9 Logout Use case ini berjalan ketika 

pengguna ingin keluar dari sistem 

repositori. 

Admin dan 

Mahasiswa 

Tabel 3. 1 Use case glossary 

Sumber: Hasil Perancangan 
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3.3.4  Actor Glossary  

Actor Glossary merupakan penjelaan singkat terhadap aktor dan use case yang 

terkait pada use case diagram. Actor Glossary dapat dilihat pada table berikut ini. 

 

No Aktor Deskripsi Use Case 

1 Admin Aktor yang dapat 

mengelola sistem 

secara penuh 

- Login 

- Mengelola User 

- Mengelola Repositori 

- Mengelola Tugas Akhir 

- Mengelola Data Diri 

- Melihat Tugas Akhir 

- Logout 

2 Mahasiswa Aktor yang login 

ke dalam sistem 

dapat melihat 

Tugas Akhir dan 

menambahkan 

Tugas Akhir favorit 

- Login 

- Registrasi 

- Melihat Tugas Akhir 

- Mengelola Data Diri 

- Menambahkan Tugas 

Akhir 

- Logout 

Tabel 3. 2 Actor Glossary 

Sumber: Hasil Perancangan 

3.3.5  Use Case Spesification 

a. Use Case Spesification Login 

Use case specification Login user pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Tabel 3.3. 

Actor Admin dan Mahasiswa 

Description Use case login digunakan saat pengguna mencoba untuk 

masuk ke sistem repositori menggunakan email dan 

password yang terdaftar. Tujuannya untuk masuk 

kedalam sistem. 

Basic Flow Aktor Sistem 
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 1. Pengguna mengakses 

sistem repositori  

 

  2. Menampilkan halaman 

login 

 3. Aktor memasukan 

email dan password  

 

  4. Sistem melakukan 

validasi email dan 

password yang 

dimasukkan. 

5. Jika email dan 

password cocok dengan 

akun yang terdaftar, 

maka akan dilanjutkan 

ke dashboard sesuai 

dengan role. 

Alternative 

Flow 

Jika username dan password yang dimasukan salah. 

Maka, 

sistem akan menampilkan error dan tidak sistem tidak 

lanjut ke dashboard sistem. 

Special 

Requirement 

Aktor belum melakukan login ke sistem 

 

Pre-condition Aktor belum melakukan login ke sistem 

Post-condition Aktor sudah melakukan login ke sistem 

Extension Point N/A 

Tabel 3. 3 Use case specification Login user 

Sumber: Hasil Perancangan 
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b. Use Case Spesification Registrasi 

Use case specification Registrasi mahasiswa pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Tabel 3.4. 

Actor Mahasiswa 

Description Use case registrasi digunakan saat pengguna baru ingin 

membuat akun untuk masuk ke sistem repositori dengan 

mengisi form registrasi berupa nama, email, password, 

nomor identitas, Jurusan, program studi, dan tipe akun 

yang akan dibuat. 

Basic Flow Aktor Sistem 

 1. Pengguna yang belum 

memiliki akun 

mengakses halaman 

registrasi. 

 

  2. Sistem menampilkan 

pilihan jenis akun yang 

akan dibuat, yaitu 

mahasiswa. 

 3. Pengguna memilih 

jenis akun yang akan 

dibuat. 

 

  4. Sistem menampilkan 

form registrasi. 

 5. Pengguna mengisi data 

yang diperlukan untuk 

membuat akun baru. 

 

  6. Sistem melakukan 

validasi kecocokan data 

yang diperlukan. 

7. Jika data sesuai maka 

data pengguna akan 

didaftarkan pada sistem. 
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Alternative 

Flow 

Jika data yang dimasukkan pengguna tidak sesuai. Maka, 

sistem akan meminta memasukan ulang dan pengguna 

akun tidak didaftarkan ke sistem. 

 

Special 

Requirement 

Pengguna baru belum memiliki akun yang terdaftar pada 

sistem. 

Pre-condition Pengguna baru belum memiliki akun yang terdaftar pada 

sistem. 

Post-condition Pengguna baru berhasil mendaftarkan akun pada sistem. 

Extension Point N/A 

Tabel 3. 4 Use case specification Registrasi mahasiswa pada sistem repositori 

tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

c. Use Case Spesification Membuat Repositori 

Use case specification Membuat Repositori pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Tabel 3.5. 

Actor Mahasiswa 

Description Use case membuat repositori digunakan saat mahasiswa 

ingin membuat sebuah repositori sebelum menyimpan 

data tugas akhir. 

Basic Flow Aktor Sistem 

 1. Mahasiswa mengakses 

halaman repositori. 

 

  2. Sistem menampilkan 

halaman repositori 

 3. Mahasiswa memilih 

tambah repositori. 

 

  4. Sistem menampilkan 

form tambah repositori. 

 5. Mahasiswa mengisi 

data repositori. 
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  6. Sistem melakukan 

validasi terhadap data 

yang dimasukkan oleh 

mahasiswa.  

7. Jika data yang 

dimasukkan sesuai 

maka sistem akan 

menyimpan data ke 

sistem. 

Alternative 

Flow 

Jika data yang dimasukkan tidak sesuai. Maka, sistem 

meminta memasukkan data ulang, dan data yang salah 

tidak disimpan pada sistem. 

Special 

Requirement 

Mahasiswa yang ingin membuat repositori baru. 

Pre-condition Mahasiswa yang ingin membuat repositori baru. 

Post-condition Mahasiswa berhasil membuat repositori baru. 

Extension Point N/A 

Tabel 3. 5 Use case specification membuat repositori pada sistem repositori 

tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

d. Use Case Spesification Upload File Tugas Akhir 

Use case specification Upload File Tugas Akhir pada sistem repositori tugas 

akhir ditunjukkan oleh Tabel 3.6. 

Actor Mahasiswa 

Description Use case mengupload tugas akhir dan digunakan saat 

Mahasiswa ingin menambahkan tugas akhir pada 

repositori yang sudah dibuat. 

Basic Flow Aktor Sistem 

 1. Mahasiswa mengakses 

halaman repositori. 

 

  2. Sistem menampilkan 

halaman repositori 
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 3. Mahaisiswa memilih 

tambah tugas akhir. 

 

  4. Sistem menampilkan 

form tambah repositori. 

 5. Dosen mengisi data 

tugas akhir. 

 

  6. Sistem melakukan 

validasi terhadap data 

yang dimasukkan oleh 

Mahasiswa.  

7. Jika data yang 

dimasukkan sesuai 

maka sistem akan 

menyimpan data ke 

sistem. 

Alternative 

Flow 

Jika data yang dimasukkan tidak sesuai. Maka, sistem 

meminta memasukkan data ulang, dan data yang salah 

tidak disimpan pada sistem. 

Special 

Requirement 

Mahasiswa yang ingin menambahkan tugas akhir baru. 

Pre-condition Mahasiswa yang ingin menambahkan tugas akhir baru. 

Post-condition Mahasiswa berhasil menambahkan tugas akhir baru. 

Extension Point N/A 

Tabel 3. 6 Use case specification Upload File Tugas Akhir pada sistem 

repositori tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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e. Use Case Spesification Mengelola Data Tugas Akhir 

Use case specification mengelola data tugas akhir pada sistem repositori tugas 

akhir ditunjukkan oleh Tabel 3.7. 

Actor Admin 

Description Use case mengelola data tugas akhir, digunakan saat 

admin ingin mengelola data tugas akhir yang sudah 

diupload. 

Basic Flow Aktor Sistem 

 1. Admin memilih 

repositori yang ingin 

dikelola data tugas 

akhirnya. 

 

  2. Sistem menampilkan 

repositori yang dipilih. 

 3. Admin memilih tugas 

akhir yang ingin 

dikelola. 

 

  4. Sistem menampilkan 

tugas akhir yang dipilih 

admin. 

 5. Admin memilih menu 

perbarui data tugas 

akhir. 

 

  6. Sistem menampilkan 

form perbarui data 

tugas akhir. 

 7. Admin memasukkan 

data yang ingin 

diperbarui. 

 

  8. Sistem melakukan 

validasi terhadap data 
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yang dimasukkan oleh 

admin.  

9. Jika data yang 

dimasukkan sesuai 

maka sistem akan 

menyimpan data ke 

sistem. 

Alternative 

Flow 

a. Jika admin memilih menu hapus tugas akhir, sistem 

akan menampilkan konfirmasi hapus, kemudian sistem 

akan menghapus data tugas akhir. 

b. Jika data yang dimasukkan tidak sesuai, sistem 

meminta memasukkan data ulang, dan data yang 

salah tidak disimpan pada sistem. 

Special 

Requirement 

Admin ingin mengelola data tugas akhir. 

Pre-condition Admin ingin mengelola data tugas akhir. 

Post-condition Admin berhasil mengelola data tugas akhir. 

Extension Point N/A 

Tabel 3. 7 Use case specification mengelola data tugas akhir pada sistem 

repositori tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

f. Use Case Spesification Menambahkan Tugas Akhir Favorit 

Use case specification menambahkan tugas akhir favorit pada sistem repositori 

tugas akhir ditunjukkan oleh Tabel 3.8. 

Actor Mahasiswa 

Description Use case menambahkan tugas akhir favorit, digunakan 

saat mahasiswa ingin menyimpan tugas akhir agar 

mudah ditemukan jika suatu saat nanti memerlukan tugas 

akhir tersebut lagi. 

Basic Flow Aktor Sistem 



Politeknik Negeri Bali 

    
III-37 

 

 1. Dosen dan mahasiswa 

menambahkan tugas 

akhir ke favorit. 

 

  2. Sistem menyimpan 

tugas akhir ke favorit 

akun. 

Alternative 

Flow 

- 

Special 

Requirement 

Mahasiswa yang ingin menambahkan tugas akhir ke 

favorit. 

Pre-condition Mahasiswa yang ingin menambahkan tugas akhir ke 

favorit. 

Post-condition Mahasiswa berhasil menambahkan tugas akhir ke 

favorit. 

Extension Point N/A 

Tabel 3. 8 Use case specification menambahkan tugas akhir favorit pada 

sistem repositori tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

g. Use Case Spesification Mengelola Data Mahasiswa 

Use case specification mengelola data Mahasiswa pada sistem repositori 

tugas akhir ditunjukkan oleh Tabel 3.9. 

Actor Admin 

Description Use case mengelola data mahasiswa digunakan saat 

admin ingin mengelola data pengguna yang sudah 

terregristrasi. 

Basic Flow Aktor Sistem 

 1. Admin mengakses 

halaman Kelola data 

mahasiswa. 

 

  2. Sistem menampilkan 

daftar pengguna yang 

sudah terdaftar. 
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 3. Admin memilih 

pengguna yang ingin 

dikelola. 

 

  4. Sistem menampilkan 

data pengguna. 

 5. Admin memilih menu 

perbarui data pengguna. 

 

  6. Sistem melakukan 

validasi terhadap data 

yang dimasukkan oleh 

admin.  

7. Jika data yang 

dimasukkan sesuai 

maka sistem akan 

menyimpan data ke 

sistem. 

Alternative 

Flow 

a. Admin memilih hapus data pengguna, sistem 

menampilkan konfirmasi, kemudian sistem akan 

menghapus data pengguna. 

b. Jika data yang dimasukkan tidak sesuai, sistem 

meminta memasukkan data ulang, dan data yang salah 

tidak disimpan pada sistem. 

Special 

Requirement 

Admin ingin mengelola data mahasiswa. 

Pre-condition Admin ingin mengelola data mahasiswa. 

Post-condition Admin berhasil mengelola data mahasiswa. 

Extension Point N/A 

Tabel 3. 9 Use case specification mengelola data Mahasiswa pada sistem 

repositori tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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h. Use Case Spesification Mengelola Data Repositori 

Use case specification mengelola data Repositori pada sistem repositori tugas 

akhir ditunjukkan oleh Tabel 3.10. 

Actor Admin 

Description Use case mengelola data repositori, digunakan saat 

admin ingin mengelola data repositori. 

Basic Flow Aktor Sistem 

 1. Admin mengakses 

halaman Kelola data 

repositori. 

 

  2. Sistem menampilkan 

daftar repositori yang 

terdapat pada sistem. 

 3. Admin memilih 

repositori yang ingin 

diubah atau dihapus. 

 

  4. Sistem menampilkan 

repositori yang dipilih 

oleh admin.  

 5. Admin memilih menu 

perbarui data repositori. 

 

  6. Sistem menampilkan 

form perbarui data 

repositori 

 7. Admin mengisi data 

yang ingin diperbarui. 

 

  8. Sistem melakukan 

validasi terhadap data 

yang dimasukkan oleh 

admin.  

9. Jika data yang 

dimasukkan sesuai 
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maka sistem akan 

menyimpan data ke 

sistem. 

Alternative 

Flow 

a. Jika admin memilih menu hapus, maka sistem akan 

menampilkan konfirmasi hapus dan mengapus data 

repositori. 

b. Jika data yang dimasukkan tidak sesuai, sistem 

meminta memasukkan data ulang, dan data yang 

salah tidak disimpan pada sistem. 

Special 

Requirement 

Admin ingin mengelola data repositori. 

Pre-condition Admin ingin mengelola data repositori. 

Post-condition Admin berhasil mengelola data repositori. 

Extension Point N/A 

Tabel 3. 10 Use case specification mengelola data Repositori pada sistem 

repositori tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

i. Use Case Spesification Mengelola Data Diri 

Use case specification mengelola data diri pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Tabel 3.11. 

Actor Admin dan Mahasiswa 

Description Use case mengelola data diri digunakan saat pengguna 

ingin memperbarui data diri pada sistem repositori. 

Basic Flow Aktor Sistem 

 1. Pengguna mengakses 

halaman kelola data 

diri. 

 

  2. Sistem menampilkan 

data diri pengguna. 

 3. Pengguna memilih 

menu perbarui data diri. 
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  4. Sistem menampilkan 

form untuk 

memperbarui data. 

 5. Pengguna mengubah 

data lama menjadi data 

yang baru. 

 

  6. Sistem memvalidasi 

data, kemudian 

menyimpan data baru 

ke sistem.  

Alternative 

Flow 

Sistem meminta memasukan ulang data yang tidak sesuai. 

Special 

Requirement 

Pengguna yang ingin memperbarui data diri pada sistem 

Pre-condition Pengguna akan memperbarui data diri pada sistem. 

Post-condition Pengguna berhasil menyimpan data baru pada sistem. 

Extension Point N/A 

Tabel 3. 11 Use case specification mengelola data diri pada sistem repositori 

tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

j. Use Case Spesification Logout 

Use case specification logout pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan 

oleh Tabel 3.12. 

Actor Admin dan Mahasiswa 

Description Use case logout digunakan saat pengguna ingin keluar 

dari sistem. 

Basic Flow Aktor Sistem 

 1. Pengguna memilih 

menu logout. 

 

  2. Sistem mengeluarkan 

pengguna dari sistem. 
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Alternative 

Flow 

- 

Special 

Requirement 

Pengguna yang ingin keluar dari sistem. 

Pre-condition Pengguna yang ingin keluar dari sistem. 

Post-condition Pengguna berhasil keluar dari sistem. 

Extension Point N/A 

Tabel 3. 12 Use case specification logout pada sistem repositori tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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3.3.6 Activity diagram 

a. Activity Diagram Login 

Activity diagram login pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan oleh 

Gambar 3.7. 

 

Gambar 3. 7 Activity diagram login 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan : 

1. Pengguna mengakses sistem, selanjutnya sistem akan menampilkan 

halaman login. 

2. Pengguna mengisi data login berupa email dan password, kemudian 

menekan tombol login. 

3. Sistem memvalidasi data yang dimasukkan oleh pengguna. 
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4. Apabila data yang dimasukkan tidak sesuai, pengguna diminta 

memasukkan ulang data login. 

5. Apabila data yang dimasukkan sesuai maka sistem akan menampilkan 

halaman dashboard pengguna. 

b. Activity Diagram Registrasi 

Activity diagram registrasi pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan oleh 

Gambar 3.8. 

 

Gambar 3. 8 Activity diagram registrasi 

Sumber: Hasil Perancangan 
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Keterangan : 

1. Pengguna yang belum memiliki akun yang terdaftar di sistem, memilih 

menu daftar akun. Kemudian sistem akan menampilkan form daftar. 

2. Pengguna mengisi data pendaftaran yang diperlukan oleh sistem. 

3. Sistem akan melakukan validasi untuk mecocokan data data yang 

diperlukan dengan data yang imasukkan oleh pengguna. 

4. Apabila data yang dimasukkan belum sesuai maka sistem akan meminta 

memasukkan data ulang. 

5. Apabila data yang dimasukkan sudah sesuai maka sistem akan 

mendaftarkan pengguna ke sistem. 

6. Setelah registrasi berhasil maka sistem akan mengarahkan pengguna ke 

halaman login. 

c. Activity Diagram Membuat Repositori 

Activity diagram membuat repositori pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Gambar 3.9. 
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Gambar 3. 9 Activity diagram membuat repositori 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan : 

1. Mahasiswa yang ingin membuat repositori baru mengakses halaman 

repositori terlebih dahulu. Kemudian sistem nemampilkan halaman 

repositori. 

2. Mahasiswa memilih menu tambah repositori, kemudian sistem 

menampilkan form tambah repositori. 

3. Mahasiswa memasukkan data yang diperlukan sistem untuk membuat 

repositori baru. 

4. Sistem melakukan validasi terhadap data yang dimasukkan oleh mahasiswa 

sebelumnya. 
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5. Apabila data yang dimasukkan tidak sesuai maka sistem akan meminta 

mahasiswa untuk memasukkan data ulang. 

6. Apabila data yang dimasukkan oleh mahasiswa sudah sesuai maka sistem 

akan melanjutkan untuk menyimpan data repositori ke dalam sistem. 

7. Kemudian sistem menampilkan halaman repositori. 

d. Activity Diagram Mengunggah Tugas Akhir 

Activity diagram mengunggah tugas akhir pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Gambar 3.10. 

 

Gambar 3. 10 Activity diagram mengunggah tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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Keterangan : 

1. Mahasiswa yang ingin mengunggah tugas akhir harus mengakses 

repsositori terlebih dahulu, kemudian sistem menampilkan daftar repositori 

2. Setelah repositori dipilih, sistem menampilkan halaman detail repositori. 

3. Mahasiswa memiih menu upload tugas akhir pada halaman repositori. 

Maka sistem akan menampilkan form upload tugas akhir. 

4. Mahasiswa memasukkan data data yang diperlukan untuk mengupoad 

tugas akhir. 

5. Sistem memvalidasi data yang sudah dimasukkan oleh mahasiswa. 

6. Apabila data yang telah dimasukkan tidak sesuai, sistem akan meminta 

untuk memasukkan data ulang 

7. Apabila data yang dimasukkan sudah sesuai, maka sistem akan menyimpan 

data data tersebut. 

e. Activity Diagram Mengelola Data Mahasiswa 

Activity diagram mengelola data mahasiswa pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Gambar 3.11. 
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Gambar 3. 11 Activity diagram mengelola data mahasiswa 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan: 

1. Admin yang ingin mengelola data akun pengguna dapat mengakses 

halaman kelola user. Kemudian sistem menampilkan daftar akun 

pengguna. 

2. Admin memilih akun pengguna mana yang akan dikelola oleh admin, 

kemudian sistem akan menampilkan detail akun pengguna. 

3. Admin memilih menu edit user, kemudian sistem menampilkan form 

perbarui data pengguna. 

4. Admin memasukkan data pengguna yang baru. 

5. Sistem akan memvalidasi data yang sudah dimasukkan oleh admin. 

6. Apabila data yang tidak dimasukkan oleh admin sesuai maka sistem akan 

meminta memasukkan data ulang. 
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7. Apabila data yang dimasukkan oleh admin sudah sesuai maka sistem akan 

menyimpan data pengguna yang sudah diperbarui. 

f. Activity Diagram Mengelola Data Repositori 

Activity diagram mengelola data repositori pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Gambar 3.12.  

 

Gambar 3. 12 Activity diagram mengelola data repositori 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan: 

1. Admin yang ingin mengelola data repositori mengakses halaman repositori 

kemudiam sistem akan menampilkan daftar repositori. 

2. Admin memilih repositori yang ingin dikelola oleh admin, kemudian 

sistem akan menampilkan halaman detail repositori yang dipilih oleh 

admin. 
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3. Admin memilih menu edit repositori, kemudian sistem akan menampilkan 

form perbarui data repositori. 

4. Admin memasukkan data baru ke form yang ditampilkan oleh sistem. 

5. Sistem memvalidasi daya yang telah dimasukkan oleh admin. 

6. Apabila admin tidak memasukkan data yang sesuai, maka sistem akan 

meminta untuk memasukkan data ulang. 

7. Apabila data yang sudah dimasukkan sesuai maka data baru akan disimpan 

kedalam sistem. 

g. Activity Diagram Mengelola Data Tugas Akhir 

Activity diagram mengelola data tugas akhir pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Gambar 3.13. 

 

Gambar 3. 13 Activity diagram mengelola data tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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Keterangan: 

1. Admin yang ingin mengelol tugas akhir dalam repositori mengakses 

halaman repositori, kemudian sistem akan menampilkan daftar tugas akhir 

dalam repositori. 

2. Admin memilih tugas akhir yang ingin diperbarui datanya. Kemudian 

sistem akan menampilkan halaman detail tugas akhir. 

3. Admin memilih menu edit tugas akhir, sistem akan menampilkan form 

perbarui data tugas akhir. 

4. Admin mengisi data tugas akhir yan ingin diperbarui. 

5. Sistem akan memvalidasi data tugas akhir yang sudah dimasukkan oleh 

admin sebelumnya 

6. Apabila data yang dimasukkan oleh admin tidak sesuai maka sistem 

meminta untuk memasukkan ulang data. 

7. Apabila data yang dimasukkan sudah sesuai maka sistem akan langsung 

menyimpan data yang dimasukkan kedalam sistem. 

h. Activity Diagram Melihat Tugas Akhir 

Activity diagram melihat tugas akhir pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Gambar 3.14.  
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Gambar 3. 14 Activity diagram melihat tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan : 

1. Mahasiswa yang ingin melihat tugas akhir dapat mencari tugas akhir di 

dashboard, kemudian sistem akan menampilkan tugas akhir. 

2. Mahasiswa dapat memilih tugas akhir yang diinginkan. 

3. Sistem akan menampilkan tugas akhir yang dipilih. 

i. Activity Diagram Menambahkan Tugas Akhir Favorit 

Activity diagram menambahkan tugas akhir favorit pada sistem repositori tugas 

akhir ditunjukkan oleh Gambar 3.15. 
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Gambar 3. 15 Activity diagram menambahkan tugas akhir favorit 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan: 

1. Mahasiswa yang ingin menambahkan tugas akhir kefavorit akunnya, 

memilih tugas akhir yang ingin ditambahkan terlebih dahulu.  

2. Sistem menampilkan detail tugas akhir. 

3. Mahasiswa memilih menu tambah favorit. 

4. Sistem menambahkan tugas akhir ke favorit akun pengguna. 

j. Activity Diagram Mengelola Data Diri 

Activity diagram mengelola data diri pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Gambar 3.16. 
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Gambar 3. 16 Activity diagram mengelola data diri 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan : 

1. Mahasiswa yang ingin memperbarui data diri mengakses halaman profile. 

Kemudian sistem akan menampilkan halaman profile. 

2. Mahasiswa memilih menu edit profile, kemudian sistem menampilkan 

form edit profile. 

3. Mahasiswa mengisi data profile yang baru, kemudian memilih tombol 

simpan.  

4. Sistem akan memvalidasi data yang sudah dimasukkan oleh mahasiswa. 

5. Apabila data yang dimasukkan tidak sesuai maka sistem akan meminta 

mahasiswa untuk memasukkan ulang data yang ingin diperbarui. 
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6. Apabila data yang dimasukkan oleh mahasiswa sudah sesuai dengan data 

yang diperlukan maka sistem akan menyimpan data baru yang sudah 

dimasukkan oleh mahasiswa. 

7. Sistem akan menampilkan lagi halaman profile dengan data yang sudah 

diperbarui. 

k. Activity Diagram Logout 

Activity diagram logout pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan oleh 

Gambar 3.17. 

 

Gambar 3. 17 Activity diagram logout 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan: 

1. Pengguna yang ingin keluar sistem dapat memilih menu logout 

2. Sistem akan menampilkan konfirmasi logout 

3. Pengguna mengkonfirmasi logout 

4. Sistem menjalankan fungsi logout pengguna. 
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3.3.7 Class Diagram 

Class diagram dapat digunakan untuk menggambarkan hubungan antara class class 

pada sistem yang dibangun. Hasil Perancangan class diagram pada sistem repositori 

tugas akhir dapat dilihat pada gambar berikut ini. 

 

Gambar 3. 18 class diagram 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan class diagram pada sistem repository tugas akhir ditunjukkan oleh 

Tabel 3.13.  

No Nama Class Keterangan 

1 User Merupakan Class Model yang digunakan 

untuk memperoses segala data yang 

berhubungan dengan table User pada 

Database 

2 User Detail Merupakan Class Model yang digunakan 

untuk memproses segala data yang 
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berhubungan dengan table User Detail 

pada Database 

3 Thesis Merupakan Class Model yang digunakan 

untuk memproses segala data yang 

berhubungan dengan table Thesis atau 

tugas akhir pada Database 

4 Thesis Document Merupakan Class Model yang digunakan 

untuk memproses segala data yang 

berhubungan dengan table Student Thesis 

Document atau dokumen tugas akhir pada 

Database 

4 Departement Merupakan Class Model yang digunakan 

untuk memproses segala data yang 

berhubungan dengan table Departement  

atau Jurusan pada Database 

5 Study Merupakan Class Model yang digunakan 

untuk memproses segala data yang 

berhubungan dengan table Study atau 

Program Studi pada Database 

6 AuthController Merupakan Class Controller yang terdiri 

dari beberapa fungsi yang digunakan 

untuk menangani autentikasi baik 

pengguna biasa maupun admin. 

7 UserController Merupakan Class Controller ang terdiri 

dari fungsi-fungsi yang menangani 

perubahan data yang dilakukan oleh user 

dosen untuk menambahkan, mengedit, 

dan mengapus repositori. Selain itu dapat 

digunakan untuk menampilkan data yang 

diperlukan oleh mahasiswa 

8 AdminController Merupakan Class Controller yang 

menangani perubahan data dilakukan oleh 
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admin untuk menedit, dan mengapus data 

User, Repositori, dan data Tugas Akhir. 

Tabel 3. 13 class diagram 

Sumber: Hasil Perancangan 

3.3.8 Struktur Tabel 

a. Tabel Users 

Tabel Users digunakan untuk menyimpan data mahasiswa dan admin yang 

terdiri dari id, name, email, password, created_at dan update_at. Kolom id 

merupakan primary key dari data user. Kolom name, email dan password 

digunakan sebagai tempat menyimpan data autentikasi yang nantinya 

digunakan untuk login ke dalam sistem. Kolom created_at dan update_at 

digunakan untuk menyimpan tanggal serta waktu dalam penambahan maupun 

update data dari data user. Struktur tabel User ditunjukkan oleh Tabel Users 

Kolom Tipe Data Ukuran Index 

id  int 20 Primary key 

name varchar 255  

email  varchar 255  

password  varchar 255  

created_at timestamp   

updated_at timestamp   

created_at timestamp   

Tabel 3. 14 Tabel Users 

Sumber: Hasil Perancangan 

b. Tabel User Details 

Tabel User Details digunakan untuk menyimpan data mahasiswa yang terdiri 

dari id, users_id, unique_id, department_id, study_id, created_at dan 

update_at. Kolom id merupakan primary key dari data user details. Kolom 

users_id merupakan foreign key dari tabel users, kolom department_id 

merupakan foreign key dari tabel department, dan kolom study_id merupakan 

foreign key dari tabel studies. Kolom unique_id digunakan untuk menyimpan 

data NIM dari mahasiswa ke dalam tabel Users Details. Kolom created_at dan 

update_at digunakan untuk menyimpan tanggal serta waktu dalam 
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penambahan maupun update data dari data user detail. Struktur tabel User 

Details 

Kolom Tipe Data Ukuran Index 

id  int 20 Primary key 

unique_id varchar 255  

departement_id  int 20 Foreign key 

study_id int 20 Foreign key 

created_at timestamp   

updated_at timestamp   

Tabel 3. 15 Tabel Users Details 

Sumber: Hasil Perancangan 

c. Tabel Studies 

Tabel Studies digunakan untuk menyimpan data mahasiswa yang terdiri dari 

id, study_name, desc, created_at dan update_at. Kolom id merupakan primary 

key dari data studies. Kolom study_name dan desc digunakan sebagai tempat 

menyimpan data program studi. Kolom created_at dan update_at digunakan 

untuk menyimpan tanggal serta waktu dalam penambahan maupun update data 

dari data study. Struktur tabel Studies 

Kolom Tipe Data Ukuran 

id  int 20 

study_name varchar 255 

desc  text  

created_at timestamp  

updated_at timestamp  

Tabel 3. 16 Tabel Studies 

Sumber: Hasil Perancangan 

d. Tabel Departements 

Tabel Departements digunakan untuk menyimpan data mahasiswa yang terdiri 

dari id, departement _name, desc, created_at dan update_at. Kolom id 

merupakan primary key dari data studies. Kolom departement_name dan desc 

digunakan sebagai tempat menyimpan data jurusan. Kolom created_at dan 



Politeknik Negeri Bali 

    
III-61 

 

update_at digunakan untuk menyimpan tanggal serta waktu dalam 

penambahan maupun update data. Struktur tabel Departements 

Kolom Tipe Data Ukuran 

id  int 20 

departement_name varchar 255 

desc  text  

created_at timestamp  

updated_at timestamp  

Tabel 3. 17 Tabel Departements 

Sumber: Hasil Perancangan 

e. Tabel Thesis 

Tabel Thesis digunakan untuk menyimpan data mahasiswa yang terdiri dari id, 

users_id, thesis_type, title, abstrak, created_year, tags, created_at dan 

update_at. Kolom id merupakan primary key dari data Thesis. Kolom users_id 

merupakan foreign key dari tabel users. Kolom thesis_type, title, abstrak, 

created_year, dan tags digunakan sebagai tempat menyimpan data detail tugas 

akhir. Kolom created_at dan update_at digunakan untuk menyimpan tanggal 

serta waktu dalam penambahan maupun update data. Struktur tabel Thesis 

Kolom Tipe Data Ukuran Index 

id int 20 Primary key 

users_id int 20 Foreign key 

thesis _type enum ['Tugas Akhir','Skripsi']  

title  varchar 255  

abstrak  text   

created_year integer 50  

tags text   

created_at timestamp   

updated_at timestamp   

Tabel 3. 18 Tabel Thesis 

Sumber: Hasil Perancangan 

f. Tabel Thesis Document 
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Tabel Thesis Document digunakan untuk menyimpan data mahasiswa yang 

terdiri dari id, thesis_id, document_name, document_url, created_at, dan 

update_at. Kolom id merupakan primary key dari data Thesis. Kolom thesis_id 

merupakan foreign key dari tabel thesis. Kolom document_name dan 

document_url digunakan sebagai tempat menyimpan data detail dokumen 

tugas akhir. Kolom created_at dan update_at digunakan untuk menyimpan 

tanggal serta waktu dalam penambahan maupun update data. Struktur tabel 

Thesis Document 

Kolom Tipe Data Ukuran Index 

id int 20 Primary key 

thesis_id int 20 Foreign key 

document_name varchar 255  

document_url varchar 255  

created_at timestamp   

updated_at timestamp   

Tabel 3. 19 Thesis Document 

Sumber: Hasil Perancangan 

3.3.9 Sequence Diagram 

a. Squance Diagram Login 

Squence diagram login pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan oleh 

Gambar 3.19. 
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Gambar 3. 19 Squence diagram login 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan: 

1. Aktor yang merupakan user memasukkan data login yang terdiri dari email 

dan password pada halaman View Login User. 

2. Sistem akan menjalankan fungsi login() pada Controller 

AuthenticationUser yang berfungsi untuk mencocokan data user pada 

database melalui Model User. 

3. Apabila tidak ada data yang cocok, maka sistem akan menampilakn pesan 

login failed pada halamanView Login User. 

4. Apabila data cocok, maka sistem akan menjalankan fungsi setLoginUser() 

untuk menginformasikan pesan login successfully kepada user dan 

mengarahkan user yang telah berhasil login untuk masuk ke halaman View 

DashboardUser. 

b. Squance Diagram Registrasi 

Squence diagram registrasi pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan oleh 

Gambar 3.20. 
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Gambar 3. 20 Squence diagram registrasi 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan : 

1. Aktor yang merupakan mahasiswa memasukkan data registrasi yang terdiri 

dari nama, nomor identitas, email, password, jurusan, dan program studi 

pada halaman View Register Mahasiswa. 

2. Sistem kemudian menjalankan fungsi register() pada Controller 

AuthenticationUser yang berfungsi untuk mengecek data mahasiswa yang 

melakukan registrasi melalui fungsi validate(). 

3. Apabila data tidak valid, sistem akan mengarahkan mahasiswa ke halaman 

View Registrasi Mahasiswa dan menampilkan pesan register failed.  

4. Apabila data valid, sistem akan menyimpan data registrasi ke dalam 

database melalui Model Mahasiswa lalu menjalankan fungsi 

setLoginMahasiswa() untuk menyatakan aktor telah login sebagai 

mahasiswa dan mengarahkan aktor tersebut ke halaman View Dashboard 

User. 
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c. Squance Diagram Mengelola Data Diri 

Squence diagram data diri pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan oleh 

Gambar 3.21. 

 

 

Gambar 3. 21 Squence diagram data diri 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan :  

1. Aktor yang merupakan memilih menu profile pada tampilan View 

Dashboard User dan sistem akan menjalankan fungsi get() pada Controller 

User.  

2. Controller User menjalankan fungsi selectQuery() untuk mendapatkan data 

pada Model User dan menampilkan data user yang telah dipilih pada 

tampilan View Use. 

3. Apabila user ingin melakukan edit data maka user akan diarahkan pada 

tampilan View Form Edit User dan sistem akan menjalankan fungsi store() 

pada Controller User serta menjalankan fungsi validate().  

4. Apabila data tidak valid, sistem akan mengarahkan mahasiswa ke halaman 

View Form Edit User dan menampilkan pesan Update data failed. 

5. Apabila data valid, sistem akan menyimpan data user ke dalam database 

melalui Model Repositori lalu menampilkan pesan Successful Update Data 

pada tampilan View User. 
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d. Squance Diagram Membuat Repositori 

Squence diagram membuat repositori pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Gambar 3.22. 

 

Gambar 3. 22 Squence diagram membuat repositori 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan : 

1. Aktor yang merupakan mahasiswa memasukkan data repositori yang terdiri 

dari jenis user yang login kesistem dan pilihan jenis repositori yang ingin 

di buat misalnya untuk keperluan Tugas Akhir, tugas akhir pada halaman 

View Create Repositori. 

2. Sistem kemudian menjalankan fungsi post() pada Controller Repositori 

yang berfungsi untuk mengecek data mahasiswa yang melakukan 

pembuatan repositori melalui fungsi validate(). 

3. Apabila data tidak valid, sistem akan mengarahkan mahasiswa ke halaman 

View Create Repositori dan menampilkan pesan failed to create repository.  

4. Apabila data valid, sistem akan menyimpan data repositori ke dalam 

database melalui Model Repositori dan mengarahkan user pada tampilan 

View Repositori. 
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e. Squance Diagram Mengunggah Tugas Akhir 

Squence diagram mengunggah tugas akhir pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Gambar 3.23. 

 

Gambar 3. 23 Squence diagram mengunggah tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan :  

1. Aktor yang merupakan mahasiswa memasukkan data tugas akhir yang 

terdiri dari jenis tugas akhir, judul, abstrak, tahun pembuatan, tags, dan file 

tugas akhir pada halaman View Add Data Thesis. 

2. Sistem kemudian menjalankan fungsi post() pada Controller Thesis yang 

berfungsi untuk mengecek data tugas akhir yang melakukan penambahan 

data melalui fungsi validate(). 

3. Apabila data tidak valid, sistem akan mengarahkan mahasiswa ke halaman 

View Add Data Thesis dan menampilkan pesan failed upload data.  

4. Apabila data valid, sistem akan menjalankan fungsi store() untuk 

menambah data tugas akhir ke dalam database melalui Model Thesis tugas 

akhir lalu menampilkan datanya pada tampilan View Repositori dan 

menampilkan pesan successfully upload data. 
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f. Squance Diagram Mengelola Data Mahasiswa 

Squence diagram mengelola data mahasiswa pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Gambar 3.24. 

 

Gambar 3. 24 Squence diagram mengelola data mahasiswa 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan : 

1. Aktor yang merupakan admin memilih data user yang ingin diedit datanya 

pada halaman View Manage User. 

2. Sistem kemudian menjalankan fungsi getIdUser() untuk mendapatkan 

salah satu data user pada Controller User, lalu menjalankan fungsi 

selectQuery() untuk mendapatkan data pada Model User dan menampilkan 

data user yang telah dipilih pada tampilan View User. 

3. Kemudian admin melakukan kegiatan edit data pada tampilan View Form 

Edit User. 
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4. Sistem kemudian menjalankan fungsi post() pada Controller User yang 

berfungsi untuk mengecek data user  yang melakukan telah diedit melalui 

fungsi validate(). 

5. Apabila data tidak valid, sistem akan mengarahkan mahasiswa ke halaman 

View Form Edit User dan menampilkan pesan failed update data.  

6. Apabila data valid, sistem akan menjalankan fungsi updateQuery() untuk 

mengedit data user ke dalam database melalui Model User, lalu 

menampilkan datanya pada tampilan View User dan menampilkan pesan 

update data successfully. 

7. Jika admin memilih menghapus data user pada tampilan View User. 

8. Sistem kemudian menjalankan fungsi getIdUser() untuk mendapatkan 

salah satu data user pada Controller User. 

9. Sistem kemudian menjalankan fungsi deleteQuery() pada Controller User 

yang berfungsi untuk menghapus data user yang telah dipilih, lalu 

menampilkan datanya pada tampilan View User dan menampilkan pesan 

successfully delete data user. 
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g. Squance Diagram Mengelola Data Tugas Akhir 

Squence diagram mengelola data tugas akhir pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Gambar 3.25. 

 

Gambar 3. 25 Squence diagram mengelola data tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan : 

1. Aktor yang merupakan admin memilih data tugas akhir yang ingin diedit 

datanya pada halaman View Repository. 

2. Sistem kemudian menjalankan fungsi getIdThesis() untuk mendapatkan 

salah satu data tugas akhir pada Controller Data Thesis, lalu menjalankan 

fungsi selectQuery() untuk mendapatkan data pada Model Thesis dan 

menampilkan data tugas akhir yang telah dipilih pada tampilan View data 

Thesis. 

3. Kemudian admin melakukan kegiatan edit data pada tampilan View Form 

Edit Data Thesis. 
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4. Sistem kemudian menjalankan fungsi post() pada Controller Thesis yang 

berfungsi untuk mengecek data tugas akhir yang melakukan telah diedit 

melalui fungsi validate(). 

5. Apabila data tidak valid, sistem akan mengarahkan mahasiswa ke halaman 

View Form Edit Data Thesis dan menampilkan pesan failed update data.  

6. Apabila data valid, sistem akan menjalankan fungsi updateQuery() untuk 

mengedit data tugas akhir ke dalam database melalui Model Data tugas 

akhir, lalu menampilkan datanya pada tampilan View Data tugas akhir dan 

menampilkan pesan update data successfully. 

7. Jika admin memilih menghapus data tugas akhir pada tampilan View data 

tugas akhir. 

8. Sistem kemudian menjalankan fungsi getIdThesis() untuk mendapatkan 

salah satu data tugas akhir pada Controller Data tugas akhir. 

9. Sistem kemudian menjalankan fungsi deleteQuery() pada Controller Data 

tugas akhir yang berfungsi untuk menghapus data tugas akhir yang telah 

dipilih, lalu menampilkan datanya pada tampilan View Data tugas akhir dan 

menampilkan pesan successfully delete data tugas akhir. 

h. Squance Diagram Melihat Data Tugas Akhir 

Squence diagram melihat data tugas akhir pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan oleh Gambar 3.26. 

 

Gambar 3. 26 Squence diagram melihat data tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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Keterangan: 

1. Aktor yang merupakan mahasiswa memilih data tugas akhir yang ingin 

dilihat datanya pada halaman View Dashboard. 

2. Sistem kemudian menjalankan fungsi getIdThesis() untuk mendapatkan 

salah satu data tugas akhir pada Controller tugas akhir, lalu menjalankan 

fungsi selectQuery() untuk mendapatkan data pada Model Thesis dan 

menampilkan data tugas akhir yang telah dipilih pada tampilan View 

Thesis. 

i. Squance Diagram Menambah Tugas Akhir Favorit 

Squence diagram menambah tugas akhir favorit pada sistem repositori tugas 

akhir ditunjukkan oleh Gambar 3.27. 

 

Gambar 3. 27 Squence diagram menambah tugas akhir favorit 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan:  

1. Aktor yang merupakan mahasiswa memilih data tugas akhir yang ingin 

dilihat datanya pada halaman View Data Thesis. 

2. Sistem kemudian menjalankan fungsi getIdThesis() untuk mendapatkan 

salah satu data tugas akhir pada Controller Thesis, lalu menjalankan fungsi 

insertQuery() untuk menambahkan data favorit pada Model Thesis dan 

menampilkan data tugas akhir yang telah ditambah sebagai favorit pada 

tampilan View Data Thesis. 
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j. Squance Diagram Logout 

Squence diagram logout favorit pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan 

oleh Gambar 3.28. 

 

Gambar 3. 28 Squence diagram logout favorit 

Sumber: Hasil Perancangan 

Keterangan: 

1. Aktor yang merupakan user memilih menu logout pada halaman View 

Dashboard. 

2. Sistem kemudian menjalankan fungsi get() untuk mendapatkan data user 

pada Controller Authentication, lalu menjalankan fungsi logout() untuk 

keluar dari repositori dan mengarahkan user pada tampilan View Login 

serta menampilkan pesan logout successfully. 

3.3.10 Perancangan Antarmuka 

3.3.10.1 Perancangan Antarmuka Mobile 

a. Antarmuka Splashscreen  

Antarmuka splashscreen akan digunakan saat pertama kali membuka aplikasi 

untuk pertama kalinya. Rancangan antarmuka splashscreen memiliki 4 bagian 

pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.29, gambar 3.30, 

dan gambar 3.31. 
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Sumber: Hasil Perancangan 

 

Gambar 3. 29 Antarmuka Splashschreen Kedua 

Sumber: Hasil Perancangan 

 

Gambar 3. 30 Antarmuka Splashschreen Ketiga 

Sumber: Hasil Perancangan 
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Gambar 3. 31 Antarmuka Splashschreen Keempat 

Sumber: Hasil Perancangan  

b. Antarmuka Login 

Antarmuka login pelanggan digunakan untuk menerima input data login dari 

pengguna yang ingin masuk ke dalam sistem. Rancangan antarmuka login 

pelanggan pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.32. 
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Gambar 3. 32 Antarmuka Login 

Sumber: Hasil Perancangan 

c. Antarmuka Registrasi Akun Repositori 

Antarmuka registrasi akun repositori digunakan untuk menerima input data 

pilihan untuk memilih jenis akun repositori dari pengguna. Rancangan 

antarmuka registrasi akun repositori pada sistem repositori tugas akhir 

ditunjukkan pada Gambar 3.33. 
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Gambar 3. 33 Antarmuka Registrasi Akun Repositori 

Sumber: Hasil Perancangan 

d. Antarmuka Form Registrasi 

Antarmuka form registrasi digunakan untuk menerima input data registrasi dari 

pengguna. Rancangan antarmuka form registrasi pada sistem repositori tugas 

akhir ditunjukkan pada Gambar 3.34. 
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Gambar 3. 34 Antarmuka Registrasi 

Sumber: Hasil Perancangan 

e. Antarmuka Tampilan Dashboard 

Antarmuka tampilan dashboard digunakan untuk menampilkan tampilan awal 

setelah berhasil melakukan login. Rancangan antarmuka tampilan dashboard 

pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.35. 
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Gambar 3. 35 Antarmuka Tampilan Dashboard 

Sumber: Hasil Perancangan 

f. Antarmuka Pencarian Data Tugas Akhir 

Antarmuka pencarian data tugas akhir merupakan halaman yang muncul ketika 

user ingin mencari repositori tugas akhir pada sistem melalui aplikasi mobile. 

Rancangan antarmuka pencarian data tugas akhir pada sistem repositori tugas 

akhir Menggunakan ditunjukan pada Gambar 3.36, Gambar 3.37, dan Gambar 

3.38. 
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Gambar 3. 36 Antarmuka pencarian data tugas akhir pertama 

Sumber: Hasil Perancangan 

 

Gambar 3. 37Antarmuka pencarian data tugas akhir kedua 

Sumber: Hasil Perancangan 
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Gambar 3. 38 Antarmuka pencarian data tugas akhir ketiga 

Sumber: Hasil Perancangan 

g. Antarmuka Membuat Repositori 

Antarmuka membuat repositori digunakan untuk menerima input data 

repositori dari pengguna. Rancangan antarmuka membuat repositori pada 

sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.39. 

 

Gambar 3. 39 Antarmuka membuat repositori 

Sumber: Hasil Perancangan 

h. Antarmuka Mengunggah Tugas Akhir 

Antarmuka menguggah tugas akhir digunakan untuk menerima input data tugas 

akhir dari pengguna. Rancangan antarmuka mengunggah tugas akhir pada 

sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.40. 
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Gambar 3. 40 Antarmuka menguggah tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

i. Antarmuka Tampilan Sub Menu 

Antarmuka tampilan sub menu digunakan untuk menampilkan data repositori 

dari pengguna. Rancangan antarmuka registrasi mahasiswa pada sistem 

repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.41. 

 

Gambar 3. 41 Antarmuka tampilan sub menu 

Sumber: Hasil Perancangan 
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j. Antarmuka Tampilan Data Detail Tugas Akhir 

Antarmuka tampilan data detail tugas akhir digunakan untuk menampilkan data 

detail tugas akhir dari pengguna. Rancangan antarmuka tampilan data detail 

tugas akhir pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.42. 

 

Gambar 3. 42 Antarmuka tampilan data detail tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

3.3.10.2 Perancangan Antarmuka Web  

a. Antarmuka Login 

Antarmuka login pelanggan digunakan untuk menerima input data login dari 

pengguna yang ingin masuk ke dalam sistem. Rancangan antarmuka login 

pelanggan pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.43. 

 

Gambar 3. 43 Antarmuka login 

Sumber: Hasil Perancangan 
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b. Antarmuka Form Registrasi 

Antarmuka form registrasi digunakan untuk menerima input data registrasi dari 

pengguna. Rancangan antarmuka form registrasi pada sistem repositori tugas 

akhir ditunjukkan pada Gambar 3.44. 

 

Gambar 3. 44 Antarmuka form registrasi 

Sumber: Hasil Perancangan 

c. Antarmuka Tampilan Landing Page 

Antarmuka tampilan landing page digunakan untuk menampilkan tampilan 

awal setelah berhasil melakukan login. Rancangan antarmuka tampilan landing 

page pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.45. 

 

Gambar 3. 45 Antarmuka tampilan landing page 

Sumber: Hasil Perancangan 
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d. Antarmuka Tampilan Memilih Repositori 

Antarmuka tampilan memilih repositori digunakan untuk menerima pilihan 

repositori yang ingin dibuat oleh pengguna. Rancangan antarmuka tampilan 

memilih repositori pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 

3.46. 

 

Gambar 3. 46 Antarmuka tampilan memilih repositori 

Sumber: Hasil Perancangan 

e. Antarmuka Membuat Repositori Tugas Akhir 

Antarmuka membuat repositori digunakan untuk menerima input data 

repositori dari pengguna. Rancangan antarmuka membuat repositori tugas 

akhir pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.47. 

 

Gambar 3. 47 Antarmuka membuat repositori tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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f. Antarmuka Pencarian Tugas Akhir 

Antarmuka pencarian tugas akhir merupakan halaman yang muncul ketika 

user ingin mencari rapositori tugas akhir. Rancangan antarmuka pencarian 

tugas akhir pada sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada Gambar 3.48. 

 

Gambar 3. 48 Antarmuka pencarian tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

g. Antarmuka Tampilan Repositori Tugas Akhir 

Antarmuka tampilan repositori tugas akhir digunakan untuk menampilkan 

repositori yang telah berhasil dibuat oleh pengguna. Rancangan antarmuka 

repositori tugas akhir pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada 

Gambar 3.49. 

 

Gambar 3. 49 Antarmuka tampilan repositori tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 



Politeknik Negeri Bali 

    
III-87 

 

h. Antarmuka Tampilan Data Detail Tugas Akhir 

Antarmuka tampilan data detail tugas akhir digunakan untuk menampilkan data 

detail tugas akhir dari pengguna. Rancangan antarmuka tampilan data detail 

tugas akhir pada sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.50. 

 

Gambar 3. 50 Antarmuka tampilan data detail tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

i. Antarmuka Tampilan Data Detail Dokumen Tugas Akhir 

Antarmuka tampilan data detail dokumen tugas akhir digunakan untuk 

menampilkan data detail dokumen tugas akhir dari pengguna. Rancangan 

antarmuka tampilan data detail dokument tugas akhir pada sistem repositori 

tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.51. 

 

Gambar 3. 51 Antarmuka tampilan data detail dokumen tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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j. Antarmuka Mengunggah Tugas Akhir 

Antarmuka menguggah tugas akhir digunakan untuk menerima input data tugas 

akhir dari pengguna. Rancangan antarmuka mengunggah tugas akhir pada 

sistem repositori tugas akhir ditunjukkan pada Gambar 3.52. 

 

Gambar 3. 52 Antarmuka menguggah tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

k. Antarmuka Kelola Data Diri 

Antarmuka kelola data diri digunakan untuk menampilkan detail data diri dari 

pengguna. Rancangan antarmuka Kelola data diri pada sistem repositori tugas 

akhir ditunjukkan pada Gambar 3.53. 

 

Gambar 3. 53 Antarmuka kelola data diri 

Sumber: Hasil Perancangan
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BAB IV 

IMPLEMENTASI SISTEM 

4.1 Perangkat Kebutuhan Implementasi 

4.1.1 Spesifikasi Perangkat Keras  

Adapun perangkat keras yang digunakan untuk mengimplementasikan sistem 

repositori tugas akhir dapat dilihat pada Tabel 4.1 dibawah ini : 

No Perangkat Keras Keterangan 

1 Prosesor AMD Ryzen 5 4600H 

2 RAM 16 GigaByte 

3 VGA NVIDIA GeForce GTX 1650 TI 

4 Penyimpanan 512 GigaByte 

5 Display 15.6 inch 

Tabel 4. 1 Spesifikasi Perangkat Keras 

Sumber: Hasil Perancangan 

4.1.2 Spesifikasi Perangkat Lunak  

Adapun perangkat lunak yang digunakan untuk mengimplementasikan sistem 

repositori tugas akhir dapat dilihat pada Tabel 4.2 dibawah ini : 

No Perangkat Lunak Keterangan 

1 Sistem Operasi Microsoft Windows 11 

2 Text Editor Visual Studio Code 

3 Aplikasi Web Server XAMPP Versi 3.3.0 

4 Bahasa Pemrograman Dart, PHP dan Javascript 

5 Basis Data MySQL 

6 Web Browser Google Chrome 

Tabel 4. 2 Spesifikasi Perangkat Lunak 

Sumber: Hasil Perancangan 
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4.2 Pengujian Sistem 

4.2.1 Pengujian Sistem Mobile 

a. Halaman Splashscreen 

Pengujian dilakukan dengan membuka aplikasi pertama kali, maka tampilan yang 

muncul pertama kali adalah tampilan splashscreen yang memberikan informasi 

singkat pada aplikasi PNB repository. Halaman splashscreen pada sistem repositori 

Tugas Akhir ditunjukan pada gambar 4.1. 

 

Gambar 4. 1 Tampilan Splashscreen 

Sumber: Hasil Pengujian 

b. Halaman Login  

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman login setelah menekan tombol 

masuk, maka tampilan yang muncul pertama kali adalah tampilan form login yang 

berisikan kolom email dan password. Halaman login pada sistem repositori Tugas 

Akhir ditunjukan pada gambar 4.2. 

 

Gambar 4. 2 Halaman Login 

Sumber: Hasil Pengujian 
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c. Halaman Memilih Akun Repositori 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman memilih akun setelah menekan 

tombol daftar sekarang. Pengguna diminta untuk memilih akun mahasiswa atau 

dosen untuk menentukan repositori yang akan ditampilkan pada aplikasi. Halaman 

memilih akun repositori pada sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada gambar 

4.3. 

 

Gambar 4. 3 Halaman Memilih Akun Repositori 

Sumber: Hasil Perancangan 

d. Halaman Registrasi 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman registrasi setelah memilih akun 

repositori, maka tampilan yang akan muncul adalah form registrasi yang berisikan 

kolom nama, email, nomor identitas, password, jurusan dan program studi. 

Halaman registrasi pada sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.4. 

 

Gambar 4. 4 Halaman Registrasi 

Sumber: Hasil Perancangan 
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e. Halaman Dashboard 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman dashboard setelah berhasil 

melakukan login atau registrasi, maka tampilan yang akan dimunculkan adalah 

tampilan data PKM dan tugas akhir apabila login dengan akun mahasiswa. 

Halaman dashboard pada sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada gambar 

4.5. 

 

Gambar 4. 5 Halaman Dashboard 

Sumber: Hasil Perancangan 

f. Halaman Repositori Tugas Akhir Tanpa Data 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman repositori tugas akhir tanpa 

data setelah menekan tombol repositoriku, maka akan menampilkan icon serta 

tulisan kamu belum punya repository. Halaman repositori tugas akhir tanpa 

data pada sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.6. 

 

Gambar 4. 6 Halaman Repositori Tugas Akhir Tanpa Data 

Sumber: Hasil Perancangan 
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g. Halaman Membuat Repositori Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman membuat repositori tugas 

akhir setelah menekan tombol tambah, maka akan menampilkan form 

pendaftaran pembuatan repositori tugas akhir yang berisi kolom judul, abstrak, 

kata kunci, dan tahun pembuatan. Halaman membuat repositori tugas akhir 

sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.7. 

 

Gambar 4. 7 Halaman Membuat Repositori Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

h. Halaman Repositori Tugas Akhir Berisi Data 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman repositori tugas akhir berisi 

data setelah berhasil melakkukan penambahan data tugas akhir, maka akan 

menampilkan list data dari data tugas akhir yang telah ditambah. Halaman 

repositori tugas akhir berisi data pada sistem repositori tugas akhir ditunjukan 

pada gambar 4.8. 
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Gambar 4. 8 Halaman Repositori Tugas Akhir Berisi Data 

Sumber: Hasil Perancangan 

i. Halaman Melihat Detail Data Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman melihat detail data tugas 

akhir setelah memilih data pada dashboard atau dari repositori, maka akan 

menampilkan data detail tugas akhir. Halaman melihat detail data tugas akhir 

pada sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.9. 

 

Gambar 4. 9 Halaman Melihat Detail Data Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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j. Halaman Mengedit Data Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman mengedit data setelah 

menekan tombol edit data, maka akan menampilkan form yang telah berisi data 

pada kolom judul, abstrak, kata kunci, dan tahun pembuatan. Halaman 

mengedit data tugas akhir pada sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada 

gambar 4.10. 

 

Gambar 4. 10 Halaman Mengedit Data Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

k. Halaman Kelola Dokumen Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman kelola dokumen tugas akhir 

dengan memilih menu kelola dokumen pada dropdown data repositori tugas 

akhir. Halaman dokumen tugas akhir sistem repositori tugas akhir ditunjukan 

pada Gambar 4.11. 
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Gambar 4. 11 Halaman Kelola Dokumen Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

l. Halaman Tambah Dokumen Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman tambah dokumen tugas akhir 

setelah menekan tombol tambah dokumen, maka akan menampilkan form 

pendaftaran tambah dokumen tugas akhir yang berisi kolom judul, abstrak, kata 

kunci, dan tahun pembuatan. Halaman tambah dokumen tugas akhir sistem 

repositori tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.10. 

 

Gambar 4. 12 Halaman Tambah Dokumen Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 



Politeknik Negeri Bali 

    
IV-97 

 

Apabila berhasil menambahkan data, maka pengguna diarahkan kembali pada 

tampilan kelola dokumena tugas akhir. Halaman data kelola dokumen sistem 

repositori tugas akhir ditunjukan pada Gambar 4.13. 

 

Gambar 4. 13Ttampilan kelola dokumena tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

m. Halaman Edit Dokumen Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman mengedit dokumen tugas 

akhir setelah menekan tombol icon edit data, maka akan menampilkan form 

yang telah berisi data pada kolom judul, abstrak, kata kunci, dan tahun 

pembuatan. Halaman mengedit dokumen tugas akhir pada sistem repositori 

tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.13. 
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Gambar 4. 14 Halaman Edit Dokumen Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

n. Halaman Menghapus Dokumen Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman menghapus dokumen tugas 

akhir setelah menekan tombol hapus data, maka akan menampilkan tampilan 

pertanyaan ingin menghapus data atau tidak dan jika memilih hapus maka 

dokumen tugas akhir tersebut akan terhapus. Halaman menghapus dokumen 

tugas ditunjukan pada gambar 4.15. 

 

Gambar 4. 15 Halaman Menghapus Dokumen Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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Apabila berhasil menghapus data dokumen tugas akhir, maka pengguna akan 

diarahkan kembali pada halaman kelola dokumen tugas akhir dengan pesan 

dokumen berhasil dihapus. Halaman berhasil hapus data dokumen tugas akhir 

ditunjukan pada Gambar 4.16. 

 

Gambar 4. 16 Halaman kelola dokumen tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

o. Halaman Mencari Data Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman mencari data tugas akhir 

setelah menekan tombol search dan pengguna diminta untuk memilih data yang 

ingin dicari. Halaman mencari data tugas akhir ditunjukan pada Gambar 4.17. 
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Gambar 4. 17 Halaman Mencari Data Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

Setelah memilih data yang ingin dicari, selanjutnya masukan judul tugas akhir 

yang ingin dicari dan tekan tombol cari. Halaman pencarian tugas akhir 

ditunjukan pada Gambar 4.18. 

 

Gambar 4. 18 Halaman pencarian tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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Apabila tombol cari sudah ditekan, maka sistem akan menampilkan icon 

sedang mencari data. Tampilan icon mencari data ditunjukan pada Gambar 

4.19. 

 

Gambar 4. 19 Tampilan icon mencari data 

Sumber: Hasil Perancangan 

Jika sistem telah menemukan data yang dicari, maka sistem akan menampilkan 

halaman tugas akhir sesuai denga hasil dari pencarian. Halaman hasil pencarian 

tugas akhir ditunjukan pada Gambar 4.20. 
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Gambar 4. 20 Halaman hasil pencarian tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

4.2.2 Pengujian Sistem Website 

a. Halaman Login 

Pengujian dilakukan dengan membuka situs website pertama kali, maka 

tampilan yang muncul pertama kali adalah tampilan login. Halaman login pada 

sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.21. 

 

Gambar 4. 21 Halaman Login 

Sumber: Hasil Perancangan 
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b. Halaman Memilih Akun Repositori 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman memilih akun setelah 

menekan tombol buat akun. Pengguna diminta untuk memilih akun mahasiswa 

atau dosen untuk menentukan repositori yang akan ditampilkan pada website. 

Halaman memilih akun repositori sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada 

gambar 4.22. 

 

Gambar 4. 22 Halaman Memilih Akun Repositori 

Sumber: Hasil Perancangan 

c. Halaman Registrasi 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman registrasi dengan memilih 

tombol buat akun pada halaman login. Sistem akan menampilkan form 

registrasi dengan kolom nama, email, nomor identitas, password, jurusan dan 

program studi yang ditunjukan pada gambar 4.23. 

 

Gambar 4. 23 Halaman Registrasi 

Sumber: Hasil Perancangan 
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d. Halaman Utama  

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman utama yang akan ditampilkan 

apabila user berhasil melakukan registrasi atau login. Halaman utama sistem 

repositori tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.24. 

 

Gambar 4. 24 Halaman Utama 

Sumber: Hasil Perancangan 

e. Halaman Pencarian Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman pencarian tugas akhir melalui 

textbox search, dengan memilih jenis repositori dan tekan tombol enter pada 

keyboard. Setelah itu, ketikan repositori yang ingin dicari. Tampilan perncarian 

tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.25. 

 

Gambar 4. 25 Halaman Pencarian Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 



Politeknik Negeri Bali 

    
IV-105 

 

f. Halaman Repositori 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman repositori setelah memilih 

menu repositori, maka sistem akan menampilkan tampilan repositori sesuai 

dengan akun yang dipilih saat melakukan registrasi. Halaman repositori pada 

sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.26. 

 

Gambar 4. 26 Halaman Repositori 

Sumber: Hasil Perancangan 

g. Halaman Pilih Tipe Repositori 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman pilih tipe repositori setelah 

menekan tombol tambah repositori, kemudian akan muncul halaman pemilihan 

jenis repositori. Pengguna diminta untuk memilih tipe repositori yang akan 

dibuat. Tampilan pilih tipe repositori ditunjukan pada gambar 4.27. 

 

Gambar 4. 27 Halaman Pilih Tipe Repositori 

Sumber: Hasil Perancangan 
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h. Halaman Form Pembuatan Repositori 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman form pembuatan repositori 

tugas akhir yang akan ditampilkan apabila user telah memilih tipe tugas akhir. 

Halaman form pembuatan repositori sistem repositori tugas akhir ditunjukan 

pada gambar 4.28.  

 

Gambar 4. 28 Halaman Form Pembuatan Repositori 

Sumber: Hasil Perancangan 

i. Halaman Repositori Data Detail Tugas Akhir  

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman repositori data detail tugas 

akhir yang akan ditampilkan apabila memilih salah satu data pada 

repositorinya. Halaman repositori data detail tugas akhir sistem repositori tugas 

akhir ditunjukan pada gambar 4.29. 

 

Gambar 4. 29 Halaman Repositori Data Detail Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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j. Halaman Repositori Edit Data Detail Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman repositori edit data detail 

tugas akhir yang akan ditampilkan apabila memilih tombol edit repo. Halaman 

repositori edit data detail tugas akhir sistem repositori tugas akhir ditunjukan 

pada gambar 4.30. 

 

Gambar 4. 30 Halaman Repositori Edit Data Detail Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

k. Halaman Repositori Tambah Dokumen Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman repositori tambah dokumen 

tugas akhir yang akan ditampilkan apabila memilih tombol tambah dokumen. 

Halaman repositori edit data detail tugas akhir sistem repositori tugas akhir 

ditunjukan pada gambar 4.31. 

 

Gambar 4. 31 Halaman Repositori Tambah Dokumen Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 
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l. Halaman Repositori Data Dokumen Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman repositori data dolumen tugas 

akhir yang akan ditampilkan apabila menekan pilihan dokumen. Halaman 

repositori edit data detail tugas akhir sistem repositori tugas akhir ditunjukan 

pada gambar 4.32. 

 

Gambar 4. 32 Halaman Repositori Data Dokumen Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

m. Halaman Repositori Edit Dan Hapus Data Dokumen Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman repositori edit dan hapus 

dokumen tugas akhir yang akan ditampilkan apabila memilih tombol edit atau 

delete. Halaman repositori tombol edit dan hapus data dokumen tugas akhir 

sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada Gambar 4.33.  
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Gambar 4. 33 Halaman Repositori Edit Dan Hapus Data Dokumen Tugas 

Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

Setelah itu pilih tombol hapus untuk menghapus data dan jika ingin mengedit 

data, maka akan muncul form edit data dokumen seperti pada Gambar 4.34. 

 

Gambar 4. 34 Form edit data dokumen 

Sumber: Hasil Perancangan 

n. Halaman Data Diri 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman data diri yang akan 

ditampilkan apabila memilih tombol akunku pada saat berada di halaman 

utama. Halaman halaman data diri sistem repositori tugas akhir ditunjukan 

pada gambar 4.35. 
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Gambar 4. 35 Halaman Data Diri 

Sumber: Hasil Perancangan 

o. Halaman Edit Data Diri 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman repositori edit data diri yang 

akan ditampilkan apabila memilih tombol update profile. Halaman repositori 

edit data diri sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.36.  

 

Gambar 4. 36 Halaman Edit Data Diri 

Sumber: Hasil Perancangan 

p. Halaman Ganti Password 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman repositori ganti password 

yang akan ditampilkan apabila memilih tombol ganti password. Halaman ganti 

password sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.37. 
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Gambar 4. 37 Halaman Ganti Password 

Sumber: Hasil Perancangan 

q. Halaman Dashboard Admin 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman dashboard admin yang akan 

ditampilkan apabila login menggunakan akun admin. Halaman dashboard 

admin sistem repositori tugas akhir ditunjukan pada Gambar 4.38. 

 

Gambar 4. 38 Halaman Dashboard Admin 

Sumber: Hasil Perancangan 

r. Halaman Mengelola Data User 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman mengelola data user yang 

dapat dilakukan pada menu master data, kemudian pilih pengguna. Admin akan 

diarahkan ke halaman kelola data user, maka sistem akan menampilkan data 

user berupa nama, email, nomor identitas, jurusan, program studi, dan 

dilengkapi action berupa dropdown untuk mengedit dan menghapus data. 

Halaman mengelola data user ditunjukan pada Gambar 4.39. 
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Gambar 4. 39 Halaman Mengelola Data User 

Sumber: Hasil Perancangan 

Untuk menambahkan data user baru dapat dilakukan dengan menekan tombol 

tambah data. Kemudian akan tampil form tambah data user dengan mengisi 

data user berupa jenis akun yang dibuat, nama, email, nomor identitas, program 

studi dan password. Halaman form tambah data user ditunjukan pada Gambar 

4.40. 

 

Gambar 4. 40 Halaman form tambah data user 

Sumber: Hasil Perancangan 

Apabila data berhasil disimpan maka akan kembali ke halaman kelola data 

user. Untuk menghapus data bisa di pilih pada menu action kemudian delete. 

Kemudian untuk mengubah data user, dapat dilakukan dengan memilih data 

edit. Halaman form edit data user ditunjukan pada Gambar 4.41. 
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Gambar 4. 41 Halaman form edit data user 

Sumber: Hasil Perancangan 

s. Halaman Mengelola Data Repositori Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman mengelola data Repositori 

tugas akhir dapat dilakukan dengan memilih menu tesis. Pada menu kelola 

repositori tugas akhir ditampilkan data judul, jenis tugas akhir, pembimbing, 

tahun, penulis, pengunggah dan actions. Halaman mengelola data repositori 

tugas akhir ditampilkan pada Gambar 4.42. 

 

Gambar 4. 42 Halaman Mengelola Data Repositori Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

Untuk menambahkan repositori tugas akhir dapat dilakukan dengan menekan 

tombol tambah data kemudian admin akan diarahkan ke form tambah data 

repositori tugas akhir. Pada halaman tambah repositori tugas akhir admin 

diminta mengisi data penulis, jenis tesis, judul, kata kunci, abstrak, dan tahun 

pembuatan. Halaman tambah data repositori tugas akhir ditunjukan pada 

Gambar 4.42. 
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Gambar 4. 43 Tambah data repositori tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

Untuk mengubah data repositori dapat dilakukan pada bagian action yang akan 

memunculkan dropdown lihat, edit, dan delete. Pilih edit untuk mengubah data 

repositori. Selanjutnya akan diarahkan ke form ubah data repositori tugas akhir. 

Tampilan form edit repositori tugas akhir ditunjukan pada Gambar 4.44. 

 

Gambar 4. 44 Tampilan form edit repositori tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

t. Halaman Mengelola Data Dokumen Tugas Akhir 

Pengujian dilakukan dengan mengakses halaman mengelola data dokumen 

tugas akhir dapat dilakukan pada menu tesis, kemudian pilih dokumen. Pada 

halaman kelola data tugas akhir ditampilkan judul tesis, nama document, dan 

actions. mengelola data dokumen tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.45.  
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Gambar 4. 45 Halaman Mengelola Data Dokumen Tugas Akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

Untuk mengubah data tugas akhir dapat dilakukan pada menu action, yang 

akan menampilkan dropdown edit dan delete. Delete untuk menghapus 

sedangkan edit untuk memunculkan halaman form edit data tugas akhir. 

Tampilan form edit data tugas akhir ditunjukan pada gambar 4.46.  

 

Gambar 4. 46 Tampilan form edit data tugas akhir 

Sumber: Hasil Perancangan 

4.4 Tabel Pengujian 

Sistem yang telah dibangun dilakukan beberapa pengujian untuk mengetahui 

bahwa fitu-fitur yan dibuat sudah berfungsi dengan baik sesuai dengan kebutuhan 

yang diperlukan. Pengujian yang dilakukan dapat dilihat pada tabel 4.3. 
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Tabel 4. 3 Tabel Hasil Pengujian 

No. Fitur Hasil yang 

Diharapkan 

Keterangan Hasil 

Pengujian 

1 Login Dapat memvalidasi 

user yang ingin masuk 

ke sistem. Dan 

membedakan setiap 

Role user 

Proses login 

berhasil dan 

dapat 

membedakan 

beberapa role 

user ke sistem 

Berhasil 

2 Registrasi Dapat mendaftarkan 

user baru yang ingin 

mendaftarkan diri ke 

sistem sesuai dengan 

role dosen dan 

mahasiswa 

Registrasi 

berhasil dan 

user dapat 

terdaftar sesuai 

dengan role 

yang dipilih 

Berhasil 

3 Membuat 

Repositori 

Dapat menyimpan data 

repositori tugs akhir 

Sistem berhasil 

menyimpan 

data repositori 

akhir 

Berhasil 

4 Upload File 

Tugas Akhir 

Dapat menyimpan data 

dokumen setiap 

repositori tugas akhir 

Sistem dapat 

menyimpan 

data dokumen 

yang diupload 

oleh user 

Berhasil 
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Tabel 4.3 Tabel Hasil Pengujian (Lanjutan) 

No. Fitur Hasil yang 

Diharapkan 

Keterangan Hasil 

Pengujian 

5 Mengelola 

Data 

Mahasiswa 

Dapat menampilkan 

data user, 

menambahkan data 

user, memperbarui data 

user dan menghapus 

data user oleh admin 

Sistem dapat 

menampilkan 

data user, 

menambah data 

user, 

memperbarui 

data user, dan 

menghapus 

data user 

Berhasil 

6 Mengelola 

Data 

Repositori 

Dapat menampilkan 

data repositori tugas 

akhir, menambahkan 

data repositori, 

memperbarui data 

repositori dan 

menghapus repositori 

tugas akhir oleh admin 

Sistem dapat 

menampilkan 

data repositori 

tugas akhir, 

menambahkan 

data repositori, 

memperbarui 

data repositori 

dan menghapus 

repositori tugas 

akhir 

Berhasil 

7 Mengelola 

Data Diri 

Dapat menampilkan 

data diri user dan 

memperbarui data diri 

dan password 

Sistem berhasil 

dapat 

menampilkan 

data diri user 

dan 

memberparui 

data user dan 

password 

Berhasil 
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Tabel 4.3 Tabel Hasil Pengujian (Lanjutan) 

No. Fitur Hasil yang 

Diharapkan 

Keterangan Hasil 

Pengujian 

8 Mengelola 

Data Tugas 

Akhir 

Dapat menampilkan 

data dokumen tugas 

akhir, menambahkan 

data dokumen, 

memperbarui data 

dokumen dan 

menghapus dokumen 

tugas akhir oleh admin 

Sistem dapat 

menampilkan 

data dokumen 

tugas akhir, 

menambahkan 

data dokumen, 

memperbarui 

data dokumen 

dan menghapus 

dokumen tugas 

akhir 

Berhasil 

9 Logout Dapat mengeluarkan 

user dari sistem 

sehingga tidak dapat 

mengakses sistem lagi 

Sistem berhasil 

mengeluarkan 

user dari 

sistem. 

Berhasil 
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN  

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan serta implementasi dari sistem 

repositori tugas akhir, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

a. Analisis dan perancangan sistem repositori tugas akhir menggunakan flowmap, 

use case, ERD, activity diagram, class diagram, sequence diagram dan 

perancangan antarmuka. 

b. Sistem repositori tugas akhir dalam implementasinya menggunakan rancangan 

API dan basis data MySQL. 

c. Hasil pengujian sistem repositori tugas akhir menunjukkan seluruh 

fungsionalitas yang dapat berjalan dengan perancangan yang telah dibuat. 

5.2 Saran  

Berdasarkan kesimpulan yang telah diuraikan sebelumnya, maka ada beberapa 

saran agar sistem repositori tugas akhir ini, agar dapat berkembang lebih baik lagi. 

Saran tersebut adalah sebagai berikut: 

a. Pengembangan fitur pada bagian verifikasi email agar dapat dilakukan pada 

platform website dan android.  

b. Pengembangan fitur yang diperlukan untuk membuat sistem repositori lebih 

mudah digunakan dari pihak dosen, mahasiswa dan admin. 
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