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| Ketut Gede Sudiartha

2016, Matrix: Jurnal Manajemen Teknologi dan

Informatika

Seni dan budaya tidak bisa dipisahkan dari kehidupan manusia. Salah satu
bagian dari budaya adalah aksara Bali. Sejalan dengan perkembangan teknologi,
seni dan budaya tradisional mulai ditinggalkan cleh generasi muda. Untuk itu,
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| Ketut Gede Sudiartha

2016, Matrix: Jurnal Manajemen Teknologi dan

Informatika

Seni dan budaya tidak bisa dipisahkan dari kehidupan manusia. Salah satu
bagian dari budaya adalah aksara Bali. Sejalan dengan perkembangan teknologi,
seni dan budaya tradisional mulai ditinggalkan oleh generasi muda. Untuk itu,
perlu kreativitas untuk memperkenalkan seni-budaya tanpa meninggalkan
perkembangan...
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