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ABSTRAK 

 

 

Laporan Tugas Akhir meliputi suatu rancangan pengembangan sistem informasi kegiatan 

penjualan dan persediaan barang pada Toko Sinar. Sistem informasi diharapkan dapat 

mempermudah Toko Sinar dalam melakukan pekerjaan, mulai dari pencatatan penjualan 

banten, persediaan barang. Aplikasi ini dirancang dengan melalui beberapa tahap 

perancangan yaitu flowmap perancangan Entity Relationship Diagram (ERD), 

perancangan Unified Modelling Language (UML) yang mencangkup Use Case, Activity 

Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram. Selain itu dalam perancangan 

Antarmuka, aplikasi ini dikembangan dengan menggunakan bahasa pemrograman 

Hypertext Preprocessor (PHP) dengan Framework Laravel dan basis data MySQL. Hasil 

dari rancangan menghasilkan website dengan dua level pengguna yaitu admin dan 

pegawai. Website dibuat untuk melakukan pencatatan penjualan banten, persediaan 

barang dan mencetak report berupa file PDF pada Toko Sinar. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan Banten, Persediaan Barang, Laravel. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Politeknik Negeri Bali   VIII 
 

ABSRACT 

 

 

The Final Project Report covers the design of an information system for sales and 

inventory management at Toko Sinar. The information system is aimed at simplifying 

Toko Sinar's operations, starting from recording sales of goods to managing inventory. 

The application is designed through several stages of design, including the flowmap 

design of the Entity Relationship Diagram (ERD), the design of the Unified Modeling 

Language (UML) which includes Use Case, Activity Diagram, Class Diagram, and 

Sequence Diagram. Additionally, in the interface design, the application is developed 

using the Hypertext Preprocessor (PHP) programming language with the Laravel 

Framework, and MySQL serves as the database. The outcome of this design process 

yields a website with two user levels: admin and employee. The website is created to 

facilitate the recording of sales transactions, inventory management, and the generation 

of reports in PDF format for Toko Sinar. 

Keywords: Banten Sales Information System, Goods Inventory, Laravel.  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Bali terkenal dengan adat istiadat dan budaya yang kuat dan upacara adat sering 

dilaksanakan secara rutin di Bali. Banten merupakan salah satu aspek yang 

mendukung dalam pelaksanaan ritual upacara adat di Bali. Banten memiliki banyak 

jenis dengan bentuk yang bermacam – macam dan pembuatan banten ini juga 

menggunakan bahan dan sarana – sarana tertentu. Seiring perkembangan zaman 

modern, masyarakat khususnya di Bali kecenderungan membeli banten daripada 

membuatnya. Hal tersebut membuat masyarakat berbondong – bondong membeli 

banten pada saat hari raya suci agama Hindu khususnya di Toko Sinar yang berlokasi 

di Nuansa Utama XXI no. 2 Taman Griya, Jimbaran.  

Toko Sinar menjalankan bisnis penjualan perlengkapan banten serta sebagai pembuat 

banten, selain menjual peralatan upakara dan pembuatan banten. Toko Sinar juga 

melayani jasa dalam melaksanakan upakara seperti piodalan di rumah, otonan, 

nelubulanin, metatah (potong gigi), nganten (nikah), mebayuh oton, dan upacara – 

upacara adat Hindu lainnya. Toko Sinar juga menjual peralatan upacara seperti kelapa, 

tingkih-pangi, besek, busung, slepan, ental, dupa, rarapan, bokor, sanggah surya, 

sanggah cukcuk dan peralatan banten lainnya. 

Toko Sinar sudah memulai bisnis dari tahun 2005 sampai saat ini, akan tetapi di awal 

Toko Sinar berdiri lebih fokus ke penjualan banten seperti canang, pejati, segehan, dan 

beberapa sarana upacara lainnya. Mulai dari tahun 2010, pemilik dari Toko Sinar mulai 

mengembangkan bisnisnya seperti jasa melaksanakan upacara agama Hindu di daerah 

Jimbaran dan terus berkembang sampai melaksanakan upacara – upacara yang 

tergolong besar seperti piodalan di banjar, banten caru ngeresigana, upacara potong 

gigi, serangkaian upacara nganten. Jangkauan pelayanan tidak hanya di daerah 

Jimbaran saja, tetapi juga di berbagai kabupaten khususnya di Bali seperti Buleleng, 

Gianyar, Tabanan, Klungkung, Karangasem.  

Di dalam proses penjualan banten dan sarana terdapat beberapa kendala pada saat 

kegiatan penjualan banten terutama ramai pelanggan termasuk diantaranya, pencatatan 
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kegiatan dalam melaksanakan penjualan banten. Pencatatan masih dilakukan secara 

manual dengan cara mencatatnya di kertas lalu ditempel di tembok atau di kalender. 

Pencatatan secara manual masih sering menimbulkan masalah seperti hilangnya 

catatan yang sudah dibuat atau rentan rusak karena terkena air maupun kotoran 

lainnya. Terkadang saat catatan tersebut dibutuhkan, pencarian data yang dibutuhkan 

menjadi menyulitkan. Hal ini tentunya menyebabkan sulitnya mencari catatan 

penjualan tersebut, sehingga toko kembali menghubungi pembeli untuk mencatat 

pesanan tersebut. 

Selain itu, biasanya sering terjadi kesalahan dalam perekapan atau pendataan barang 

pada proses penjualan sarana prasarana alat upacara di mana pemilik dari Toko Sinar 

hanya melakukan pencatatan persediaan barang melalui catatan di buku atau bahkan 

tidak dicatat sama sekali. Hal tersebut menimbulkan masalah seperti kehilangan 

pembeli pada saat mencari barang tertentu, barang tidak tersedia dan bisa jadi 

sebaliknya membeli barang yang sudah ada di toko. 

Berdasarkan uraian masalah di atas, solusi yang diusulkan untuk mengatasi 

kekurangan dalam sistem pencatatan penjualan banten dan pendataan barang yang 

diterapkan di Toko Sinar adalah dengan mengimplementasikan "SISTEM 

INFORMASI KEGIATAN PENJUALAN BANTEN DAN PERSEDIAAN BARANG 

PADA TOKO SINAR". Sistem informasi ini berbasis website agar dapat diakses dari 

mana saja selama tehubung dengan internet dan tidak perlu melakukan instalasi 

perangkat lunak khusus yang membuat akses lebih mudah. Sistem informasi berbasis 

website ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pencatatan 

penjualan serta pengelolaan persediaan barang di Toko Sinar. Dengan adanya sistem 

ini, dibuatkan pengguna dengan level admin , pegawai dan diharapkan proses 

pencarian data yang dibutuhkan akan menjadi lebih mudah dan efisien, sehingga dapat 

mendukung kelancaran operasional Toko Sinar. 

1.2 Masalah dan Batasan Masalah 

1.2.1  Masalah 

 Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat diambil rumusan masalah yang menjadi 

bahan dari pembahasan, yaitu bagaimana merancang dan membuat sistem informasi 

kegiatan penjualan banten dan persediaan barang pada Toko Sinar. 
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1.2.2 Batasan Masalah 

Adapun beberapa batasan masalah guna untuk membatasi pembahasan yang 

mencakup di dalam sistem informasi yang akan dibuat sebagai berikut : 

1. Sistem informasi yang dirancang ini hanya mengenai pencatatan penjualan 

dan pencatatan proses barang masuk, proses barang keluar, proses barang 

rusak, memperbaharui persediaan barang. 

2. Fitur penjualan banten disinkronisasikan dengan google calendar. 

3. Menambah fitur kegiatan dilakukan pada saat pesanan masuk sebelum 

penjualan berlangsung, edit kegiatan dilakukan pada saat terjadi perubahan 

pesanan dari customer, hapus kegiatan dilakukan pada saat pembatalan 

pesanan. 

4. Menambah fitur persediaan barang untuk pencatatan alat – alat banten guna 

memperjelas ketersediaan barang, pengambilan barang dan memperbaharui 

data barang. 

5. Pendataan barang masuk dilakukan di setiap pembelian barang, pendataan 

barang keluar dilakukan di setiap barang yang terjual dan pendataan barang 

rusak dilakukan pada saat pengecekan barang yang dilakukan setiap minggu. 

6. Pengelolaan kegiatan penjualan banten dan persediaan barang hanya bisa 

dikelola pada web oleh admin dan pegawai. 

7. Pengelolaan data user dengan level pegawai hanya bisa dilakukan oleh user 

dengan level admin. 

8. Sistem Informasi memiliki akun user dengan level admin dan pegawai 

1.3 Tujuan 

 Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah dapat merancang dan membuat 

sistem informasi berbasis website tentang kegiatan penjualan banten dan persediaan 

barang pada Toko Sinar guna membantu pegawai dalam melakukan proses pencatatan 

penjualan banten dan persediaan barang. 
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1.4 Manfaat 

Adapun beberapa manfaat yang diperoleh dari penulisan laporan tugas akhir ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Membuat pekerjaan lebih tertata dan data dapat disiapkan dengan rapi. 

2. Memberikan kemudahan pencatatan kegiatan penjualan banten. 

3. Memberikan kemudahan pencatatan barang masuk, barang keluar, dan 

barang rusak. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini memuat latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah, tujuan, manfaat 

serta sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB II: LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan pustaka yang 

berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan landasan dalam 

penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalah yang dihadapi.  

BAB III: PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini memuat analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat penelitian. Disertai 

dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified 

Modeling Language (UML) seperti Use Case Diagram, Class Diagram, Activity 

Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau database serta desain 

tampilan antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari penelitian ini. 

BAB IV: ANALISIS DAN PENGUJIAN 

Bab ini memuat pengujian sistem yang telah dibangun, disertai dengan hasil pengujian 

dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan. 

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan 

mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan. 



Politeknik Negeri Bali   V-1 
 

BAB V 
PENUTUP 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan evaluasi yang telah dilakukan terhadap hasil analisis, perancangan, dan 

implementasi yang telah dijelaskan sebelumnya dalam bab I – bab V.   Disimpulkan 

dalam proses pengembangan Sistem Informasi Kegiatan Penjualan Banten dan 

Persediaan Barang Pada Toko Sinar, yaitu sebagai berikut: 

1. Perancangan dan pengembangan sistem informasi kegiatan penjualan banten 

dan persediaan barang pada Toko Sinar dengan menggunakan metode 

waterfall. 

2. Tahap analisis sistem berjalan menghasilkan dua flowmap: 

a. Flowmap sistem berjalan penjualan banten  

b. Flowmap sistem berjalan persediaan barang 

3. Tahap analisis proses sistem baru pada sistem informasi kegiatan penjualan 

banten dan persediaan barang yang diusulkan menghasilkan: 

a. Tujuh flowmap sistem baru yaitu flowmap login, tambah staff, penjualan 

banten, data kategori, barang masuk, barang keluar, barang rusak. 

b. Entity Relationship Diagram (ERD) yang terdiri dari tiga entitas yaitu 

barang, pegawai, pesanan 

c. Use Case Diagram yang terdiri dari dua aktor yaitu admin dan pegawai. 

d. Activity Diagram yang terdiri dari tujuh diagram yang menggambarkan 

proses yang terjadi pada sistem. 

e. Class diagram yang terdiri dari lima class. 

f. Satu database terdapat tiga tabel yaitu barang, pesanan, pegawai. 

g. Squence Diagram terdiri dari tujuh diagram yang menggambarkan alur 

antara objek dan sistem. 

h. Rancangan Antarmuka yang terdiri dari rancangan antarmuka bagian 

admin dan pegawai. 

i. Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukan semua fitur yang 

terdapat pada sistem informasi ini sudah dapat berfungsi dengan baik 

serta menghasilkan sesuai dengan harapan. 
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4. Sistem baru dapat mengatasi masalah dari sistem lama dalam data pegawai, 

data penjualan banten dan pencatatan stok barang. 

5.2 Saran  

Berdasarkan hasil yang didapat dari pembuatan Tugas Akhir ini, maka terdapat 

beberapa hal yang disarankan untuk dikembangkan lagi pada Sistem Informasi 

Kegiatan Penjualan Banten dan Persediaan Barang agar sistem informasi ini lebih 

berkembang, yaitu: 

1. Mengembangkan website dengan menyertai penjualan seperti e-commerce. 

2. Penambahan fitur – fitur menarik yang sesuai dengan sistem informasi ini, 

seperti: 

a. Fitur manajemen pemasok dan pelanggan 

b. Pemantauan penggunaan barang yang digunakan untuk internal 

c. Pencatatan total harga penjualan dan pembelian 
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