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ABSTRAK

Permasalahan yang timbul akibat kurangnya kemudahan dalam pemesanan kost secara
online di Bali memerlukan solusi yang efektif. Untuk mengatasi masalah ini, dirancang
aplikasi "KostKu" yang bertujuan memudahkan pencarian kost di sekitar Jimbaran bagi
mahasiswa dan pekerja dari luar daerah. Dengan menerapkan metode pengembangan
Waterfall, aplikasi ini melibatkan proses analisis kebutuhan, desain sistem, pengkodean,
dan pengujian. Pengujian dilakukan terhadap fitur-fitur penting, seperti registrasi, login,
manajemen kost dan kamar, proses pemesanan, serta pencetakan laporan. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa semua fitur tersebut berjalan sesuai yang diharapkan. Aplikasi
"KostKu" berhasil meningkatkan efisiensi dalam manajemen dan pemesanan kost secara
online di Bali, sekaligus memberikan solusi terhadap kendala yang ada dalam sistem

pemesanan kost konvensional.

Kata Kunci: KostKu, Pemesanan Kost Online, Kost Di Jimbaran

ABSTRACT

Problems arising from the lack of convenience in booking boarding houses online in Bali
require an effective solution. To solve this problem, the "KostKu" application was
designed to facilitate the search for boarding houses around Jimbaran for students and
workers from outside the area. By applying the Waterfall development method, this
application involves the process of requirement analysis, system design, coding, and
testing. Testing was conducted on important features, such as registration, login,
boarding and room management, booking process, and report printing. The test results
showed that all of these features worked as expected. The "KostKu" application
succeeded in improving efficiency in management and online booking of boarding houses
in Bali, as well as providing solutions to the obstacles that exist in conventional boarding

house booking systems.

Keywords: KostKu, Online Boarding Booking, Boarding House in Jimbaran
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era globalisasi ini khususnya di Provinsi Bali pertumbuhan penduduk semakin
meningkat serta kebutuhan teknologi semakin maju dan pesat, karena teknologi yang
semakin berkembang. Teknologi informasi adalah sebuah studi perancangan,
implementasi, pengembangan, dukungan atau manajemen sistem informasi berbasis
komputer pada aplikasi perangkat keras atau hardware dan perangkat lunak atau software
[1]. Pemanfaatan teknologi informasi sekarang biasa digunakan dalam transaksi

penjualan, pembelian serta pemasaran produk barang dan jasa secara online.

Sebelum adanya pemanfaatan internet sebagai media untuk penyebaran informasi
dan perdagangan secara online, masyarakat masih banyak menggunakan cara tradisional
seperti menyebarkan brosur untuk memasarkan hasil produk mereka ke calon konsumen.
Maka dari itu dengan adanya teknologi informasi ini, masyarakat akan dapat
mempercepat suatu proses kerja dan dapat memudahkan dalam pengolahan data serta
menjadikan pengolahan data menjadi teratur. Contohnya penjual dapat membuat atau
menggunakan website sebagai media informasi dari berbagai jenis barang dan jasa yang
ditawarkan ke calon pembeli. Sebagai sarana informasi, website mempunyai peranan
yang sangat penting dalam manajemen dan pemasaran kost-kostan. Terdapat banyak
aplikasi penyewaan kost secara online, namun aplikasi yang tersedia masih memiliki

kelemahan seperti contohnya rumahkostbali.com dan olx.co.id.

Rumahkostbali.com dan olx.co.id merupakan aplikasi yang menyediakan tempat
promosi untuk pemilik kost-kostan yang ada dipulau Bali khususnya Jimbaran. Sistem
tersebut menyajikan informasi tentang pencarian rumah kost berdasarkan wilayah dan
detail kost seperti alamat, harga kamar, fasilitas, jenis kost dan nomor kontak pemilik
kost. Setelah diamati sistem tersebut hanya menyedikan menu pencarian rumah kost serta
detail kost namun belum ada menu pemesanan/booking, sehingga saat pemesanan calon

penyewa masih harus menghubungi dan datang langsung menemui pemilik kost [2].

Berdasarkan permasalahan di atas, maka penulis memandang perlu dibuatkan

sebuah aplikasi yang menawarkan informasi mengenai kost di sekitar Jimbaran untuk

Politeknik Negeri Bali -1



mempermudah mahasiswa dan para pekerja yang berada di luar daerah dan aplikasi yang
menawarkan berbagai jenis kamar dan fasilitas sesuai kebutuhan penyewa dengan nama
aplikasi KostKu. Sistem ini akan memproses pendaftaran pemilik kost secara online dan
membantu melakukan pemesanan sewa kost secara terstruktur dengan adanya beberapa
fitur yang akan memudahkan penyewa dalam penyewaan. Oleh karena itu, penulis akan

merancang dan membangun sebuah "APLIKASI KostKu”.
1.2. Masalah dan Batasan Masalah
1.2.1. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diambil rumusan masalah yang akan menjadi
bahan pembahasan, yaitu bagaimana merancang dan membangun sebuah aplikasi

KostKu?
1.2.2. Batasan Masalah

Dari permasalahan utama yang dibahas dalam proposal ini, penulis membatasi masalah

menjadi beberapa hal, diantaranya:
1. Aplikasi yang dirancang merupakan aplikasi berbasis website.
2. User pada aplikasi yang dikembangkan adalah admin, pemilik dan penyewa.

3. Aplikasi yang dibangun akan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan
Framework Codelgniter 4 dengan database MySQL

4. Admin mengakses fitur login, data kost, data pemilik, data penyewa, data
transaksi, mencetak laporan.

5. Pemilik mengakses fitur registrasi, login, kelola kost, kelola kamar, kelola sewa
masuk, mencetak laporan.

6. Penyewa mengakses fitur pemesanan kost, melihat sewa histori, mencetak
invoice.

7. Aplikasi KostKu belum menangani metode pembayaran.

8. Aplikasi KostKu belum memiliki fitur peta.
1.3. Tujuan

Adapun tujuan dari penulisan propasal tugas akhir ini adalah untuk merancang dan

membangun sebuah aplikasi KostKu.
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1.4. Manfaat

Adapun manfaat yang didapatkan dari penulisan laporan tugas akhir ini adalah sebagai

berikut:

e Bagi Pemilik
a. Memberikan kemudahan kepada pemilik kost-kostan  untuk
mempromosikan kost miliknya.
b. Mempermudah pemilik untuk menangani transaksi yang sedang
berlangsung.
e Bagi Penyewa
a. Memberikan kemudahan bagi penyewa kost dalam proses pemesanan
yang akan disewa oleh penyewa dengan fitur pemesanan yang ada pada
website.
b. Memberikan kemudahan kepada penyewa kost untuk mencari kost tanpa

harus berkeliling mencari kost-kostan.
1.5. Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan dalam laporan tugas akhir ini adalah sebagai

berikut:
BAB I: PENDAHULUAN

Bab ini memuat tentang latar belakang, rumusan masalah dan batasan masalah, tujuan,

manfaat serta sistematika penulisan tugas akhir.
BAB II: TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini memuat tentang uraian dari kutipan buku-buku, teori-teori atau bahan Pustaka
yang berkaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan sebagai dasar dan landasan

dalam penyelesaian perancangan dan pembangunan sistem serta masalah yang dihadapi.
BAB III: PERANCANGAN SISTEM

Bab ini memuat tentang analisis sistem yang sedang berjalan pada tempat penelitian.
Disertai dengan perancangan Flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified
Modeling Language Diagram (UML) seperti Use case diagram, Class Diagram, Activity
Diagram, Sequence Diagram, rancangan basis data atau database, serta desain tampilan

antarmuka sistem yang merupakan hasil akhir dari penelitian ini.
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BAB IV: ANALISIS DATA DAN PENGUIJIAN

Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang telah dibangun, disertai hasil pengujian

dan pengoperasian sistem yang telah dilaksanakan.
BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini memuat tentang uraian mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan

mengenai tugas akhir yang telah dikerjakan.
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BAB YV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, serta
pembahasan yang telah diuraikan pada Bab III dan IV, maka kesimpulan yang dapat
diambil dalam Tugas Akhir ini adalah merancang sebuah aplikasi KostKu yang dilakukan
dengan menggunakan metode Waterfall. Dimulai dari tahap analisis kebutuhan sistem,
desain sistem, pengkodean & testing sistem. Lalu dengan tahapan analisis sistem berjalan
yang menghasilkan satu flowmap yaitu flowmap sistem berjalan yang berisi proses
penyewaan yang sedang terjadi saat ini dengan objek yang terlibat yaitu pemilik kost dan
penyewa. Setelah itu tahap analisis proses sistem baru dan desain sistem yang
menghasilkan tiga flowmap yaitu flowmap sistem baru proses pengelola data kost oleh
admin, proses registrasi oleh pemilik kost dan proses penyewaan pada KostKu. Aplikasi
ini juga dirancang menggunakan alat bantu pengembangan sistem yaitu menggunakan
Entity Relationship Diagram (ERD) yang terdiri dari enam buah entitas yaitu admin,
pemilik, penyewa, kost, kamar kost, dan transaksi. Use case diagram yang terdiri dari tiga
aktor yang terlibat yaitu admin, pemilik dan penyewa. Activity Diagram yang terdiri dari
tiga belas diagram yang menggambarkan proses yang terjadi pada sistem. Satu buah basis
data yang terdiri dari sepuluh tabel yaitu tbAdmin, tbPemilik, tbPenyewa, tbKost,
tbKamarkost, tbTransaksi.. Class Diagram yang terdiri dari satu super class controller
dan delapan belas class controller, serta satu super class model dan 6 class model.
Sequence Diagram yang terdiri dari enam belas diagram yang menggambarkan alur
antara objek dan sistem. Serta rancangan Antarmuka yang terdiri dari Rancangan
Antarmuka /nput dan Rancangan Antarmuka Output. Rancangan Antarmuka Input terdiri
dari delapan rancangan dan Rancangan Antarmuka Output terdiri dari lima belas

rancangan.

Tahap pembuatan kode sistem yang dibangun menggunakan alat bantu perangkat
lunak Visual Studio Code dan aplikasi web server yang digunakan adalah XAMPP yang
dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan
basis data MySQL.Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukkan semua fitur yang
terdapat pada sistem telah berjalan dan berfungsi dengan baik dan memberikan hasil yang

sesuai dengan yang diharapkan.
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5.2 Saran

Berdasarkan batasan masalah yang diuraikan pada Bab I dan pembahasan yang

telah diuraikan pada Bab III dan IV.

Maka ada beberapa hal yang disarankan untuk dikembangkan dalam Aplikasi
KostKu ini kedepannya supaya menjadi lebih baik sebagai berikut.

1. Menambahkan fitur peta pada website, sehingga penyewa dapat melihat kost yang
terdaftar pada website KostKu.

2. Menambahkan fitur search pada website, sehingga mempermudah penyewa untuk
mencari kost yang dicari di website KostKu.

3. Menambahkan fitur payment gateway, sehingga memudahkan penyewa untuk

membayar langsung di website KostKu.
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