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ABSTRAK 
 

Program pemerdayaan hasil bumi melalui cara penjualan produk – produk buatan 

warga desa biasa disebut dengan Produk Unggulan Desa menjadi tantangan bagi setiap 

desa untuk melakukan proses penjualannya. Hal ini juga dialami oleh Desa Silangjana 

yang diprakasi oleh Usaha Dagang Pande Tusan dalam proses penjualan produknya yang 

masih menggunakan cara manual yakni sistem jual ditempat dengan pembayaran tunai. 

Hal ini dirasa kurang efektif untuk dilakukan, apalagi pengelola harus merekap data 

pesanan masuk dan produk terjual dengan manual. Untuk itulah dibangun sebuah sistem 

informasi berbasis website yang berguna untuk mempermudah proses penjualan di Usaha 

Dagang Pande Tusan. Sistem ini dirancang melalui beberapa tahap perancangan yaitu 

flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), perancangan Unified Modelling Language 

(UML) seperti Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, dan Sequence 

Diagram. Selain itu perancangan antarmuka sistem ini dikembangkan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dengan framework Laravel dan basis 

data MySQL. Perancangan ini menghasilkan sebuah sistem yang dapat membantu admin 

mengelola dan menyimpan data penjualan, serta mempermudah pembeli dalam 

melakukan pembelian Produk Unggulan Desa di Usaha Dagang Pande Tusan.  

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan, Produk Unggulan Desa, Usaha Dagang Pande 

Tusan, Framework Laravel 

ABSTRACT 

The crop empowerment program through the sale of products made by villagers 

commonly referred to as Village Featured Products is a challenge for every village to 

carry out the sales process. This is also experienced by Silangjana Village, which is 

initiated by the Pande Tusan Trade Business in the process of selling its products which 

still use a manual method, namely the selling system on the spot with cash payments. This 

is considered less effective to do, especially since the manager must recap data on 

incoming orders and products sold manually. For this reason, a website-based information 

system was built which is useful for facilitating the sales process at the Pande Tusan 

Trading Business. This system is designed through several design stages, namely 

flowmap, Entity Relationship Diagram (ERD), Unified Modeling Language (UML) 

design such as Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, and Sequence 

Diagram. In addition, this system interface design was developed using the PHP 

(Hypertext Preprocessor) programming language with the Laravel framework and 

MySQL database. This design produces a system that can help admins manage and store 

sales data, and make it easier for buyers to purchase Village Featured Products at Pande 

Tusan Trade Business. 

Keywords: Sales Information System, Village Featured Products, Pande Tusan Trading 

Business, Laravel Framework  
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 BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Di era globalisasi kini, semua sektor pemerdayaan masyarakat dituntut untuk selalu 

berdampingan dengan teknologi. Banyak sektor masyarakat yang sudah berimigrasi ke 

sebuah sistem informasi berbasis teknologi. Desa menjadi sasaran utama pemerintah 

untuk dapat mengimplementasikan sebuah sistem informasi yang memiliki daya 

teknologi tinggi, hal ini digencarkan untuk memudahkan suatu desa dapat bermobilitas 

serta berinteraksi dengan efisien dan cepat tanggap. 

UD Pande Tusan terletak di Desa Silangjana yang merupakan salah satu desa yang 

ada di Kabupaten Buleleng. Desa ini memiliki sumber perekonomian yang berasal dari 

pertanian warga sekitar. Desa ini memiliki potensi di beberapa sektor diantaranya sektor 

pariwisata dan pertaniannya. UD Pande Tusan merupakan salah satu usaha dagang yang 

memprakasai produksi dari 3 produk unggulan desa yakni, Gula Bali Silangjana, Gula 

semut, dan Tuak manis asli Desa Silangjana yang merupakan produk asli buatan desa 

sendiri dengan bahan yang didapat dari hasil pertanian warga sekitar. Saat ini, UD Pande 

Tusan memiliki kendala dalam hal proses penjualan produk unggulan desa untuk bisa 

dipasarkan di masyarakat luas. Karena, selama ini produk hasil desa masih dijual di 

sekitar desa atau perbatasan antar desa saja sehingga tidak memberikan laba yang cukup 

untuk para petani. 

Perkembangan teknologi kini, memberikan banyak peluang bisnis jika digunakan 

dengan baik. Salah satu peluang bisnis yang sering dimanfaatkan adalah e-commerce. 

Electronic commerce atau e-commerce adalah segala aktivitas jual beli yang dilakukan 

melalui media elektronik. UD Pande Tusan membutuhkan adanya sebuah metode 

penjualan yang mengaplikasikan perkembangan teknologi masa kini. Pemanfaatan 

teknologi yang dimaksud adalah dengan menggunakan website sebagai alat proses 

penjualan, pencatatan pemesanan, dan penyampaian informasi serta edukasi produk. 

Penggunaan sistem website e-commerce ini diharapkan dapat membantu petani serta 

produsen produk hasil desa untuk bisa mengenalkan produknya lebih luas lagi.  

Melihat dari kondisi dan proses penjualan yang digunakan selama ini diterapkan oleh 

UD Pande Tusan juga memiliki beberapa kelemahan. Diantaranya, pembeli hanya bisa 

membeli secara langsung ditempat yang dimana terlalu jauh dari tempat tinggal pembeli 
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sehingga membuat proses jual beli tidak efisien dan cepat. Lalu, proses transaksi dari 

penjualan hanya bisa dilakukan melalui pembayaran tunai saja karena kurangnya 

pengetahuan pedagang terhadap pembayaran non-tunai. Dan terakhir, jangkuan penjualan 

produk yang kurang luas membuat produsen kurang dalam mendapatkan keuntungan dari 

hasil penjualan disekitar desa saja sehingga diperlukannya sebuah sistem yang dapat 

menjangkau masyarakat luas untuk bisa memberikan peluang bisnis yang lebih besar ke 

produsen setempat.  

Berdasarkan hal tersebut, maka diperlukan sebuah solusi untuk dapat mengatasi 

permasalahan tersebut. Dengan mengikuti perkembangan teknologi masa kini yang 

dimana semua hal bisa dilakukan melalui internet, maka dirasa perlu untuk UD Pande 

Tusan memiliki sebuah sistem informasi berbasis website yang dapat membantu serta 

menunjang kelancaran dalam melakukan proses penjualan produk hasil desa yang dimana 

dapat memudahkan pembeli serta mampu meningkatkan nilai jual dari produk asli Desa 

Silangjana. Dengan demikian, penulis akan merancang sebuah sistem informasi yang 

berjudul “RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN PRODUK 

UNGGULAN DESA (PRUDES) DI UD PANDE TUSAN DESA WISATA 

SILANGJANA” Sistem ini diharapkan dapat membantu UD Pande Tusan sebagai 

pemrakasa Produk Unggulan Desa dalam proses penjualan dan bisa meningkatkan 

ekonomi serta eksistensi desa untuk dapat dikenal di masyarakat luas, serta memudahkan 

pembeli untuk membeli produk unggulan desa asli Desa Silangjana.  

1.2 Masalah dan Batasan Masalah 

1.2.1 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijabarkan di atas dapat diambil rumusan 

masalah yang akan menjadi pembahasan, yaitu bagaimana membuat sistem informasi 

yang dapat membantu pembeli dalam melakukan pemesanan dan pembelian produk serta 

membantu produsen dalam pengelolaan dan pencatatan pesanan produk unggulan desa 

asli Desa Silangjana di UD Pande Tusan? 

1.2.2 Batasan Masalah 

Dari permasalahan yang dijabarkan di atas, adapun batasan masalah dari sistem 

informasi ini adalah sebagai berikut: 

1. Sistem informasi yang akan dibuat untuk UD Pande Tusan melingkupi 

pengelolaan pemesanan, data produk, data pesanan, data pengguna serta laporan 

produk. 



 

Politeknik Negeri Bali  I-3 
 

2. Sistem informasi yang dirancang menangani proses pembayaran secara online 

yaitu antara bank. 

3. Aktor yang ada pada sistem informasi ini adalah Admin dan User. 

4. Sistem informasi yang dibuat tidak melingkupi proses pengiriman produk. 

5. Sistem informasi yang dirancang akan menghasilkan laporan dalam bentuk PDF 

laporan pemesanan produk selama penjualan dan pencatatan produk terjual. 

6. Sistem informasi ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP, Javascript, 

HTML, dan CSS. 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan dari penulisan proposal tugas akhir ini adalah untuk merancang sebuah 

Sistem Informasi Penjualan Produk Unggulan Desa di UD Pande Tusan. Selain itu, tujuan 

dari perancangan sistem informasi ini adalah untuk membantu dan memudahkan 

produsen dalam melakukan penjualan produknya serta untuk mengenalkan produk asli 

Desa Silangjana ke masyarakat yang lebih luas. 

1.4 Manfaat 

Dengan dibangunnya sistem informasi ini, adapun manfaat yang didapat baik bagi 

pembeli, penjual, maupun penulis, yaitu sebagai berikut: 

1.4.1 Bagi Pembeli 

1. Mempermudah pembeli dalam proses pembelian produk unggulan desa. 

2. Menghemat waktu dalam proses pembelian produk dengan jarak yang jauh. 

3. Mempermudah proses transaksi pembelian produk. 

4. Mempemudah informasi mengenai produk yang akan dibeli seperti, kesediaan stok, 

harga, dan deskripsi produk secara online. 

1.4.2 Bagi Penjual 

1. Mempermudah proses penjualan produk unggulan desa. 

2. Menjangkau pasar yang lebih luas dan mempromosikan produk secara online. 

3. Mempermudah penjual dalam memantau stok produk dan mengolah pesanan 

produk. 

1.4.3 Bagi Penulis 

2. Mampu menerapkan teori-teori yang didapatkan selama proses perkuliahan. 

3. Mampu merancang dan mengimplementasikan kemampuan dalam membangun 

sistem informasi berbasis website. 
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1.5 Sistematika Penulisan 

Penyajian laporan Tugas Akhir ini dibagi dalam beberapa bab dengan tujuan untuk 

mempermudah pencarian informasi yang dibutuhkan, serta menunjukkan penyelesaian 

yang sistematis. Adapun sistematika penulisan dalam tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN: 

Bab ini berisi tentang latar belakang, masalah dan batasan masalah, tujuan, manfaat 

serta sistematika penulisan. 

BAB II. LANDASAN TEORI: 

Bab ini memuat teori-teori yang menjadi dasar pengetahuan yang digunakan dalam 

menyusun laporan untuk membangun sistem informasi penjualan produk unggulan 

desa berbasis website ini. 

BAB III. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM: 

Pada bab ini diuraikan mengenai analisis sistem yang sudah ada sebelumnya dan 

sistem yang akan dibuat serta menguraikan tentang perancangan system yang mencakup 

perancangan basis data dan pemodelan system dengan UML diagram dalam 

menyelesaikan permasalahan yang ada. 

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

Bab ini memuat tentang pengujian sistem yang sudah dibangun, disertai dengan 

hasil pengujian dan pengoperasian pada sistem yang telah dilaksanakan. 

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat mengenai kesimpulan dan saran yang perlu disampaikan dalam 

penyusunan tugas akhir ini. 
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 BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab I, serta 

pembahasan yang telah diuraikan pada Bab III dan IV, maka kesimpulan yang dapat 

diambil pada Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Perancangan dan pembangunan Sistem Penjualan Produk Unggulan Desa 

(PRUDES) Di UD Pande Tusan Desa Wisata Silangjana dengan menggunakan 

Framework Laravel ini dilakukan dengan menggunakan metode Waterfall. Yang 

dimulai dari tahap analisis kebutuhan sistem, desain sistem, pengkodean dan 

pengujian sistem. 

2. Tahap analisis sistem berjalan menghasilkan: 

a. Satu flowmap yaitu flowmap berjalan yang berisi proses penjualan yang terjadi 

saat ini. 

b. Objek yang terlibat dalam sistem berjalan ini adalah user serta admin. 

3. Tahap analisis proses sistem baru dan desain sistem yang diusulkan 

menghasilkan: 

a. Tiga flowmap yakni flowmap penambahan produk, proses transaksi online, 

dan konfirmasi pembayaran 

b. Entity Relationship Diagram (ERD) yang terdiri dari 4 buah entitas yaitu 

pembeli, pesanan, detail_pesanan, dan produk 

c. Use Case Diagram yang terdiri dari 2 aktor ysng terlibat yaitu Admin dan 

User 

d. Activity Diagram yang terdiri dari tiga belas diagram yang menggambarkan 

proses yang terjadi pada sistem 

e. Satu buah basis data yang terdiri dari delapan tabel yaitu tbUsers, tbPesanan, 

tbPesananDetail, tbProducts, tbCategories, tbVouchers, tbImages, dan 

tbVouchers 

f. Class Diagram yang terdiri dari delapan class utama 

g. Sequence Diagram yang terdiri dari dua puluh sembilan diagram yang 

menggambarkan alur antara objek dan sistem 
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h. Rancangan Antarmuka yang terdiri dari Rancangan Antarmuka Input dan 

Rancangan Antarmuka Output. Rancangan Antarmuka Input terdiri dari tujuh 

rancangan dan Rancangan Antarmuka Output terdiri dari dua belas rancangan. 

4. Tahap pembuatan kode sistem yang dibangun menggunakan alat bantu perangkat 

lunak Visual Studio Code dan aplikasi web server yang digunakan adalah 

Laragon. Sistem yang dibangun dikembangkan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor), JavaScript, HTML, dan CSS serta 

basis data MySQL. 

5. Tahap pengujian sistem yang dibangun menunjukkan semua fitur yang terdapat 

pada sistem telah berjalan dan berfungsi dengan baikserta memberikan hasil yang 

sesuai dengan yang diharapkan. 

6. Dengan adanya Sistem Informasi Penjualan Produk Unggulan Desa (PRUDES) 

Di UD Pande Tusan Desa Wisata Silangjana ini, pembeli yang berada jauh dari 

lokasi usaha dapat dengan mudah melakukan pembelian produk secara online dan 

melakukan pembayaran dengan metode transfer antar bank, serta penjual 

dimudahkan dalam melihat dan mencetak rekapan penjualan produk yang telah 

terjual. 

5.2  Saran 

Berdasarkan batasan masalah yang diuraikan pada Bab I dan pembahasan yang telah 

diuraikan pada Bab III dan IV. 

Maka, ada beberapa hal yang disarankan untuk dikembangkan dalam Sistem  

Informasi Penjualan Produk Unggulan Desa (PRUDES) Di UD Pande Tusan Desa Wisata 

Silangjana ini kedepannya agar dapat menjadi lebih baik, yaitu sebagai berikut. 

1. Menambahkan konfirmasi tenggat upload bukti bayar yang langsung bisa 

dikonfirmasi ke email user, sehingga sistem dapat membatalkan secara otomatis 

pada pesanan yang belum dilakukan pembayaran sesuai dengan tenggatnya. 

2. Menambahkan fitur pengiriman produk dan biaya ongkir, sehingga memudahkan 

pengelola UD Pande Tusan untuk mengonfirmasi pengiriman produk dalam 

sistem.
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